Exercicio

* Faca um programa que receba o raio e
calcule o perimetro da circunferéncia
nas trés formas de representacao de
algoritmos (descricao narrativa,
fluxograma e pseudocodigo)

perimetro € 2 * pi * raio



|CMC@ Exercicio
Faca um programa que receba o raio e
calcule o perimetro da circunferéncia
(perimetro € 2 * pi * raio)

* Descricao narrativa:
— PASSO 1 — Receber um numero
— PASSO 2 — Multiplicar 2 * 3,14 * numero
— PASSO 3 — Mostrar o resultado obtido
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Faca um programa que receba o raio e
calcule o perimetro da circunferéncia
(perimetro € 2 * pi * raio)

ALGORITMO
DECLARE perimetro, pi, raio
LEIA raio
pi < 3,14
perimetro ¢ 2 * pi * raio
ESCREVA perimetro

FIM



