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Endianess

O Em computacao:

s Refere-se a ordem na memoria dos bytes utilizados para representar
algum tipo de dado.

s Tipicamente
» Refere-se a ordem na qual os valores inteiros sao armazenados na
memoaria

a Tipos
* Big Endian
= Supondo unidade de enderecamento byte (8 bits):

= O valor do byte mais significativo (Most Significant Byte — MSB) é
armazenado na posicdo de memoaria de menor endereco. O proximo
byte € armazenado na proxima posicao, e assim por diante.

¢ Litle Endian
= Supondo unidade de enderecamento byte (8 bits)

= O valor do byte menos significativo (Least Significant Byte — LSB) é
armazenado na posicao de memoaria de menor endereco.
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Big Endian

Registrador A3 | F9 | 42 | AB
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Little Endian
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Memoaria

Enderecos
crescentes

Ex: processadores Sparc

A 4

Enderecos
crescentes

Ex: Processadores Intel
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Exerciclo

(1) Verifique, no seu computar, qual é ordem de
armazenamento de bytes (endianess) na memaria.

1. Crie uma variavel global inteira “short int” e inicie-acom o
valor 0x0102

2. Crie uma variavel global inteira “long int” e inicie com o valor
0x01020304

3. Imprima o contedudo destas variaveis, byte a byte, a partir do
menor endereco de memoria utilizado no armazenamento:

1. Crie uma variavel do tipo “ponteiro para char”;

2. Faca a variavel ponteiro apontar para o inicio da alocacéo da
variavel

3. Imprima, byte a byte, o valor da variavel inteira;



