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O Modelo de Montagem
de Componentes

> Incorpora caracteristicas de tecnologias
orientadas a objeto no Modelo Espiral.

> E de natureza evolutiva demandando uma
abordagem iterativa para a criacao do software.

> O modelo comp0Oe aplicacOes a partir de
componentes de software “empacotados”.
= Quando projetadas e implementadas

apropriadamente, as classes sao reutilizaveis em
diferentes aplicacbes e arquiteturas de sistema.
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O Modelo de Montagem
de Componentes

»> O modelo de montagem de componentes
conduz ao reuso do software.

> A reusabilidade pode fornecer uma série de
beneficios:
= Reducao no tempo de desenvolvimento.
= Reducao no custo do projeto.

= Aumento no indice de produtividade.

 Tais beneficios dependem da robustez da biblioteca de
componentes.
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O Modelo de Metodos Formais

> Especificar, desenvolver e verificar um sistema
pela aplicacao de uma rigorosa notacao
matematica.
= Abrange um conjunto de atividades que levam a
especificacao matematica formal do software.

= Tem como base a transformacao matematica formal

de uma especificacao de sistema em um programa
executavel.



O Modelo de Metodos Formais
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O Modelo de Metodos Formais

> NoO projeto...

= Base para a verificacao do programa,
permitindo que se descubram erros que
poderiam passar despercebidos.

> No desenvolvimento...

= Ambiguidade, nao completitude e
Inconsisténcia podem ser mais facilmente
descobertas pela analise matematica.



O Modelo de Metodos Formais

> Abordagem particularmente adequada ao

desenvolvimento de sistemas com rigorosas
exigéncias de sequranca, confiabilidade e
garantia.

= EletrOnica de aeronaves.

= Controle de trafego aéreo.

= Dispositivos meédicos.

= Telecomunicacgoes.



Modelo de Metodos Formais: Problemas

> Preocupacdes quanto a aplicabilidade em
ambientes comerciais:
= O desenvolvimento € lento e dispendioso.
= Requer treinamento extensivo.

= Dificil utilizar os modelos como um mecanismo de
comunicacao.
 Clientes despreparados tecnicamente.



Cleanroom (Sala Limpa)

» Exemplo mais conhecido do processo de
desenvolvimento formal.
= Desenvolvimento incremental do software.

= Cada estagio € desenvolvido e sua correcao e
demonstrada utilizando-se uma abordagem formal.
* O teste de sistema visa a medir a confiabilidade do

sistema.
« Conduzido como um experimento estatistico.
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Técnicas de Quarta Geracao

> Engloba um conjunto de ferramentas de
software possibilitando que:

* O sistema seja especificado em uma
linguagem de alto nivel.

= O codigo-fonte seja gerado automaticamente
a partir dessas especificacoes.



Técnicas de Quarta Geracao

> Ferramentas de Apoio

= Linguagens nao-procedimentais para:

Consulta de banco de dados (SQL).

Geracao de relatorios (PostScript).

Manipulacao de dados (XML).

Interacéo e definicao de telas (Delphi, Visual Basic).
Geracéo de caodigo.

= Capacidade grafica de alto nivel.

= Capacidade de disposicao em planilhas.

= Geracéo automatica de HTML e linguagens
similares para criacdo de paginas Web.



Técnicas de Quarta Geracao




Teécnicas de Quarta Geracao

— O cliente descreve 0s requisitos 0s gquais sao
traduzidos para um
B O cliente pode estar inseguro quanto aos requisitos.

M O cliente pode ser incapaz de especificar as informacoes
de um modo que uma ferramenta 4GL possa ser utilizada.

B As 4GLs atuais ndo sao suficientemente sofisticadas para
acomodar a verdadeira linguagem natural.




Teécnicas de Quarta Geracao

— Pequenas Aplicacoes
B E possivel mover-se do passo de Obtenc&o dos
Requisitos para o passo de Implementacéo usando uma
linguagem de quarta geracao.
— Grandes Projetos
B E necessario desenvolver uma

B De outro modo ocorrerao 0s mesmos problemas
encontrados quando se usa abordagem convencional
(baixa qualidade).




Teécnicas de Quarta Geracao

— Os resultados desejados sao representados de
modo que haja geracao automatica de codigo.

— Deve existir uma estrutura de dados com
Informacdes relevantes e gque seja acessivel pela
4GL.




Teécnicas de Quarta Geracao

— O desenvolvedor deve efetuar testes e desenvolver
uma significativa.

— O software desenvolvido deve ser construido de
maneira que a possa ser efetuada
prontamente.




Técnicas de Quarta Geracao

> Pros

= Reducao dramatica no tempo de desenvolvimento
do software.

« Aumento de produtividade.
» Contras
= As 4GL atuais nao sao mais faceis de usar do que
as linguagens de programacao.
= O codigo-fonte produzido € ineficiente.

= A manutenibilidade de sistemas usando técnicas
A4GT ainda é questionavel.
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Modelagem Agil

> Resultou de um esforco em vencer as
fraquezas percebidas na engenharia de
software convencional
* Desenvolvedores sao frageis, diferem em

habilidades, criatividade, regularidade,
consisténcia e espontaneidade
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Modelagem Agil

> Manifesto Agil: 2001

= Valorizar individuos e interacdes em vez de
processos e ferramentas

= Software funcionando ao inves de
documentacao abrangente

= Colaboracao do cliente em vez de
negociacao de contratos

* Resposta a modificacoes em vez de seguir
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Modelagem Agil

> Equipe Agil:
= Auto-organizacao
= Controla seu proprio destino

* Enfatiza a comunicacao e a colaboracao
entre todos

= Competente

= FOCo comum

= Capacidade de tomada de decisao

* Habilidade de resolver problemas vagos
* Respeito e conflanca mutua



Metodologias Ageis

» XP (Extreme Programming)
» SCRUM
> Crystal/Clear

» FDD (Feature Driven Development)
= Desenvolvimento Orientado a Funcionalidades

» DSDM (Dynamic Systems Development
Method)

= Método Dinamico de Desenvolvimento de Sistemas

» ASD (Adaptive Software Development)
= Desenvolvimento de Software Adaptavel



XP - Programacao Extrema
(eXtreme Programming)

» Evolucéao da abordagem incremental.
(Kent Beck, 1999)

= VVoltada para equipes de até 20 pessoas,
engajadas no desenvolvimento de software
CUJOS requisitos sao vagos ou se encontram
em constante mudanca.



XP - Programacao Extrema
(eXtreme Programming)

= Desenvolvimento e entrega de incrementos de
funcionalidade muito pequenos.

= Envolvimento do cliente no processo.
= Constante melhoria de codigo.

= Programacao em pares.

= 40 horas de trabalho.

= Refactoring

« Abordagem disciplinada para tornar o codigo de um
software mais claro e de facil manutencao, minimizando a
probabilidade de incluséao de erros.

= Test first, code later.



Modelo Agil XP







SCRUM

> Slides Bruno



Concluindo...

» Cascata, Prototipacao, Evolutivos, Formais,
Ageis, ...

» Para escolha de um modelo de processo de
software:

- do projeto e da aplicacao.
- e a serem usados.
- e gue precisam ser entregues.

> Nao sao mutuamente exclusivos e
freqglentemente sao usados em conjunto.



Atividade

1. Sugira o0 modelo de processo de software
mais adequado para ser usado nos
seguintes sistemas. Justifique a escolha:

1. Um sistema para controlar a injecao
automatica de insulina em pacientes
diabéticos

2. Sistema de folha de pagamento para
uma universidade que substitua o
sistema ja existente

3. Aplicativo para smartphone para
gerenciar caronas entre estudantes




