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OBJETIVO 

 Oferecer uma visão geral do processo de 

desenvolvimento de software e da gestão de 

projetos de software.  



METODOLOGIA 

 Exposição e discussão dos tópicos 

 Exercícios para aplicação dos conceitos 

 Desenvolvimento de um projeto para aplicação dos 

conceitos vistos 

 Apresentação dos projetos 

 

 



CONTEÚDO 

 Introdução e objetivos da engenharia de software. 

 Processo de desenvolvimento de software.  

 Qualidade do processo e de software 

 Gestão de projetos de software.  

 Análise e Especificação de requisitos 

 Técnicas e métodos de projeto de software 

 Verificação, validação e de testes de software.   

 Manutenção de software 



CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

 Duas provas individuais – P1 e P2 (60%) 

 

 Exercícios  – ME  (10%) 

 

 Trabalho da disciplina (T)  – projeto da disciplina 
incluindo diferentes atividades do desenvolvimento 
de software (30%) 

 



CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

 MP = 0,4 * P1 + 0,6 * P2 

 ME = média das notas dos exercícios 

 MT = média das notas das atividades do projeto 

 
 Média Final (MF): 

 Se MProva >= 5,0 E ME >= 5,0 E MT >= 5,0 

então MF = MP * 0,6 + MT * 0,3 + ME * 0,1 

 Senão MF = min (MP, MT, ME) 

 



DATAS 

 Cronograma de atividades do projeto a ser definido 

e divulgado 

 

 Avaliações: 

 

 Prova 1: 12/05 

 

 Prova 2: 23/06 

 

 Apresentação dos trabalhos: 26/06 e 30/06 

 

 REC:  a definir 

 



SITE DA DISCIPLINA 

 http://disciplinas.stoa.usp.br 

 

 ATENDIMENTO 

 

 Quartas-feiras, das 17 as 19 hs 

 Sala 4-134 – Ramal: 73-8625 

 

 E-mail: rtvb@icmc.usp.br 
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