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Provas: 
P1: 02/05 a 08/05 
P2: 26/06 a 30/06 
PSUB: 03/07 a 07/07 
 

CRITÉRIO DE APROVEITAMENTO 
 

A média geral (MG) será 0,6*(Média das avaliações em sala) + 0,2*P1 + 0,2*P2 
 

onde P1 e P2 são provas escritas e as avaliações em sala de aulas serão compostas 
por notas de relatório de atividades nas aulas experimentais e entrega de pequenas 
atividades solicitadas em sala de aula (teoria). 

 
Cronograma Preliminar 
Aula Data Matéria Capítulo/página

1 06/03 Introdução aos Sistemas Embarcados  
a. O que é um sistema embarcado moderno? Tipos de SE. Discussão de 
alguns sistemas embarcados 
b. Anatomia de um sistema embarcado: SW e HW 
c. Etapas de Projeto de um Sistema Embarcado 
d. Exemplo de Projeto 

 

Wolf, Cap. 1  
s1.1 e 1.2 

2 07/03 Experimento 1: Familiarização com o ambiente de programação 
online MBED; Utilização de GPIO, ADC, Timer e Interrupção no 
MBED; Investigação de algumas limitações do microcontrolador. 
 

 

3 13/03 2. Semana 2(aulas 3 e 4) Metodologia de Projeto de um Sistema 
Embarcado 
a. Importância da adoção de uma metodologia 
b. Projeto Baseado em Plataformas (Project Based Design - PBD) 
i. O que é uma plataforma? Partes Constituintes de uma 
plataforma Processador (microprocessador de propósito geral e 
microcontrolador) 

Wolf, Cap. 1  
s1.3  
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ii. System-on-chip 
iii. Exemplo de um projeto baseado em plataforma 
c. Projeto Baseado em Modelos (Model Based Design - MBD) 
d. PBD versus MBD 

 
 

4 14/03 Experimento 2: - Introdução à Plataforma Freedom – KL25Z e à 
Microarquitetura ARM Cortex M. 
 

 

5 20/03 Métodos formais (petrinet, markov chain, finite automata, etc) e semi-
formais (UML e SysUML) 
Exemplo de uso de UML ao longo do ciclo de vida de um Projeto 
Demonstração de ferramentas 
 

Wolf, Cap1 
adicional à s1.3 

6 21/03 Prática: - Controlador de Trenzinho em Miniatura (UML) 

 

Wolf, Cap. 1 
s1.4 

7 27/03 Experimento 3: - Exemplo de sistema embarcado 
 

Wolf, Cap. 1 
adicional à s1.4 

 
 
aguardem as próximas aulas! 
 


