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Parte |
Os sons em musica

o 1. Sons para fora do siléncio
o 2. Cancao do vento

o 3. Encontrando sons

0 4. Dedos sao grandes inspiradores




Parte 11
Ideias musicais

0 5. Pontos de crescimento
¢ 6. Uma loja comum de melodia

o 7. Desenvolvimentos necessarios
o 8. Reinventar a gramatica



Projeto 7
Desenvolvimentos Necessarios

o Uma obra musical é feita pela extensao e expansao
das ideias sonoras.

o Uma ideia contém caracteristicas que podem ser
desenvolvidas durante toda a obra.

o Tal como acontece com todas as ideias artisticas -
pintura, escultura, poesia, danca, teatro, cinema - &
importante estabelecer os parametros (tamanho,
duracao, forma) de como a ideia sera trabalhada .

o O processo também pode ser invertido: se vocé
souber o que quer e pretende fazer, podera inventar
ideias que possam ser desenvolvidas.

o De qualquer maneira, tera que trabalhar essas
caracteristicas.




Tarefa 1

- Como vocé descreveria as caractenstlcas
dessa ideia? '

Poderiamos desenvolver uma obra musmal a
partir dessa ideia?

- A que tipo de musica pOderia perte'ncer?'









Tarefa 2

¢ Com instrumentos, trabalhando em grupos de 2 ou
3, invente uma ideia musical em movimento ascende
e descendente.

o Nao deve ser meramente tocar uma escala em
movimento de subida e descida.

¢ Nao se contente com o primeiro pensamento. Tente
diversas possibilidades.

¢ Ouca com atencao seu experimento!

¢ Quando descobrir alguma ideia interessante, explore
as diversas possibilidades de execucao.

¢ Quando estiver satisfeito com a ideia, improvise.
Voce podera estende-la! '

o Lembre-se de manter a caracteristica principal da
ideia musical que criou.




Tarefa 3

o Cesta de uma cobra hungara (Edwin Morgan)

SiSZSZ.SL-SZ 87 ST LS ZS LSTZS 2SS

Com trabalhar o som através desse poema?
Deve ser lento ou rapido?
Quais as caracteristicas desse poema?




Tarefa 4

o Use algumas das sugestoes dadas abaixo
como ponto de partida para a invencao de
ideias musicais:

uma lagoa;
o B) bolha;
o C) espelho;
¢ D) surpresa;
o E) interrupcao;
o F) ciclo;

0 A) uma pedra jogada na superficie calma de

G) beco sem saida;

H) sem corte;

1) afiado;

J) estranho;

K) “O Rei esta chegando"
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