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Medidas ordinais (nao categoricas) de variaveis:
iIndicam posicéao relativa dos individuos frente a outros.
 Finalidade: reducao de dados

(1) dificil cercar/cobrir adequadamente variaveis complexas com uma soé

pergunta
(2) permitem estabelecer medida ordinal com maior amplitude de variacao

das variaveis
(3) eficientes para a reducao de varias respostas em um unico resultado ou

score

Indice: somatoério simples de valores a respostas especificas
aos itens que o compoe.

Escala: atribuicao de valores a padrdoes de respostas entre 0s
itens que a compoe — detectam estruturas entre indicadores.




Construcéao de indices

(a) Selecao de itens:

 Unidimensionalidade (do indice ou escala): natureza especifica dos itens
« Validade aparente (ou ldgica)
« Variancia observada: se 1% ou 99%, item nao tem utilidade

(b) RelacOes entre itens:

« Bivariadas: empiricamente relacionados (ou ndo medem mesma
variavel), mas nao totalmente (ou so6 precisa um deles).

e Multivariadas: indice oferece gradacdes significativas se cada item
acrescenta algo a avaliacdo de cada respondente.

(c) Atribuicao de valores a variancia dos itens:

 Maior amplitude de variacao do indice X nimero de casos para cada
ponto do indice

« Peso igual ou diferente para itens do indice? Igual (ou justificar)



Construcao de indices e escalas
(e) Validacao dos indices:

* Interna: analise das relacOes bi e multivariadas dos itens
« Externa: interdimensionalidade — EX.: se preconceituoso em questdes
raciais, preconceituoso em questdes de diversidade sexual

Escalonamento de Likert

 Formatacao da pergunta permite ordinalidade nao ambigua das
respostas

o Categorias de resposta idénticas para todos 0s itens para criacao de
escore geral (pressupdoe mesma intensidade dos itens que o compoée)

« Escalade Bogardus

 Medida de distancia social: diferencas de intensidade sugerem estrutura
entre os itens

« Escala de Guttman
(90% de previsibilidade — coeficiente de reprodutibilidade)

* Pressupode hierarquia (grau de dificuldade) entre itens: se aceita 0 mais
dificil (ou menos provavel), aceitaria os mais faceis (ou mais provaveis).



