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conceltos

* O que € uma IDE?

* Integrated Development Environment

- Software que agrupa funcionalidades

* No caso, software que agrupa funcionalidades de programacao

* Vantagens

* Compilacao Transparente

* Criacao de Projetos

 Configuracdes Basicas Transparentes

- Editor de texto com varias caracteristicas interessantes

- As IDEs permitem gque pacotes sejam instalados automaticamente
para desenvolvimento de aplicacbes complexas que utilizam
bibliotecas de outros desenvolvedores



conceltos

* Desvantagens

* Aparentemente a programacao em IDEs nao apresenta
desvantagens, porém o usuario pode se acostumar com a
transparéncia criando desta maneira uma “dependéncia”



onceitos
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Welcome to the script console! “ || Type Text
1 b
Command: - @
T e
| Starthere
4 | Projects Resou b S
----- 0 Workspace : M
Code::
The apum senrce, cross-platform. -’.‘_-
et codeblocks o
Release 10.05 rev 6283 (2010-05-27 CSZCQZK’..QCC 4.4.1 Windows/unicode - 32 bit
= -
ﬁ Create a new project Open an existing project L
& Visit the Code:.Blocks forume Reporta bug Reguest a new feature
Recent projects -
iy e %
[ j Code::Blocks ]Qkam:mm lg&ﬂdbg ] f&.ﬂdmssages ]QDebugger *
s [T r
Command: Scope: [Cu'rmtﬂe V] User: [d.AHusas:v v” Refresh

default




conceltos

d Debug wxSmith Tools Plugins Settings Help

eerrmed

EH} -§|‘- _.| 8. .|Q @.| @ > ‘i S ﬂ. | Buld target:|

B ]

(Wi P

rﬁ o : -
: X || Starthere | redeMultiplas3Testc |
ﬂ Projects ISWS Resol b 10 gdefine numberQflayers 3 / is not a layer
..... 0 Workspace 11 f#define highWeuronValue €3
1z §define stepness 0.25
1z $define max epochs 10000
14 $define biasValue 1
15
16
17
18
i FILE *database;
20 FILE *results;
21 FILE *net;
2z
23 float completeWeightMatrix[numberOfLayers] [highNeuronValue] [highNeuronValuel;
24 float newcompleteWeightMatrix [numberOflLayers] [highNeuronWValue] [highNeuronValue];
25
28 float inputMatrix[input];
27 Float wvMatrixhl[hiddenl];
3] Float vMatrixhZ [hiddenZ];
Z3 Float wvMatrixh3[hidden3];
30 float vMatrixol[outputl:;
31
3z Float desiredCutput[outputl]l; /. /desired output
33
24
a5 float bias[numberOflLayers]; ./ bizs
38 Float error = 0.0;
a7 Float desiredError = 0.001;
38
33 IT_| void changeMatrix(){
4 n
Logs &others
[ﬂ[‘.ode.ﬂlod{s IQSeardﬂrequm IQEuddlog ]fﬂuddmessages ]QDebugger xl
Command:
C:\ument\}lcademic\ﬂl - Pos-Graduacao'\Matérias\Redes Meurais Artificiais\Trabalhos\Trabalho 1\redeMultiplas3Test.c WINDOWS-1252 Linel, Columnl




Instalacao e Configuracao

* Linux
* Instalacao utilizando aptget ou gerenciador de pacotes por
exemplo
 As variaveis de ambiente sao configuradas automaticamente

* Windows

* AIDE possui um instalador no site do desenvolvedor
* Fazer o download e instalar

- Compilador
- Caso o compilador ndo venha integrado é necessario baixar o
compilador e indicar o caminho para a IDE (dificiimente acontece)

 Para utilizar o compilador sem a IDE € necessario configurar a variavel
de ambiente para que o prompt de comando saiba onde estao os
arquivos do compilador



Instalacao e Configuracao

* No caso do compilador C/C++ para windows, sua versao € o MinGW.
Este compilador € gratuito e esta disponivel para download. Apos
instalar acessar:

* Computador (botao direito) -> Propriedades -> Aba Advanced possui um
botdo chamado Variaveis de Ambiente

* Computer (right button) -> Properties -> Advanced button Environment

Variables
* Ao clicar aparece uma tela como esta:  [Enomentveros SIS T
* Clicar 2x em path localizado mais abaixo. Lser varibles for Marico
¢ Né'o Confundlr Com CLASSPATH I_IGIN_F'... 'agram Files\Foxit Software\Foxit R...
TEMP %EUSERPROFILES: \AppDataiLocal{Temp
TMP %LUSERPROFILEY: \AppData'Local i Temp
ew.. ) (_gdt. ] [ pdew

System variables

ariable Valus T

CLASSPATH .iC:\Program Files\Java\jreaiblext\QT... D_

ComSpec T S T o S L0, CXE

FP_NO_HOST_C... NO

MUMBER_OF P... 4 -
New. || Edt. |[ Deete |

o J[ concel |




Instalacao e Configuracao

* Uma janela semelhante @ | aixo ira aparece
- Editar o valor da variavel '

iable name: Il
s( Program Files\Java\jrealiblext\QTlava. zip ||.

ncml

* Para editar o valor:

° acrescente um ; ao final.

* Cole o endereco da pasta de binarios do seu compilador
(provavelmente chama-se ’'bin’) em seguida, sem espaco entre o ; e
0 comeco do endereco.

* N&o acrescente ; ao final do ultimo endereco

* Clique OK




Instalacao e Configuracao

* Pronto a configuracao esta feita. Agora e possivel
tambem utilizar o compilador e seus programas
diretamente no prompt de comando. O teste pode ser
feito digitando-se gcc no prompt de comando e enter em
seguida.

* [r& aparecer a mensagem
° gcc: no input files

* Caso sua IDE ja possua o compilador integrado € so colar
o0 caminho dos binarios do compilador que devera estar
na pasta referente a IDE criada no diretorio Arquivos de
Programas ou Program Files.



IDEs

- Existem varias IDEs de programacao disponiveis no
mercado, algumas delas sao
* Dev c++

Code::Blocks

Microsoft Visual Studio

Netbeans

Notepad++

- O importante € notar que independente da plataforma

utilizada o cddigo limpo, indentado e comentado é
extremamente recomendavel



Dev-C++ 4.9.1.0
File Edit Search Wiew Project | Execute Debug Tools Window Help

IDES

Ctrl+F3

(9@ 0 M| &®| 258 comwe

F3

|momBv| "

- Existem varias IDEs de
mercado, algumas dela:

Dev c++

Code::Blocks

i [ compile & Run  Ctri+Fi0
|

H 8@ @

ogle m Goto

#define IDC MAIN TEXT 1001

{
HANDLE hFile;

ECOL bSuccess = FALLZE:
hFile =
OPEN_EXTSTING, O, 0);:

if (hFile

duFileSiz
if (dwFile
{
LPSTR pszFileText:
vszFileText =

Microsoft Visual Studio

4

=) FileE ditor Ia %
" Maine BB pebuid Al Crl+F1L
Ma\n.h il [1 = "MyWindowClass": ;I
) Clean nst = NULL: J

BOOL LoadFile (HUND hEdit, LP3TE pszFilelNamwe)

CreateFile (pszFileName, GENERIC_ READ, FILE_SHARE RELD,

'= INVALID HAWDLE VALUE]

=} ze (hFile, NULL):
e = UxPEERFFEE)

[LPETRI Globalllloc (GPTR. dwFileﬁize o )

NULL,

Netbeans
Notepad++

EE Eomp\ler] ‘ Resources | ﬂ]]] Compilz Log Qﬁ’ Debugging ||§ Find Hesultsl E Elosal
Q Add *Watch E Edit watch ’i Remove Watch L:/ Debug "Zl Mext Step & Step over
Yariable Name

hFile

[ 2125 |

- O importante € notar que independente da plataforma
utilizada o cddigo limpo, indentado e comentado é

extremamente recomen

davel



Flle Edit View Search Project Build Debug wSmith Tools Plugins Settings Help
BRE@ ¢ ARA[QAR; 0P 660 e JREP2DO0I0

Saripting console:
Welcome to the script console!

* Existem varias IDEs de|[#== =
mercado, algumas dela . 1
Code::Blocks o e
Microsoft Visual Studio . x
Netbeans Mt e —
Notepad++

- O importante € notar que independente da plataforma

utilizada o cddigo limpo, indentado e comentado é
extremamente recomendavel

L3
- B

v
Command: + [B[Be)Lx] scoee: [cumentfie < user [<hluser> ][ mefren |
defaut




IDES

- Existem varias IDEs de |
mercado, algumas delas
* Dev c++

* Code::Blocks
* Microsoft Visual Studio
* Netbeans

Fle Edit View VAssistx

B-E-sad

Project Buld Debug Tools

Window

P Debug - Win32 =

Commurity  Help

Notepad++

w Imagif.cpp cmage.cpp cmap.cpp  OptionsPages.cpp  CIFlatButton.h  Start Page
%  Imagif.cop - % 2 c:\CodeMyProjects\ApplicationsWallpaper Manager \CImage'\dmage\Imagif.copp @ @ B [Dauwscectproec
2 |[ (Global Scope) - -
k=3 —| Show:
2 || [Misual Lint v X ‘dmage (1075 issues; 66% analysed; 3 under v|
% [ W] x FRE 2 vHEE OO Analysis Status:
g 7 : Author: Alejandro Aguilar Sierra e Analysis Status ——
g : Created: 1225 . . . . . A\ Dibutis.cop Complete 307
fl 6| * Copyright: (c) 1995, Alejandre Aguilar Sierra <asierra@iservider.unam.mx>
2| = ’ Imagif.cpp Underway 253
2 8| * 6/15/97 Randy Spann: Added GIFS7a writing support ) amage.cop Complete 0
g o * R.Spann@ConnRiver.net A dmageb.cop Complete 177
] 10| =/ A\ Imabmp. cpp Complete 129
o 11 L\‘Gifdecod.mp Complete 55
=2 12 | #include "stdafx.h” _ﬂu’nap‘q)p Complete 0
a 13 P majpg.cop Underway B
14 Leinclude "imagif.h" [P mapng.cpp Undernay 0
158 #if CIMAGE_SUPPORT_GIF
16
17 | #include "imaiter.h"
18! | #include “gifdecod.h” 5
L e | 3
P Fie: c\Code\MyProjects\Applications\Wallpaper Manager\CImage \dmageImagif. cpp [Status: Underway; Total issues: 253
Show: Elective Notes (77) v | and above
- Category No. Source File Line Text -
[=|
1 B Elective... 1931  «\Code\MyProjec...\cmap.h 12 Constructor 'CImagePalette::CImagePalette(const CImag:
2 [ElEective.. 1928 c\Code\MyProjec...\mmap.h 11 Symbol 'CPalette’ did not appear in the constructor initializ
3 \ylnformahon 761 ci\Code\MyPro...\cimageb.h 25 Redundant typedef 'byte' previously declared at line 145,
4 \Uinformation 830 145 Location cited in prior message
5 \ylnformahon 761 42 Redundant typedef 'byte' previously declared at line 145,
6 \Ulnformation 830 145 Location cited in prior message
7  [ElEectve.. 133t 70 Constructor 'Clmagelmpl::CImageTmpl{zonst CImageImpl
PR PR 99 bl £t Pl mcoToeds Cenn bt b ik i han
d V| —] s
| Errer List g Lint Analysis Results |[] Outout € VS File Finder | 3] Solution Explorer | [ Lint Analysis St...
Completed Lint analysis of file c:\Code\MyProject Manager\CImage i Pp.

- O importante € notar que independente da plataforma
utilizada o cddigo limpo, indentado e comentado é
extremamente recomendavel
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File Edt View MNavigate Source Refactor Build Run C¥S Tools Window Help

Bad0P®

IDES

- Existem varias IDEs de
mercado, algumas delas

* Dev ct++

- Code::Blocks

* Microsoft Visual Studio
* Netbeans

Notepad++

CECE@ @A "2 bl

‘Projects [ Class View ax random.h 3 | B simplestringstorage.h * % | |
5 i ~ o a
B L € FUFE B L% AT °a
&L} Loki
8L} yash_nstd B
A b 7/ The 'public" below exists because MSVC can't do template typedefs
{"} ¥ public:
B4} std struct Data
# L.} flex_string_details
+-L.} Private | #|, pEndOfMen (buffer ) { buffer [0] = E{0j; }
0y Alocatorstringstorage <=
+-Bgd CompileTimeChecker <>
£ [ MnMaxTraits <=
=5 Random
seed
) . V}:g_;
Random{unsigned int seed) e
nextShort() typedef typenaue i::size_type size_type;
nextLint()
nextUint(unsigned int high) private:
#0fy SimpleStringStorage<> Data® phata ;
#-[fy VectorStringStorage <>
b Fex_string<> woid Init(size_type size, size_type capacity)
£y mallocator < { ) )
T Lokiiprivatesselaments assere (size capacityl;
akiz:Private::elements A EapaEAty SeR)
e ivate::pTrackerrray
3 86:6  |Ing|
:Output - Loki (Clean, Build) T x
gt -Tall -Wold-style-cast -Wundef -Wsign-compars —Uconversion -Upointer-arith —pedantic -0Z -I../include -DNDEBUG - -o SafeFormat.o SafeFo|A|
g+t -Tall -Wold-style-cast —Wundef —Weigm-compare -Uconversion -Upointer-arith -pedantic -02 -I../include -DNDEEUG -c -o Singleton.o Singlet
g+t -Tall -TWold-style-cast —Wundef —Weigm-compare -Tconversion -Upointer-arith -pedantic -02 -I../include -DNDEEUG -c -o SmallObj.o SmallObj
g+t -Tall -Told-style-cast —Wundef -Wsign-compare -Tconversion -Upointer-arith -pedantic -02 -I../include -DNDEBUG -c -o SmartPrr.o SmartPor
ar rs .. /lib/libloki.a OrderedStatic.o SafeFormat.o Singleton.o SnallObj.o Smarclrr.o
ar: cresting ../lib/libloki.a
Build successful. Exit value 0.
<[ [

- O importante € notar que independente da plataforma

utilizada o codigo limpo,

iIndentado e comentado é

extremamente recomendavel



IDES

- Existem varias IDEs de
mercado, algumas delag

File Edit Search Wiew Format Language Settings Macro Run Plugins  ‘Window 7 X

Dev c++

Code::Blocks
Microsoft Visual Studio
Netbeans

cHHEER b e iy @a% | BE ST (EFE @D BEG

P FicHizmo |

1  [F<htmlr<headr<meta http-equiv="content-type" content="textfhtml; charse & |

Notepad++

& <title>File Hippo - Download Free Software</title>

3 <link rel="stylesheet" type="textfcss" href="fincfstyle.css" /> 3

4 <link rel="alternate" type="applicationfrss+xml" title="filehippo.com

5 <acript src="jfincfroot.js" type="textfjavascript'></script>

3 </ headr<bodys>

7 —J=div id=containers>

=] %ﬂiiv id=upperbhar>

9 —|<div style="float:left":>

10 <a href=" flogin/'">Login</a>

11 e dive

1z —|=div class==searchhox align=right>

13 E<form name=f action="fsearch">

14 <input type=text id="g" nate="g" maxlength=150>

15

16 <input type="submit" id="search-submit" wvalus="Search" />

17 </ form>

18 Faddive

19 |
£ | ] i|_
Hyper Text Markup Language fi nb char : 28201 Ln:S Col:15 Sel:0 Dosiwindows | ANSI s

- O importante € notar que, independente da plataforma
utilizada, um cddigo limpo, indentado e comentado &
extremamente recomendavel



IDEs

* Neste curso qualquer IDE podera ser utilizada. A
preferéncia € pela IDE Code::Blocks, onde provavelmente
os trabalhos seréo corrigidos

 Existe uma pequena mudanca de nome ou local onde se
encontra determinada funcao em cada uma das IDEs.

* Porém, as funcionalidades s&o as mesmas e uma rapida
pesquisa na internet, a partir do momento que ja se utiliza
uma IDE, é suficiente para se adaptar a outra IDE.

- Os exemplos a seguir serao feitos utilizando a ultima
versao do code::blocks 10.05



Exemplo

* A seqguir sera feito um exemplo de compilacao e
execucao de codigo utilizando inicialmente o prompt de
comando e depois o code::blocks

- Dado um cadigo inicial em C (que sera explicado
posteriormente)
#include<stdio.h>

int main(){
printf("Hello World!!!");

}



Compilacao e Execucao

- Para compilar um codigo existem basicamente duas
maneiras apos a configuracao:
- A IDE geralmente possui um botdo que compila o cédigo. A Unica
condicao é que o codigo esteja salvo
- Para compilar por linhas de comando basta abrir o prompt de
comando, ir até o diretorio onde esta o codigo e compilar.

* Os comandos de compilacao dependem de cada compilador e podem
ser vistos no help

- As IDEs permitem que a compilacéo do codigo e de projetos com
varios arquivos seja feita de uma forma mais simples.

* O compilador gera um executavel (windows) ou um objeto (linux)
no caminho onde ocorreu a compilacao.



Compilacao e Execucao

- Para executar o programa basta digitar o nome no prompt
de comando (windows) ou ./nome (linux) e depois
pressionar enter.

- Caso nao haja nenhum tipo de comando e entrada/saida de
dados o resultado n&o podera ser avaliado.

* No caso da interface grafica o programa é executado
clicando-se duas vezes sobre ele.

* Caso nao haja nenhum mecanismo gue espere uma
resposta do usuario apos a execucao, o programa e
executado.

* Todavia, a tela aberta é fechada instantaneamente. Por iSso
& necessario criar UMA INTERFACE COM O USUARIO.



Exemplo

- Salvar estas linhas de cdédigo em um arquivo chamado
first.c

- Para compilar em linhas de comando, apos navegar para
o diretorio do arquivo, digitar no prompt de comando:
* gcc first.c -o first.exe

* O arquivo first.exe sera criado e podera ser executado
digitando-se first em seqguida enter



Exemplo

- Utilizando o code::blocks

* File -> New -> Empty File ou Arquivo -> Novo -> Arquivo em
Branco

* Colar o codigo no arquivo.
 Salvar o arquivo com Ctrl+s ou Arquivo -> Salvar
* Clicar no botao compilar na barra que fica abaixo dos menus

=g S |I3ui||::| Elrget:| -

° Dep0|s clicar em executar
Eﬁ.‘ ﬂ-ﬂﬂ|ﬂmld13rget| b

" Ou Eﬁ ',' i |9 é | Build 13rgn.;_l1::| | -




Exemplo

* O log da compilacao deve aparecer na janela abaixo do
caodigo.

* Desta forma um codigo pode ser criado, alterado,
compilado e modificado.

* Existe uma outra maneira de se criar um software
utilizando projetos



Projetos

* Algumas IDEs induzem a programacéao utilizando projetos
Independentemente da complexidade.

* Os projetos sao interessantes para programas gue possuem
mais de um arquivo fonte como por exemplo os projetos que
possuem arquivos Header e Source.

* Nos arquivos Header sao declaradas apenas as assinaturas da
funcdes, ou seja, 0 nome, 0 tipo e as entradas

* Nos arquivos Source sao programadas as funcbes do Header e
também outras que sejam necessarias. E necessario incluir o Header
no arquivo Source.

* A compilacao do projeto como um todo utilizando a IDE é
mais facil, pois ndo & necessario digitar o nome de todos 0s
arquivos e todas a opcbes. Simplesmente o projeto é
compilado da mesma forma que o arquivo.



Projetos

* Para iniciar um projeto
* File -> New -> Project
* Varias opcoes irdo estar disponiveis. Neste momento a opcao que
nos interessa € Console Application
- Depois um wizard é aberto e é sO seguir as instrucoes:
* Selecionar linguagem C
* O nome do projeto, o diretorio que ele ira ficar

* As opcOes de compilacao e debug que geralmente sdo padrdo, a nao
ser que algum diretorio necessite de mudanca. A mudanca nesta etapa
nao é comum



Projetos

* O resultado € um projeto que possui a pasta source que
contém um arquivo main.c (neste caso chamado de
First).
8 s st - Codetions 100

B i e et et Bty s ot Roniommiingime Setimge g

EEH;-§|1.1|H‘Eﬂ@@k@"W@H|Build13rget:|Detmg '*@LE

e —— .
4| Projects | Symbols | Resol b

E--Q Workspace

) 4

tinclude <atdic.h>
finclude <stdlib._h>

EI! First int maini)
=¥ Sources =
P j Mmain.c printf("Hellec world!s\n™);

raturn 0;

}

LﬂED-JmI'J'IrhWhJI—"E




Projetos

* Para criar a pasta Header ou outra pasta necessaria
adicione um arquivo Header ao projeto (nome.h). O
projeto automaticamente cria a pasta.

- Resultado apos adicionar ao projeto o arquivo clab.h

M main.c [Projit] - !
(File Edit Miew Search Project Build Debug wxSmith Tools Plugins Settings Help .
FeHE 3 LhA[QR ;G > S S B ouderge|Debug JEBE eI H a0 i

- -

main.c }(l cab.h ]

"'_[ Projects | Symbols | Resol b ] finclude <stdio. h»
'3"0 Workspace 2 ginclude <stdlib_h>
: X 3
E! Peegt 4 int main(}
=-8F Sources s Oy
L) & printf("Helle world!in"™);
== Headers 7 return 0;
: ] 1
i j clab.h S




Projetos

- Algumas IDEs ja criam o projeto com a pasta headers
mesmo que nao exista nenhum arquivo Header

* Para compilar o projeto todo utiliza-se 0 mesmo botao
citado anteriormente. Ele ira compilar todos os arquivos
gue foram incluidos no projeto

B G o 8 |Eui||:| Erget:| -

@ FE‘Q' ¢ |Eui|r.| E:rget:| -

- O botao de execucéo ird executar apenas a funcao main
do projeto.

Eﬁ- © B |Eui||:| Erget:| -




- »
FIM

* Fazer os exercicios praticos da aula
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