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1. Objetivo:

Estudar métodos de engenharia e técnicas de modelagem aplicados a andlise de desempenho de
sistemas computacionais que permitam determinar o dimensionamento adequado de seus componentes, a
partir de meta de desempenho e de carga de trabalho pré-estabelecidos.

2. Conteudo Resumido:

Metodologia de andlise de desempenho. Testes de carga: benchmark. Simulagdo de sistemas
discretos. Estudo de técnicas de modelagem de sistemas discretos, por exemplo: redes de Petri, sistema de
filas simples, redes de filas, leis operacionais, analise do valor médio. Problemas de analise de desempenho
aplicados em diferentes areas da computacdo, tais como: sistemas de informagdo, comércio eletronico,
sistemas digitais, redes de comunicacdo de dados, automacgao de processos, dentre outros.

3. Método:

- Aulas expositivas, explorando exemplos de andlise de desempenho de sistemas computacionais;
- Solugdo de problemas e exercicios para praticar as técnicas;

- Semindrios apresentando estudos de casos de analise de desempenho de sistemas computacionais;
- Desenvolvimento de Projeto em Grupo.

4. Avaliacao:

Nota Final = (P1 +2*P2 + T + E)/5, sendo:
P1 = Nota da Prova 1;

P2 = Nota da Prova 2;

T = Nota do Projeto.

E = Exercicios.
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