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Para o dia 16/04/2017

ATIVIDADE DE PROGRAMACAO

O objetivo didatico desta atividade € experimentar concretamente os conceitos desenvol-
vidos em sala de aula a respeito de autdmatos de pilha, ndo-determinismo, ambigiiidade
e reconhecimento de linguagens livres de contexto. Além disso, deve ser usada uma lin-
guagem funcional como paradigma de linguagem de programacao - a linguagem Scheme.
Prazo: 16/04/2017.

O objetivo do exercicio € implementar um algoritmo de reconhecimento de lingua-
gens livres de contexto, a partir da gramatica em forma normal de Chomsky. O algoritmo
deve ser implementado usando programacao dinamica:

1. Use as fun¢des desenvolvidas em Scheme no 20 EP e construa uma fungdo que
gere uma gramdtica em forma normal de Chomsky a partir de gramética livre de
contexto qualquer, usando como apoio o livro texto (1a referéncia) abaixo.

2. Construa um algoritmo em Scheme baseado em programacao dinamica para reco-
nhecer cadeias de linguagens livres de contexto a partir da gramatica em forma
normal de Chomsky e de uma cadeia.

Use como apoio as referéncias abaixo.
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