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 Exercício 9 – Codificação a partir do projeto OO 
 

 

Escreva o código em Java correspondente às classes  Cartão e Estadia do diagrama abaixo. Preocupe-se apenas com o esqueleto do 

código, isto é, declaração das classes, atributos e assinaturas dos métodos. Inclua um método set/get  para ilustrar (e somente uma 

das classes, omita os demais). Inclua o criador de uma das classes. Não se esqueça dos atributos rerferenciais! 

Bilhete

-Número: integer
-DataHoraEntrada: Date
-DataHoraPagamento: Date
-DataHoraSaída: Date
-ValorPago: float
-Status: char

Cartão

-Numero: integer
-DataValidade: Date
-Status: char
-Saldo: float

+cartaValido(): boolean
+criarEstadia(e, lc)

Estacionamento

-vagas: integer
-lotacao: integer

+haVagas(): boolean
+inserirCartao(idCartao, lc)
+decrementarLotacao()

Leitor Cartão

Visor

-mensagem: string

Área de Controle

11

1

1

1

1..*

Área Entrada

+decrementarLotacao()
+haVagasNoEstac(): Boolean
+exibirLotacao()Emissora Bilhete

+solicitarBilhete()
+criarBilhete()

1

1

Emite

*
1

Estadia

-dataHoraInicial: Date
-dataHoraFinal: Date

+associarLeitorCartao(lc)
+associarCartao(c)
+associarEstad(e)

emitido por

1

*

realizada em

10..*

refere-se a

0..*

1

aceito por

0..*

1

registrada por

1

0..*

pertence a

1

1

Cliente preferencial

-Nome

Possui

*

1

 


