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» Linguagem

> Cognitiva (psicolinguistica)
+ desempenho linguistico
+ compreender a estrutura de cada idioma K

+ estratégias cognitivas empregadas para expressao e compreensao
- de modo que a linguagem se desenvolve em uma crianga

> Neurobioldgica (neurolinguistica)
+ neurologia clinica e neurofisiologia
+ imagens funcionais do SN (tomo PET)
+ identificagdo de regides e sub-regides cerebrais envolvidas com a
linguagem (correlatos anat.-fisio.)
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Desenvolvimento motor, de
linguagem, das funcoes orais....

» Conhecendo como a crianga se desenvolve

. !

* entender e perceber o desenvolvimento desviante

* determinar quais os pré-requisitos para uma
determinada atividade, quais os componentes
necessarios para sua realizacéo, qual relagdo com o
desenvolvimento global

* compreender melhor a crianga em avaliagéo )

LUINGUAGEM E COGNICAO

» Atualmente a maioria dos estudiosos da linguagem néo
adere estritamente a um Unico construto tedrico,
preferindo-se um posicionamento intermediario.
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Isso reflete a complexidade do processo de aquisi¢ao da
linguagem, e o reconhecimento dos pesquisadores
acerca dos varios aspectos que participam do
desenvolvimento linguistico.
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Outra constatagédo comum entre as teorias mais recentes
refere-se ao papel do desenvolvimento cognitivo nas
habilidades linglisticas em aquisigao. )
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DESENVOLVIMENTO DA CAPACIDADE
SIMBOLICA

II—

Desenvolvimento de linguagem - introdugao

4 Linguagem = Fala ?

+ Desenvolvimento de linguagem
X

Periodos de desenvolvimento
+ Processo de “construgdo” > PIAGET
+ Relagdes com outros processo de desenvolvimento
> DNPM

> Cognigao )

SCrRires




Linguagem
* capacidade exclusivamente humana

« formas: escrita e fala (de manifestagéo)

* representa interagdes significativas entre pessoas

*ndo é uma capacidade Unica, mas sim, uma familia de
capacidades, duas das quais (compreensio e expressdo), SA0
mediadas por regides cerebrais distintas

« funcbes complexas dos processos cognitivos sdo
localizadas = mas, nenhuma parte do SN funciona ds
mesmo modo isolada como em conjunto com outras partes

Brincar e Linguagem

» Agdo do organismo no meio permite a
crianga experimentar e construir conceitos
basicos
> Interagdo = ambiente (objetos)

+ pessoas

» Brincar -  Desenvolvimento Lgg -
® Sociabilizagdo — Comunicagdo

» Brincar =

> Desenvolvimento de recursos de linguagem
> Expansdo de significados e sentidos

> Expansdo de vocabuldrio
>

Interagdo =» comunicagdo e suas formas de
expressao

SCrpires

..LINGUAGEM
« periodo critico para o desenvolvimento da linguagem, seja
ela verbal ou gestual (2 anos = puberdade)
* Capacidade de adquirir nova lingua
* Proficiéncia em determinada lingua
» conexdes neuronais sao precisas; conexdes entre as

células podem ser alteradas pela atividade e pelo
aprendizado

- linguagem = processamento de informagdes

* processos necessarios para geracao e compreensao da
linguagem sao organizados em muitos niveis, incluindo: )
FONOLOGIA SINTAXE

SEMANTICA PRAGMATICA

Brincar e Linguagem

Estagios de desenvolvimento >
desenvolvimento ndo é linear, mas segue uma
sequéncia determinada, ha uma légica no
desenvolvimento

esquemas de agdo =» esquemas representativos (agdes interiorizadas)

acGes e percepcdes » representacdo = diferenciagéo
significante/significado
» uso de simbolos para a
comunicacéo

» fala, gestos, elementos graficos

>

» permanéncia de objeto

» diferenciagdo meios e fins
» causalidade
>
»

tempo 0
espaco gz‘

Linguagem / Cognigcao
DNPM

B

* De acordo com os principios da
Epistemologia Genética, o desenvolvimento
motor apresenta intima relagdo com a
construcdo da linguagem e da cognicao

* A construgao de linguagem esta
diretamente relacionada com o
desenvolvimento cognitivo, e se da
inicialmente pela atuag&o sensoério-motora




Linguagem e Cogni¢io ~ DNPM

Agéo do organismo no meio permite a crianga experimentar
e construir conceitos basicos

Através da acao é que se promove a construgdo da
linguagem, ambos caminham juntos na evolucao

Entre 2 e 5 anos, estara aperfeicoando as
capacidades motoras, logo, voltara suas conquistas
para as atividades sociais e mentais (cognitivas)

|Génese da construgéo da cognicéo e da linguagem = acéo ‘
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PIAGET

- Epistemologia Genética
* estudo da génese do conhecimento humano
- Conceitos importantes
ASSIMILACAO
ACOMODAGAO
EQUILIBRAGAO

- Estagios > desenvolvimento ndo é linear, mas segue uma
sequéncia determinada, ha uma légica no desenvolvimento

* Sensorio-Motor .................. 0-24m
* Pré-Operatério ................... 2 - 6 anos
* Operatoério - concrefo .......... 7 - 12 anos
@ - formal ............. 13 anos em diante

CEp

Plawet

LEARNER LIFE SPAN

N2

SENSORIMOTOR |—>| PREOPERATIONS | —> CONCRETE — FORMAL

DEVELOPMENT STAGES*

CHANGES TO
COGNITIVE
STRUCTURES

]

ADAPTATION
ASSIMILATION
ACCOMMODATION

1

LEARNING I8
COGMITVE
DEVELOPMENT

@ * POSSIBLY FACILITATED BY INSTRUCTOR

A INTELIGENCIA SENSORIO-MOTORA

» Piaget:
> Desenvolvimento cognitivo em estagios
> Inteligéncia sensoério-motora: caracterizada por basear-
se em acgdes reflexivas e na agéo para manter ou repetir
sensacdes interessantes — formacéo de esquemas

> Envolve aumentos no numero e na complexidade de
capacidades sensoriais (input) e motoras (output).

> A cognigao sensorio-motora focaliza-se na percepgao
imediata obtida pelos sentidos.

> Principal aquisigdo: permanéncia do objeto )
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Sensorio-Motor

+ acoes e percepcdes

+ permanéncia de objeto *

+ diferenciagao meios e fins * (# capacidade de pegar objetos)

+ causalidade ** (magica 9 objetos interagem e causam efeitos entre si)
+ tempo **

4 espago ** (configuragéo espacial # reconhecer objeto)

+ relagéo espago temporal: condigdo de inserir os objetos (incluindo-se)
e 0s acontecimentos no espago e no tempo, organiza-los

> Construir relagbes como: ao lado de, em frente de, embaixo de...

» evolugéo das condutas partindo daquelas em que os objetos
fazem parte integral da acdo, caminhando para a dissociagéo Q:P:-B
oy

objetos-acao

espago

meios-fins

representagao

Crpire:




A INTELIGENCIA SENSORIO-MOTORA

Esquemas:

» Estrutura cognitiva

» Grupo organizado de memdrias, pensamentos e
estratégias que a crianca usa para entender a
situagao

» Base para organizar as ac¢oes e responder ao
ambiente

» Primeiros esquemas: agdes motoras )
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A INTELIGENCIA SENSORIO-MOTORA

» Reagoes circulares primarias
> Estagio 1 (nascimento — 1 més): reflexos

> Estagio 2 (1 a 4 meses): manutengéo ou repeticdo de sensagdes
interessantes, no préprio corpo
» Reagoes circulares secundarias

> Estagio 3 (4 — 8 meses): respondem ativamente a pessoas e
objetos, buscando manutengéo de sensacdes interessantes

> Estagio 4 (8 — 12 meses): exploragdo mais ativa do mundo fisico,
com diregdo, meios-fins, combinagdo de esquemas
» Reagoes circulares terciarias
> Estagio 5 (12 — 18 meses): inicio da experimentagdo com objetos
externos )
> Estagio 6 (18 a 24 meses): combinagdo mental de esquemas;

@ imitacdo diferida

CEp
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SENSORIO-MOTOR = 6 ESTAGIOS Plaget

» 1° estagio: agéo reflexa (sugar méo) — reagéo circular 141

» 2° estagio: adaptacdes adquiridas, atividade motora aumenta, bebé se
da conta que mao em movimento faz parte do corpo e pode controlar

» 3° estagio: (4-8m) atengdo ao ambiente — cada agéo produz uma
reagdo - novidades - repetigdo - aprendizado - reacéo circular 24

» 4° estagio: (8-12m) comportamento intencional, permanéncia do objeto

» 5° estagio: experimenta para testar, uso de meios para fins (funciona
inteligentemente) — tira anteparos, nogéo de espago, causalidade

» 6° estagio: tateamento mental (ndo mais fisico), acdo motora é
interiorizada (uso de simbolos). Invencéo de novos meios se
desenvolve junto com a representagao simbdlica - transi¢ao das
operagcdes fisicas para as mentais - reagdo circular 32
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PERMANENCIA DO OBJETO

» Estagios:
> Estagios 1 e 2 (0 — 4 meses): sem busca visual
> Estagio 3 (4 — 8 meses): inicio de tentativa de recuperacéo quando
um objeto desaparece do campo de visdo; antecipacédo de objeto
inteiro escondido a partir da visdo de uma porgao suficiente deste.

v

Estagio 4 (8 — 12 meses): busca visual com antecipagéo do
reaparecimento, mas perseveragdo quando obtém sucesso na busca
em determinado local mesmo quando o viu desaparecer em outro
ponto.

Estagio 5 (12 — 18 meses): superagao da limitagdo de perseveragao
e busca apenas no ultimo local onde viu o objeto; ainda n&o infere
deslocamentos invisiveis.

v
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Estagio 6 (18 — 24 meses): representacéo de seqiiéncias completas
de deslocamentos invisiveis mas passiveis de inferéncia; OBJETO,
@ PERMANENTE.

P

DESENVOLVIMENTO DO CONCEITO
DE PERMANENCIA DO OBJETO

Objeto permanente

/l\

Representac¢io

Imagens
simbélica

mentais

Memoria
evocativa




Permanéncia de
objeto

Imitacio diferida

Jogo Simbélico
LINGUAGEM

CORRELACOES ENTRE LINGUAGEM E
COGNICAD

»12 — 13 meses: Primeiras palavras..
* Gestos representativos.

* Primeiras combinagbes de palavras.

»20 meses: * Produgéo de gestos combinados
num plano de acéo.
* Gramaticalizagdo da linguagem;
»28 meses: X S

regras sintaticas e morfolégicas.

¢ Jogo simbdlico mais elaborado, com
esquemas produzidos em
sequéncias convencionais. )

@ (Thal & Bates, 1988, Thal, 1991; Bates, 1993)

CEp

* IMPORTANTE: O estagio sensério-motor caracteriza-se
por um progresso no sentido da representagéo

esquemas de acdo =» esquemas representativos (agdes
interiorizadas)
» Com a Fungao Semidtica, tem-se a possibilidade de uso de

simbolos , sejam internos, partilhados ou convencionais

> O periodo pré-operatério € caracterizado pela capacidade de
representagéo = diferenciacao significante/significado

% uso de simbolos para a comunicagdo

- fala, gestos, elementos graficos

)

PIAGET 1936 (orig.), 1937 (orig.); PIAGET e INHELDER 1966 (orig.):
RAMOZZI-CHIAROTTINO 1988; SINCLAIR et al. 1989; LIMONGI 1998

Rlaget
JOGO SIMBOLICO

» A partir mais ou menos de 1 2ano a 2 anos, a crianga comeca a
realizar representacdes

» Através do jogo do faz-de-conta a crianga tem acesso ao simbolo,
ou seja, a representagdes mentais de suas agoes.

» Através da inteligéncia, a crianca encontra recursos para adaptar-se
ao mundo fisicamente e psicologicamente. Para isto, a crianca
necessita superar conflitos, problemas, buscando meios para
resolvé-los. Brincando, toda essa atividade tende a realizar-se com
prazer, possibilitando a constituigdo de conhecimentos. )
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SIGNO SIGNO

Imagem

SO Significante
acustica

Conceito Significado

“ARVORE”

Pré-Operatoério

- representacdo - identificagdo imagem, uso de
objetos como representativos, incluindo fala (sons)

- desenho, faz-de-conta, reconhecimento
no espelho, imitagéo, imitagéo diferida

- trabalha com representagdes mas agora tera todo um trabalho
de assimilagdo, acomodacdo, equilibragao de lorganizar
essas representagdes num todo coerente > OPERATORIO

- aprimoramento da linguagem = comunicacao, socializacao
- consegue uma competéncia discursiva bastante grande

- “egocentrismo” > dificuldade sair do préprio ponto de vista e
se colocar no ponto de vista do outro (ganho do OC) )

- moralidade - nocgao de certo x errado




Representacdo - linguagem, socializagao

Operatorio Concreto

-organizar em cima das representacdes de uma maneira
coerente e estavel

- reversibilidade: possibilidade de pensar na agédo e na

anulagédo desta mesma agdo, de maneira légica (ex.: distancias
de caminhos)

+nogédo de PARTE x TODO (rosas x flores; bairro x cidade; magés x
frutas)

- crianga faz uso da capacidade operatéria (agéo interiorizavel
e reversivel) apenas em cima de objetos que pode manipu)r
ou situagdes que pode vivenciar ou lembrar a vivéncia

Operagdes concretas

Operatério Formal

« acgao interiorizavel e reversivel (caracteristica da operagao)
+ capacidade de trabalhar hipoteses

= vai ser capaz de aplicar sua légica em objeto com
textos que sejam puramente hipotéticos (foguete na lua) e
que sejam estranhos a sua vivéncia. [“se....”]

= escola

+ diferenca OC->OF: grau de abstracao

raciocinio descritivo - raciocinio inferencial
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ESTAGIOS

- sensorio-motor: ACAO

- pré-operatoério: AGAO INTERIORIZADA

- operatorio:

©
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ACAO INTERIORIZADA REVERSIVEL

Rlaget
¢ Desenvolvimento:

processo com etapas estabelecidas e sucessivas

e Intervencéao:

* favorecer sucessao das etapas

* provocar desequilibrio =
equilibragdo

acomodagéo

assimilacéo




Assimilacdo-Acomocdacio
Esse modelo proporciona uma concepgao geral
importante de como os sistemas cognitivos podem
interagir com seus ambientes externos

)

¥

»

¥

Meio de pensarmos sobre a mudanca cognitiva =
como o sistema cognitivo da crianga pode evoluir
gradualmente com a maturagdo e a experiéncia

)

¥

Desenvolvimento é lento e gradual
»

¥

Permite uma quantidade considerdvel de
mudancgas evolutivas

A LINGUAGEM é uma atividade cognitiva, € um sistema
que combina simbolos de acordo com regras, que devem

ser adquiridos na conservagcéo e compreensao.

Nao é apenas um meio de comunicagao e representagao
do conhecimento; ela é, por si mesma, um objeto a ser
conhecido.

A aquisicdo da linguagem é funcdo da elaboragdo das
estruturas cognitivas, além de depender também de um
modelo exterior. )

» O BRINCAR estd relacionado a
maturagdo e ao desenvolvimento
da crianga.

Brincar e desenvolvimento

» 4 meses...
Inicia-se atividade ladica.
A crianga comega a ser capaz de
controlar seus movimentos e
coordena-los com a visdo.

tempo.
.
» 12 meses... \ \
Causa e efeito, encaixe (nogdo de / » 2anos...
tamanho e suas relagdes). Representagio — jogo /} 6 anos...

Variagdo motora e sensorial. simbélico.

Reprodugdo de vivéncias do
cotidiano — primérdios para a
representagao

brinquedos.
“Egocentrismo”

Necessidade do concreto.
Progressdo na fantasia e
complexidade dos

» 6 meses... )

Sentada, apondera-se mais dos objetos
e do meio. Sua organizagdo mental
muda.

Nog&o de permanéncia do objeto.

Desloca-se no ambiente — espago e

Capacidade de lidar com operagdes.
Reversibilidade.

Jogos, regras.
Nogéo de parte x todo.

Maior capacidade de abstragdo.

Adolescéncia: hipéteses, uso do
“se...."

ORIENTAGAO FAMILIA

ESCOLA

TERAPIA

INTERVENGOES (AVALIACAO / EXAMES)

Brincar com o g

Brincar e Linguagem

* capacidade de representagao = diferenciagao
significante/significado

N\ Uso de simbolos para a comunicagao

\-fala, gestos, elementos graficos

» exploragao de objetos, intencionalidade / iniciativa

» produgao das primeiras palavras — frases —
organizagao conversacional

» aspectos fonoldgicos / semantico-lexicais / sintaticos /

pragmaticos
» memoria ~ processamento auditivo )
@ PIAGET 1936 (orig.), 1937 (orig.); PIAGET e INHELDER 1966 (orig.)
= RANOZZLCHIARQTTING 1988 SINGI AIR ol 2 1989 | MONGI 199

A 8 APRENDIZAGEM
DESENVOLVIMENTO COGNITIVO )
BRINCAR
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