FACULDADE DE EDUCACAO DA UNIVERSIDADE DE SAO PAULO
EDM 0418 - Metodologia do Ensino de Historia II - 2° semestre de 2016
Docentes: Prof. Dr. Murilo José de Resende

I. PREVISAO DE DIAS LETIVOS
Total de Aulas: 15

Ago.: 30

Set:  6,13,20,27

Out: 4,11, 18,25

Nov: 1,8, 22,29,

Dez: 6,12

II. OBJETIVOS

Analisar o conceito de Cultura Digital identificando potencialidades para a aprendizagem historica;

Desenvolver estudos sobre as relagdes entre o conhecimento historico ensinado em sala de aula e o conhecimento apropriado

pelo aluno;

3. Refletir sobre as possibilidades da utilizacdo das diferentes linguagens e das novas tecnologias como recursos didaticos no
Ensino de Historia;

4. Aprofundar a discussdo sobre o processo de aprendizagem historica;

5. Estabelecer e aprofundar as relagdes entre a Licenciatura e a Escola Bésica, por meio da realizagdo de estagio supervisionado,

com a aplicac@o de projetos de ensino de Historia, nas escolas onde estdo alocados os estagiarios.
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II1. ESTAGIO SUPERVISIONADO:
O estagio supervisionado, de 60 horas nesse semestre, podera ser realizado em:

1. Escolas de ensino fundamental e médio;
Projetos comunitarios de educagdo como cursinhos, cooperativas e sindicatos (desde que mantenham a disciplina de
Historia em sua grade curricular)

3. Escola de Aplicagdo da FEUSP;

Observacao: Independentemente da instituicdo, o projeto deve objetivar o Ensino de Historia, tendo como publico alvo alunos de
instituicdes escolares publicas e/ou professores de Histéria das mesmas instituicdes.

Roteiros de observacio do estagio:

O aluno devera preencher a ficha de estagio, abordando os seguintes assuntos:
1. Elaboragdo de um instrumento de pesquisa sobre a utilizagdo dos objetos digitais em sala de aula;
2. Aplicagdo do instrumento de pesquisa sobre a utilizagdo dos objetos digitais em sala de aula;
3. Criagdo de um material didatico digital ou proposta de uso de ferramentas digitais nas aulas de Historia
4. Elaboragdo do relatorio de estagio

Observacao das aulas

A observagdo das aulas deve identificar o papel dos objetos digitais/artefatos culturais no processo de aprendizagem em Historia
dos alunos.

Os grupos deverdo desenvolver
e Um plano de pesquisa (ver anexo I)
¢  Um relatério de pesquisa (ver anexo II)
o Uma apresentagdo do material didatico ou das formas de utiliza¢do das ferramentas digitais



IV. ESTAGIO SUPERVISIONADO: distribui¢do de horas de estagio.

Observagdo do uso de objetos digitais/ artefatos culturais pelos alunos da escola (20 horas)

Elaboragdo de instrumento de pesquisa sobre a utilizagdo dos objetos digitais em sala de aula (10 horas)
Aplicagdo do instrumento de pesquisa sobre a utilizagdo dos objetos digitais em sala de aula (20 horas)
Elaboragédo do relatdrio de estagio (10 horas)

V. AVALIACAO: Métodos e Critérios.
e Plano de Pesquisa: 3,0 pontos
e Relatoério de Pesquisa: 3,0
e Apresentagdo de um objeto digital/ artefato cultural: 4,0 pontos

VI. Critérios de avaliacio dos planos de pesquisa.

Item Valor
Atendimento a estrutura solicitada (Introdugdo, Objetivos, Desenvolvimento, Consideragdes Finais;

Padrdo ABNT) 0,5
Clareza no problema proposto para observagéo 1,0
Desenvolvimento da metodologia de pesquisa 1,0
Dialogo com a bibliografia e com os conceitos desenvolvidos durante o curso 0,5
V. Critérios de avaliacio do Relatério de Pesquisa.

Item Valor
Atendimento a estrutura solicitada (Introdugdo, Objetivos, Desenvolvimento, Consideragdes Finais;

~ 0,5

Padrdo ABNT)
Clareza na sistematizagdo dos dados observados 1,0
Analise coerente dos dados observados. 1,0
Dialogo com a bibliografia e com os conceitos desenvolvidos durante o curso 0,5
VI. Critérios de avaliacio da apresentacido do material didatico ou do uso de ferramentas digitais.

Item Valor
Organizacdo e clareza na apresentacdo 1,0
Elaboracdo de proposta a partir das observagdes do estagios 2,0

Dialogo com a bibliografia e com os conceitos desenvolvidos durante o curso 1,0
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CONTEUDO e CRONOGRAMA

1%, Aula:
30/08 Apresentagdo do programa. Orientagdes para as atividades de Estagio.
Apresentagdo da bibliografia basica.
2%, Aula: A formag8o na sociedade do espetaculo
BUCKINGHAM, D. Cultura Digital, Educacdo Midiatica e o Lugar da Escolariza¢do. Educacéo e Realidade, v. 35,
n. 3, p. 37-58,2010
06/09 SEVCENKO, Nicolau. A corrida para o século XXI: no loop da montanha-russa. Editora Companhia das Letras,
2001.
SUBTIL, Maria José; BELLONI, Maria Luiza; BELLONI, M. L. Dos audiovisuais a multimidia: analise historica
das diferentes dimensdes de uso dos audiovisuais na escola. In: A formacio na sociedade do espetaculo. Siao
Paulo: Loyola, p. 47-72, 2002
3% Aula- Cultura e indtstria cultural
ADORNO, T.; HORKHEIMER, M. A industria cultural: o iluminismo como mistificagdo as massas. In: LIMA, Luiz
13/09 Costa. Teoria da cultura de massa. Paz e Terra, 2005.
BOURDIEU, Pierre; MICELI, Sergio. Sistemas do Ensino e Sistemas do Pensamento. In: A economia das trocas
simbélicas. Sao Paulo: Perspectiva, 2004. pp.203-230
4%, Aula: A Crianga e a Industria Cultural
POSTMAN, Neil. O desaparecimento da infancia. Graphia, 2002.
20/09 KELLNER, DOUGLAS; SHARE, JEFF. Educacio para a leitura critica da midia, democracia radical e a
reconstrucio da educacfio. Educacdo & Sociedade, v. 29, n. 104, p. 687-715, 2008.
5% aula— Letramento Digital e Historia
27/09 CHARTIER, R. A histéria ou a leitura do tempo. 2° ed, p.59-64, 2010. Belo Horizonte: Auténtica Editora.
SANTAELLA, Lucia. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo. Paulus, 2004.
6°. Aula: Temporalidade histérica e Ensino de Historia
HARTOG, Frangois. Regimes de Historicidade. Presentismo e experiéncias do tempo. Editora Auténtica,
Colecao Historia e Historiografia, 2013.
04/10 MONTEIRO, A. M. Aulas de Historia: questdes do/no tempo presente. Educar em Revista, , n. 58, p. 165-182,
2015.
RUSEN, J. Como dar sentido ao passado: questdes relevantes de meta-historia. In: Histéria da Historiografia, n. 2,
p. 163 —-209, 2009.




7%. Aula: Os videos do YouTube ¢ a aprendizagem historica (produgdo/reprodugéo)

BURGESS, Jean et al. YouTube e a Revolucio Digital Como o maior fendmeno da cultura participativa

18/10 transformou a midia e a sociedade. [S.1.]: ALEPH, 2009.
FELINTO, Erick. Em busca do tempo perdido. 2010, Rio de Janeiro: PUC-RJ, 2010.

U1 7%. Aula: Oficina YouTube
8% Aula: Narrativas Digitais: redes sociais e aprendizagem historica
DOMINGOS, Adenil Alfeu. Storytelling: fenomeno da era da liquidez. Signum: Estudos da Linguagem, v. 11, n. 1,
p- 93-109, 2008.

8/11 EWALD, Felipe Griine. Memoria e narrativa: Walter Benjamin, nostalgia e movéncia. Nau Literaria, v. 4, n. 2,
2008.
DE LIMA, Luciana Guimardes Rodrigues et al. Narrativa Transmidia na Educagfo: experiéncia da Educoteca nas
escolas publicas da cidade do Rio de Janeiro/Transmedia Storytelling in Education: Educoteca experience in the
public schools of the city of Rio de Janeiro. Revista EducaOnline, v. 9, n. 3, p. 1-15,2015.
9% Aula: Games como objeto de aprendizagem historica
ARRUDA, Eucidio Pimenta. Aprendizagens e jogos digitais. Campinas: Alinea, 2011

22/11 KRISS, S. Pokémon Go : temos que resistir. Disponivel em: <https://blogdaboitempo.com.br/2016/07/25/resistir-
ao-pokemon-go/>. Acesso em: 30 ago. 2016.
12 Aula: Apresentagdo

29/11 ~ TR S .
Apresentagdo dos materiais didaticos digitais desenvolvidos pelos grupos
13 Aula: Apresentagdo

06/11 ~ TR S .
Apresentagdo dos materiais didaticos digitais desenvolvidos pelos grupos
14, Aula: Apresentagdo

13/12

Apresentagdo dos materiais didaticos digitais desenvolvidos pelos grupos




ANEXO I - Estrutura do plano de pesquisa

TEMA
E o aspecto do assunto que se deseja abordar, provar ou desenvolver.
JUSTIFICATIVA

A justificativa, num projeto de pesquisa, ¢ o convencimento de que o trabalho de pesquisa ¢ de fundamental
importancia, deve ser efetivado e ¢ relevante para a sociedade ou para alguns individuos que se beneficiardo
com a pesquisa. Deve aparecer como as informacgdes geradas pela pesquisa sdo uteis e a quem. O que a
pesquisa ird agregar e que decisdes poderdo ser tomadas a partir dos dados gerados.

A justificativa exalta a importancia do tema a ser estudado, justifica a necessidade de se levar a efeito a
realizacdo de tal empreendimento e encaminha para a formulagdo do problema.

Devera ser ressaltado no trabalho que existem outros trabalhos que evidenciam a importancia do tema da
pesquisa e estes devem ser referenciados.

PROBLEMA

O problema tem como origem uma situagdo que provoca questdes sobre o tema e pode ser definido pela
propria vivéncia do pesquisador ou indicado por profissionais ligados ao tema. A partir da identificacdo do
problema, elabora-se uma questdo especifica a ser respondida pela pesquisa, ficando assim estabelecido um
foco de estudo para responder a questdo. As questdes de pesquisa devem ser passiveis de respostas as quais
devem ser obtidas com metodologia cientifica.

HIPOTESE

A hipétese ¢ uma possivel resposta a questdo estabelecida no problema do projeto de pesquisa. Segundo
Bello (2009, p. 23), ¢ uma pré-solucao para o problema levantado no tema escolhido para a pesquisa.

Dependendo da op¢do metodologica feita, a pesquisa ndo precisard obrigatoriamente estabelecer hipdteses.
Para pesquisas do tipo levantamento ou pesquisas tecnoldgicas, por exemplo, hipotese ndo se torna um item
formal obrigatorio.

OBJETIVOS

A defini¢do dos objetivos determina o que o pesquisador quer atingir com a realizagdo do trabalho de
pesquisa e devem corresponder as questdes propostas.

OBJETO

E o que vai fazer. A partir do objeto ¢ definida a area da pesquisa e a classificagdo em pesquisa cientifica ou
tecnologica.

REVISAO BIBLIOGRAFICA

Neste momento, o pesquisador busca, localiza e revisa a literatura onde obterd material bibliografico que
subsidiard o tema do trabalho de pesquisa, tais como livros, artigos cientificos, revistas, jornais, normas
técnicas, legislacao, etc.

METODOLOGIA

A Metodologia ¢ a descri¢do da estratégia a ser adotada, onde constam todos os passos e procedimentos
adotados para realizar a pesquisa e atingir os objetivos.

Depois de realizar as opgdes, deve ser feita a descricdo detalhada de como serd feita a pesquisa (como os
dados serdo coletados, questionarios, entrevistas, amostras e etc.) e de como serd feita a anélise dos dados
que serdo obtidos. Deve ser incluido o cronograma, os recursos que serdo necessarios e a avaliagdo.



CRONOGRAMA

E um planejamento adequado do tempo que o pesquisador teré para realizar o trabalho, especificando as
atividades a serem cumpridas.

ANALISE DE DADOS

Deve mostrar como sera feita a andlise, avaliagdo dos dados, com o que vai comparar, vai usar algum
método estatistico? Como vai poder dizer se os resultados estdo bons ou ndo, vai comparar os resultados
com o qué, com especificacdes de alguma norma ou com os resultados de algum autor, ou com que outro
tipo de pesquisa?

REFERENCIAS

A referéncia dos documentos efetivamente citados dentro do projeto da pesquisa ¢ um item obrigatdrio para
a elaboragdo do Projeto.

Liste pelo menos cinco referéncias principais (por exemplo, artigos de jornais, revistas cientificas, livros,
sites de internet, etc.) da sua pesquisa bibliografica.



ANEXO II — Relatorio de Pesquisa

1 ESTRUTURA

A elaboracao do Relatdrio da Pesquisa tem por objetivo transmitir com exatiddo o desenrolar da pesquisa,
suas limitacdes, as conquistas, a analise dos dados obtidos, as conclusdes e recomendagdes, apresentando:

1.1 Pré-textual

a) Capa: titulo, autores, faculdade, ano;

b) Sumario: relagdo dos capitulos e subcapitulos do relatdrio e as respectivas paginas.

2 INTRODUCAO

a) Apresentagdo do tema e sua delimitagdo, pequeno historico do problema, relagdo com outros estudos;
b) Justificativa;

c¢) Problema;

d) Hipoteses;

e) Objetivos (geral e especificos).

3 REFERENCIAL TEORICO

Item obrigatdrio, no qual o pesquisador registra o contetido disponibilizado em livros, revistas, internet,
etc, ja publicados e utilizado como base para a sua pesquisa.

4 METODOLOGIA
Deve apresentar:

a) tipo de pesquisa (descritiva, explicativa, estudo de caso, pesquisa documental, pesquisa bibliografica,
pesquisa experimental);

b) inicio e término da pesquisa (conforme cronograma e caderno de campo);
c) local da pesquisa e descrigao;

d) varidveis (quando for o caso); defini¢do conceitual, operacional e controle das varidveis; indicadores
usados; populagdo e sistema de amostragem; instrumentos de coleta de dados, equipamentos e materiais;

e) procedimentos: descricdo das etapas, técnicas, normas e procedimentos usados para a coleta de dados;

f) descrigdao dos métodos de analise, avaliagdo, validagdo, tratamento estatistico dos dados obtidos ¢
limitacdes do método (quando for o caso).

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Interpretagdo dos dados obtidos, estabelecendo ligagdo com os resultados de outros estudos ou com dados
teoricos publicados.

6 CONCLUSAO

Consideracdes finais sobre o desenvolvimento e os resultados da pesquisa e projecdes futuras.
7 REFERENCIAS

Relacao das principais referéncias bibliograficas consultadas: livros, revistas, internet, etc.
ANEXOS (opcional)

Itens que sdo complementares a pesquisa realizada



