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Personalidade do dia

Etienne-Jules Marey

(Beaune, 5 de marco de 1830 — Paris, 21 de maio de 1904).

Foi um inventor e cronofotografo francés, seu
trabalho foi significativo no desenvolvimento
da cardiologia, da instrumentacéo fisica, da aviacao,
da cinematografla e da ciéncia do trabalho

fotografico.
Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%89tienne-Jules Marey

LE VOL DES OISEAUX DAPRES LES PHOTOGRAPIIES INSTANTANEES DE M. MAREY
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Conteudo

Aspectos basicos do funcionamento e utilizacao de cameras de
video — (PRATICA)

Sincronizacao de imagens de video.

Cinematica linear e angular: posicao, velocidade e aceleracéo.

Conceitos de algebra: vetores e matrizes.

Tipos de sistemas de analise cinematica bidimensional (2D) e
tridimensional (3D): hardwares e softwares.

Reconstrucdes 2D e 3D. (EXEMPLO MANUAL)

Suavizacao de variaveis cinematicas.

Determinacéo do erro de medida de variaveis cinematicas 2D e
3D.

Definicao dos sistemas de coordenadas global e local.

TransformacgOes entre sistemas de coordenadas: translacao e
rotacao.

Representacdes matematicas de rotacao: matriz de rotacao,
angulos de Euler/Cardan e quatérnions.

Exemplos de aplicacdo das metodologias para a analise
cinematica do movimento humano.




Pratica Reconstrucéao 3D
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Movimento 1 = super bola

Pratica Reconstrucéao 3D

Movimento 2 = bastéao de calibracao (erro da Rec. 3D)

Movimento 3 = marcha
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Pratica Reconstrucéao 3D

« Tipo de egquipamento e ajustes:

Sinal Analogico X Digital
Qual frequéncia coletar?
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Resumo dos principais conceitos utilizados em
Biomecanica

Displacement d Mass m

Multiply

by mass
Velocity v = d/it — & Momentum m-v

Change with timel lmultiply by velocity

Change with tlmel Change with time
Multiply
by mass Y Stress
Acceleration a = wt —— > Force F=m-a * (pressure)
Over an area A FiA
Facilitates v
Energy » Work F-d
Change with time Torque
(moment)
Fxd

Power Wit(=F-v)

ZATSIORSKY, 2000



Grandezas Escalares

« Na matematica, na informatica, e na fisica uma
grandeza escalar é definida quando precisamos
somente de um valor numeérico associado a uma
unidade de medida para caracterizar uma grandeza
fisica.

« Exemplo:

« tempo, massa, energia, temperatura, etc.



Métricas: posicao, deslocamento e distancia

 Posicao: localizacao no espaco em relacdo a uma
referéncia.

N O que € movimento?




Métricas: posicao, deslocamento e distancia

 Deslocamento: medido em uma linha reta a partir de
uma pPosicao até a posicao seqguinte.
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Métricas: posicao, deslocamento e distancia

« E o0 comprimento propriamente dito do caminho
percorrido.
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Qual foi o deslocamento?
Qual foi a distancia percorrida?
Qual é escalar e gual e vetorial?
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Variacoes na posicao

A5 = & — 5
Ax = xp— X
Ay = yy—y

Deslocamento resultante
= VAX2 + Ay?

Variacao da posicao em funcao do
tempo - Velocidade




FIGURE 8-15 The location in time of velocity. A. Using the traditional method over a single time interval. B. Using the first central difference method.




