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Caros educadores e educadoras
da Rede Municipal de Sao Paulo

Estamos apresentando a vocés o documento Orientagdes Curriculares e Propo-
sicdo de Expectativas de Aprendizagem para o Ensino Fundamental, que compde o
Programa de Orientagao Curricular do Ensino Fundamental, da Secretaria Municipal
de Educacao.

O Programa tem como objetivos principais contribuir para a reflexao e discussao
sobre o0 que os estudantes precisam aprender, relativamente a cada uma das areas
de conhecimento e subsidiar as escolas para o processo de selecéo e organizacdo
de conteudos ao longo do Ensino Fundamental.

O presente documento foi organizado por especialistas de diferentes areas de
conhecimento e coordenado pela Diretoria de Orientagdo Técnica. Foi submetido a
uma primeira leitura realizada por grupos de professores, supervisores e representan-
tes das Coordenadorias de Educacdo que apresentaram propostas de reformulacéo
e sugestbes. Na seqliéncia, foi encaminhado as escolas para ser discutido e avaliado
pelo conjunto dos profissionais da rede.

A partir da sistematizacao dos dados coletados pelas Coordenadorias de Educa-
¢do, foi elaborada a presente versao, que orientard a organizacao e o desenvolvimento
curricular das escolas da rede municipal.

Esse processo de construcéo coletiva exigiu o envolvimento amplo de todos os
educadores que atuam na Rede Municipal e a participagéo ativa das Coordenadorias
de Educacdo e das instancias dirigentes da Secretaria Municipal de Educacdo, como
coordenadoras do debate e mediadoras das tomadas de deciséo.

Para a nova etapa — a reorientacao do curriculo da escola em 2008 - apontamos a
necessidade de articulagdo deste documento com os resultados da Prova Sao Paulo,
de modo a elaborar Planos de Ensino ajustados as necessidades de aprendizagem
dos alunos.

Contamos com a participacéo de todos neste compromisso de oferecer cada vez
mais um ensino de qualidade para as criancas e jovens da cidade de S&o Paulo.

Alexandre Alves Schneider
Secretario Municipal de Educacgéo
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PARTE 1




1.1 Apresentacao do Programa

A elaboracdo de documentos que orientam a organizacao curricular na Rede
Municipal de Ensino, explicitando acordos sobre expectativas de aprendizagem, vem
se configurando como uma das necessidades apontadas pelos educadores, com a
finalidade de organizar e aprimorar os projetos pedagdgicos das escolas.

Sensivel a essa necessidade, a Secretaria Municipal de Educacdo no ambito da
Diretoria de Orientagdo Técnica - Ensino Fundamental e Médio - esta implementando
o Programa de Orientagéo Curricular do Ensino Fundamental. O objetivo é contribuir
para a reflexao e discussao sobre o0 que os estudantes precisam aprender, relativa-
mente a cada area de conhecimento, construindo um projeto curricular que atenda
as finalidades da formacgao para a cidadania, subsidiando as escolas na selecao e
organizacao de contetdos mais relevantes a serem trabalhados ao longo dos nove
anos do Ensino Fundamental', que precisam ser garantidos a todos os estudantes.

Para tanto, é necessario aprofundar o debate sobre aquilo que se espera que 0s
estudantes aprendam na escola, em consonancia com o que se considera relevante e
necessario em nossa sociedade, neste inicio de século 21, no contexto de uma edu-
cacao publica de qualidade e referenciado em nulcleos essenciais de aprendizagens
indispensaveis a insercdo social e cultural dos individuos.

Para que possamos oferecer uma educacado de qualidade a todos os estudantes,
precisamos discutir duas questdes importantes: O que entendemos por educacao de qua-
lidade? O que € necessario oferecer aos estudantes para a garantia dessa qualidade?

Aresposta a questdo do que se entende por educacao de qualidade é um tema
complexo e polémico e precisa ser analisada no contexto atual do Sistema Municipal
de Ensino.

Fazendo uma breve analise da trajetéria da escola publica em nosso pais e, em
particular, na Rede Municipal de Ensino de Sao Paulo, constatamos que a visao domi-
nante de escola, ao longo de véarias décadas, era a de um espaco em que se promovia a
emancipacéo dos individuos por meio da aquisicdo de conhecimentos, saberes, técnicas
e valores que lhes permitissem adaptar-se a sociedade. O foco do trabalho da escola
eram os contelidos a serem transmitidos as novas geracdes. A organizacao escolar era

1 De acordo com o disposto em lei federal, o ensino de nove anos devera ser implementado no municipio até o ano
de 2010. Nossa preocupacéo ao elaborar esta proposta é considerar esse fato, antecipando a discusséo curricular.



seriada e tinha como critério basico o conhecimento a ser transmitido. Os estudantes eram
agrupados segundo a aquisi¢édo de determinados contetdos: de um lado, aqueles que os
dominavam e, de outro, aqueles que ainda ndo haviam aprendido esses contetdos. Os
gque nao atingiam as metas estabelecidas eram retidos.

Nas ultimas décadas do século 20, as contundentes criticas a esse modelo de
escola evidenciaram que era necessario promover mudancgas no conceito de repro-
vacao e no processo de avaliacdo escolar, introduzindo a idéia de ciclo e organizando
0s tempos e espacgos das escolas de modo a permitir maior tempo para os estudantes
desenvolverem os conhecimentos necesséarios em sua formacao.

Analisando esses dois modelos, o fato € que em ambos ha problemas que precisam
seridentificados e enfrentados. Nao ha sentido em retroceder e identificar nas reprovacdes
em massa, ano a ano, a solucao para os problemas do nosso sistema de ensino.

Por outro lado, ndo hé sentido em néo se proceder a revisao critica, deixando as
criancas prosseguirem no Ensino Fundamental sem construir as aprendizagens ne-
cessarias ao seu desenvolvimento e insergdo social e sem discutir permanentemente
sobre quais sdo essas aprendizagens.

Estamos convictos de que é possivel e desejavel construir uma escola que seja
um espaco educativo de vivéncias sociais, de convivéncia democratica e, a0 mesmo
tempo, de apropriacdo, construcdo e divulgacdo de conhecimentos, como também
de transformagfes de condi¢cbes de vida das criancas que a freqientam. Esse é o
principal motivo desta proposta.

O desafio de construir uma educagéao de qualidade, que integre todas as dimen-
soes do ser humano, envolve diferentes variaveis:

* Organizacgdo inovadora, aberta e dinamica nas escolas, traduzidas por projetos pedago-
gicos participativos e consistentes, orientados por curriculos ricos e atualizados;

¢ Infra-estrutura adequada nas escolas, com acesso a tecnologias e a informacao;

* Docentes motivados comunicativos e comprometidos com a educacgéo de seus alunos,
bem preparados intelectual, emocional e eticamente, com oportunidades de desenvolvi-
mento profissional;

* Alunos motivados a estudar para aprender, com capacidade de gerenciamento pessoal e
grupal, respeitados em suas caracteristicas e vistos como capazes de aprender;

* Relagéo entre professores e alunos que permita, mutuamente, conhecer, respeitar, orien-
tar, ensinar e aprender;



* Interagdo da escola com as familias e com outras instituicdes responséaveis pela educa-
¢do dos alunos.

Portanto, torna-se necessario definir e buscar alcancar metas formuladas
nos projetos pedagoégicos de cada escola levando-se em conta as expectativas de
aprendizagem de cada area de conhecimento que comp®e o curriculo escolar. Além
disso, melhorar as condicdes de trabalho na escola, potencializando a utilizacdo dos
recursos existentes, como é o caso, por exemplo, dos livros didaticos, muitas vezes
subutilizados.

1.2 Articulacao do Programa com
projetos em desenvolvimento

Desde 2005, a Secretaria Municipal de Educacéo de Sao Paulo vem desenvol-
vendo o Programa Ler e Escrever de forma a universalizar para toda a Rede o com-
promisso de todas as areas do conhecimento em relagéo a leitura e a escrita.

O Programa contempla os seguintes projetos?:

I. Projeto “Toda Forca ao 1° ano do Ciclo | — TOF”;

Il. Projeto Intensivo no Ciclo | -PIC — 3° ano;

I1l. Projeto Intensivo no Ciclo | — PIC - 4° ano;

IV. Projeto Ler e Escrever nos 2°, 3° e 4° anos do Ciclo [;
V. Projeto Ler e Escrever em todas as areas no Ciclo II;

VI.Projeto Compreensao e Producéo da Linguagem Escrita por Alunos Surdos.

Para cada um dos projetos foram elaborados diferentes materiais - tanto para os
alunos como para professores e coordenadores pedagdgicos. Os professores recebem
orientacBes e os alunos do PIC utilizam materiais especialmente elaborados para
ajuda-los a se apropriarem dos conteudos basicos indispensaveis para prosseguir na
sua escolaridade com competéncia e autonomia.

Os Projetos TOF, PIC 3° e 4° anos e Ler e Escrever nos 2°, 3° e 4° anos envol-
vem as seguintes estratégias:

2 Portaria n° 5403 - 16/11/07



* Formacéao de coordenadores pedagdgicos responséaveis pela formagédo dos professores
regentes do Ciclo | envolvidos nos Projetos, realizada pelo Circulo de Leitura em parceria
com as Coordenadorias de Educagdo, com atendimento nas proprias unidades educa-
cionais, nos horarios coletivos de formagao.

® Material para os professores — “Guia para o Planejamento do Professor Alfabetizador
— TOF”; “Guia de Planejamento e Orientacdes Didaticas para o Professor do 2° ano”;
“Guia de Planejamento e OrientacGes Didaticas para o Professor do 3° ano”; “Guia de
Planejamento e Orienta¢des Didaticas para o Professor do 4° ano”; Material de Lingua
Portuguesa e Matematica para o aluno e para o professor da sala do PIC — 3° ano — Ciclo
| e Material de Lingua Portuguesa e Matematica para o aluno e para o professor da sala
do PIC — 4° ano — Ciclo | ; Guia de Estudo para o Horario Coletivo de Trabalho: subsidios
para os Coordenadores Pedagdgicos; Educacédo Fundamental: orientacdes gerais para
o0 ensino de Lingua Portuguesa e Matematica no Ciclo | — volume [; ®

O Programa Ler e Escrever em todas as areas do Ciclo Il tem como finalidade
envolver os professores de todas as areas para trabalharem com as préticas de leitura
e escrita, a fim de contribuir para a melhoria das competéncias leitora e escritora de
todos os alunos desse ciclo. O Projeto prevé formacao dos Coordenadores Pedago-
gicos do Ciclo Il e dos professores em horério coletivo orientada por DOT — Ensino
Fundamental em parceria com as Coordenadorias de Educacdo. Para apoiar esta
formacéo foram elaborados os seguintes materiais: Referencial de Expectativas para
o Desenvolvimento da Competéncia Leitora e Escritora no Ciclo Il do Ensino Fun-
damental; Cadernos de Orientacao Didatica: Ciéncias Naturais, Geografia, Lingua
Portuguesa, Artes, Histéria, Educacgéo Fisica, Matemética, Lingua Inglesa.

Em relacdo ao uso das Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TIC) nas
escolas, a SME vem criando espacos de participagao interativa e construcao coletiva
de projetos integrados com o uso de novas formas de linguagem. ADOT, em parceria
com o Programa EducaRede, elaborou o Caderno 3 de Orientacdes Didaticas — Ler
e escrever — Tecnologias na educac¢do*, um referencial pratico-metodolégico no uso
pedagoégico das Tecnologias da Informacdo e Comunicacgao (TIC), que propde a
articulagédo do projeto pedagdgico, a construcdo do curriculo e a aprendizagem de
contelidos necessarios para o manuseio e utilizacao de ferramentas e recursos tec-
nolégicos, visando a formagao de usuarios competentes e autbnomos.

Outra meta da SME é a inclusdo de estudantes com necessidades educacionais es-

3 Disponiveis no enderego : www.portaleducacao.prefeitura.sp.gov.br

4 O Caderno de orientagdes referente ao TIC esta apresentado em forma de CD e disponibilizado no Portal de Edu-
cacao (www.portaleducacao.prefeitura.sp.gov.br)



peciais na escola regular, que envolve transformacdes de idéias, de atitudes e de praticas,
tanto no ambito politico quanto no administrativo e pedagdgico, em que a escola passe
a ser sentida como realmente deve ser: de todos e para todos. A politica de atendimento
as pessoas com necessidades educacionais especiais esta direcionada ao respeito as
diferencas individuais dos estudantes e prevé a oferta de atendimento especializado, em
contexto inclusivo, tanto em escolas regulares quanto em escolas especiais aos estudantes
gue dele necessitarem. Para tanto, cada Coordenadoria de Educacgéo tem o Centro de
Formacéo e Apoio a Inclusdo (CEFAI) — e Salas de Apoio a Inclusdo (SAAI) - criadas nas
unidades escolares que servem como poélo para atender a demandas regionais.

Foi elaborado para apoio as a¢des de formagédo o Guia de Orientacdes para o
Planejamento e Avaliacdo do trabalho com Ensino Fundamental no Ciclo | — TOF:
contemplando as especificidades dos surdos.

A divisdo de Projetos Especiais (Nucleo de Agdo Cultural Integrado) coordena
e operacionaliza projetos, programas e atividades sociais/artistico/culturais, visando
a obtencéo de beneficios e condi¢gbes para o desenvolvimento dos estudantes, no
seu processo de constru¢ao do conhecimento. Por meio de acdes que contemplam o
acesso ao conhecimento com diferentes linguagens artisticas, essa unidade oferece
propostas que articulam as areas do conhecimento, enriquecem o curriculo e subsidiam
o desenvolvimento do projeto pedagdgico das unidades escolares, com atividades que
extrapolam o ambito da sala de aula, promovendo a expanséo cultural. Os objetivos
sdo: oferecer aos educadores e alunos oportunidades de ampliar o conhecimento;
favorecer a socializagdo; promover o exercicio da cidadania, do civismo e da ética;
contribuir para formar individuos criticos e participativos.

A Prova Sao Paulo, por meio da avaliacdo anual do desempenho dos alunos nos
anos do ciclo e nas diferentes areas de conhecimento no Ensino Fundamental, tem
como obijetivo principal subsidiar a Secretaria Municipal de Educacdo nas tomadas
de decisdes quanto a politica educacional do municipio. Trata-se de uma a¢ao que
fornecera informagdes para qualificar as agoes da SME. A analise dos resultados
obtidos pelos alunos e dos dados sociais e culturais coletados auxiliaréo a avaliar as
estratégias de implementagéo dos programas e indicardo novas necessidades.

Esses programas e projetos visam, por meio de diferentes estratégias, oferecer
possibilidades de enriqguecimento do curriculo e subsidiar o desenvolvimento do projeto
pedagdgico das escolas da Rede Municipal de Ensino. Desse modo, o Programa de
orientacdo curricular do Ensino Fundamental apdia-se nos projetos em desenvolvi-
mento e propde-se a trazer contribuigbes para o0 seu avango.



1.3 Articulacao do programa com
O projeto pedagogico das escolas

Da mesma forma que o Programa de Organizacao Curricular do Ensino Funda-
mental busca articulacbes com os grandes projetos em desenvolvimento, ele deve
também estimular a reelaboracao do projeto pedagogico de cada escola.

As escolas da Rede Municipal de Educacéo tém seu trabalho orientado pelos
pressupostos explicitados em seus projetos pedagégicos. Neles, cada escola indica
0S rumos que pretende seguir e 0s compromissos educacionais que assume, com
vistas a formacédo de seus estudantes.

Na elaboracéo de seu projeto pedagdgico, cada escola parte da consideracao
da realidade, da situacdo em que a escola se encontra, para confronta-la com o que
deseja e necessita construir. Essa “idealizagdo” nao significa algo que ndo possa ser
realizado, mas algo que ainda nao foi realizado; caracterizando um processo neces-
sariamente dindmico e continuo.

Elementos constitutivos do projeto pedagdgico da escola, como o registro de sua
trajetoria historica, dados sobre a comunidade em que se insere, avaliacfes diagnosti-
cas dos resultados de anos anteriores relativas aos projetos desenvolvidos pela escola
e aos processos de ensino e de aprendizagem sao importantes para o estabelecimento
desse confronto entre o que ja foi conquistado e 0 que ainda precisa ser.

Ha ainda importantes pressupostos a serem explicitados como os que se refe-
rem a gestéo da escola. O trabalho coletivo da equipe escolar, por exemplo, parte do
pressuposto de que a tarefa que se realiza com a participacao responsavel de cada
um dos envolvidos é o que atende, de forma mais efetiva, as necessidades concretas
da sociedade em que vivemos.

Se ha aspectos em que os projetos pedagodgicos das escolas municipais se
diferenciam, em funcao de caracteristicas especificas das comunidades em que se
inserem, certamente h& pontos de convergéncia, mesmo considerando-se a dimensao
e a diversidade de um municipio como Sao Paulo.

Na sequéncia, s&o apresentadas algumas reflexdes sobre pontos comuns na
elaboracgéo de projetos curriculares nas escolas municipais.






PARTE 2




2.1 Fundamentos legais e
articulacao entre areas de
conhecimento

A organizacdo curricular € uma potente ferramenta de apoio a pratica docente e
as aprendizagens dos estudantes. Partindo da definicdo de objetivos amplos e mais
especificos, cada professor planeja trajetérias para que seus estudantes possam
construir aprendizagens significativas.

Essa tarefa esta ancorada em grandes pressupostos, como a forma de conce-
ber os fins da educacgao, a compreensao de como cada area de conhecimento pode
contribuir para a formagéo dos estudantes e os parametros legais que indicam como
os sistemas de ensino devem organizar seus curriculos.

De acordo com a Lei n® 9.394/96 — Lei de Diretrizes e Bases (LDB) e suas
emendas, os curriculos do Ensino Fundamental devem abranger, obrigatoriamente,
o0 estudo da Lingua Portuguesa e da Matematica, o conhecimento do mundo fisico e
natural e da realidade social e politica. O ensino da Arte constituira componente cur-
ricular obrigatorio, de forma a promover o desenvolvimento cultural dos estudantes.
A Educacdo Fisica, integrada a proposta pedagogica da escola, deve ajustar-se as
faixas etérias e as condi¢fes da populacédo escolar. O ensino da Historia do Brasil
levara em conta as contribuicdes das diferentes culturas e etnias para a formacao do
povo brasileiro, especialmente das matrizes indigena, africana e européia. Ainda, a
Lei n® 10.639/03 introduz no curriculo a obrigatoriedade da tematica “Historia e Cul-
tura Afro-Brasileira”, que incluird o estudo da histéria da Africa e dos africanos, a luta
dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira e o negro na formacéo da sociedade
nacional, resgatando a contribuigdo do povo negro nas areas social, econdmica e
politica pertinente a Histéria do Brasil.

Uma das grandes preocupacdes dos educadores, fundamentada em diversas
investigacdes sobre o0 assunto, € a possivel fragmentacao dos conhecimentos, que
uma dada organizacao curricular pode provocar, quando apenas justapde contetdos
das diferentes areas sem promover a articulacao entre eles.

1 Vide documento Orientacdes curriculares e proposicéo de expectativas de aprendizagem para educacéo étnica
racial; acervo das Salas de Leitura.



A organizacao curricular deve superar fronteiras, sempre artificiais, de conheci-
mentos especificos e integrar conteudos diversos em unidades coerentes que apdiem
também uma aprendizagem mais integrada pelos alunos, para 0s quais uma opgao
desse tipo possa realmente oferecer algo com sentido cultural e ndo meros retalhos
de saberes justapostos.

O dialogo entre areas de conhecimento pode ser feito por meio de modalidades
como os projetos interdisciplinares, mas também pela exploracao de procedimentos
comuns como a resolucdo de problemas, as investigacfes e ainda a exploracédo de
géneros discursivos e linguagens nas diferentes areas de conhecimento.

De todo modo, seja no ambito de uma area ou de um grupo de areas diversas,
a forma de organizacao curricular tem enorme importancia porque as decisbes que
se tomam condicionam também as relacdes possiveis que o aluno vai estabelecer
em sua aprendizagem.

Uma das condi¢cdes necessérias para a organizacdo e o desenvolvimento de
um curriculo articulado, integrado, coerente, € a escolha e a assungéo coletiva, pela
equipe escolar, de concepc¢des de aprendizagem, de ensino e de avaliacéo, sobre as
quais serao feitas algumas reflexdes no proximo item.

2.2 Aprendizagem, ensino e
avaliacao

Nas ultimas décadas, criou-se um relativo consenso de que a Educacédo Bésica
deve visar fundamentalmente a preparacdo para o exercicio da cidadania, caben-
do a escola formar o aprendiz em conhecimentos, habilidades, valores, atitudes,
formas de pensar e atuar na sociedade por meio de uma aprendizagem que seja
significativa. Ao mesmo tempo, uma analise global da realidade escolar mostra
gue na pratica ainda estamos distantes da possibilidade de transformar o discurso
em acdes concretas sobre formacgao para a cidadania e, mais especificamente, da
aprendizagem significativa.

Partimos do principio de que, para uma aprendizagem tornar-se significativa,
teriamos de olhar para ela como compreenséao de significados que se relacionam a
experiéncias anteriores e vivéncias pessoais dos estudantes, permitindo a formulagéo



de problemas que os incentivem a aprender mais, como também o estabelecimento de
diferentes tipos de relacdes entre fatos, objetos, acontecimentos, no¢des e conceitos,
desencadeando mudancas de comportamentos e contribuindo para a utilizacdo do
gue é aprendido em novas situacoes.

Ou seja, se desejamos que os conhecimentos escolares contribuam para a
formacéo do cidad&o e que se incorporem como ferramentas, como recursos aos
guais os estudantes podem recorrer para resolver diferentes tipos de problemas,
gue se apresentem a eles nas mais variadas situacdes e ndo apenas num de-
terminado momento pontual de uma aula, a aprendizagem deve desenvolver-se
num processo de negociacao de significados. Em resumo, se os estudantes néo
percebem o valor dos conceitos escolares para analisar, compreender e tomar
decisdes sobre a realidade que os cerca, ndo se pode produzir uma aprendiza-
gem significativa.

Evidentemente isso nao significa que tudo o que é trabalhado na escola precisa
estar sempre ligado a sua realidade imediata, o que poderia significar uma aborda-
gem dos conteudos de forma bastante simplista; os conteddos que a escola explora
devem servir para que o estudante desenvolva novas formas de compreender e
interpretar a realidade, questionar, discordar, propor soluc@es, ser um leitor critico
do mundo que o rodeia.

Aesse respeito, diferentes autores concordam com o fato de que o problema nao
€ apenas como aprender, mas também como construir a cultura da escola em virtude
de sua funcéo social e do significado que adquire como instituicdo dentro de uma co-
munidade. Um dos elementos importantes da construcdo da cultura de aprendizagem
na escola é o processo de organizacao e desenvolvimento do curriculo.

Sabe-se que a aprendizagem significativa ndo se coaduna com a idéia de conhe-
cimento linear e seriado. Conceber o conhecimento organizado linearmente contribui
para reforcar a idéia de pré-requisitos que acaba justificando fracassos e impedindo
aprendizagens posteriores. Numa concepcao linear do conhecimento, o ensino e a
aprendizagem funcionariam como cadeia de elos, na qual cada elo tem funcdo de
permitir acesso a outro. Essa forma de conceber o conhecimento pressupfe que o
estudante armazene e mecanize algumas informacdes, por um determinado periodo
de tempo, o que faz com que tenha bom desempenho em provas e avance de um
ano para outro, ndo significando, necessariamente, que tenha uma aprendizagem
com compreensao.



Uma aprendizagem significativa pressupbe um carater dindmico, que exige
acdes de ensino direcionadas para que os estudantes aprofundem e ampliem os
significados elaborados mediante suas participagdes nas atividades de ensino e de
aprendizagem. Nessa concepc¢do, o ensino contempla um conjunto de atividades
sistematicas, cuidadosamente planejadas, em torno das quais contetdos e métodos
articulam-se e onde professor e estudantes compartilham partes cada vez maiores de
significados com relagéo aos conteudos do curriculo escolar. O professor orienta suas
acdes no sentido de que o estudante participe de tarefas e atividades que o fagam
se aproximar cada vez mais dos conteldos que a escola tem para Ihe ensinar.

Se a aprendizagem significativa € concebida como o estabelecimento de relagbes
entre significados, a organizacao do curriculo e a sele¢ao das atividades devem bus-
car outras perspectivas, de forma que o conhecimento seja visto como uma rede de
significados, em permanente processo de transformacao; a cada nova interagao, uma
ramificacdo se abre, um significado se transforma, novas rela¢des se estabelecem,
possibilidades de compreenséo sédo criadas. Tal concepc¢ao pressupde 0 rompimento
com o modelo tradicional de ensino, do dominio absoluto de pré-requisitos, de etapas
rigidas de ensino, de aprendizagem, de avaliagéo.

A construgado de uma nova pratica escolar pressupde definicao de critérios para
a selecao e organizacao de contetidos, a busca de formas de organizacao da sala de
aula, da escolha de mdltiplos recursos didaticos e de articulagdes importantes, como
as relativas ao ensino e a aprendizagem, conteudo e formas de ensina-los, consti-
tuindo progressivamente um ambiente escolar favoravel a aprendizagem, em que os
estudantes ampliem seu repertério de significados, de modo a poder utiliza-los na
compreensdo de fendbmenos e no entendimento da pratica social.

E preciso levar em conta, ainda, que uma aprendizagem significativa ndo se
relaciona apenas a aspectos cognitivos dos envolvidos no processo, mas esta intima-
mente ligada a suas referéncias pessoais, sociais e afetivas. Afeto e cognicao, razéo
e emocao compdem-se em uma perfeita interacao para atualizar e reforcar, romper
e ajustar, desejar ou repelir novas relagdes, novos significados na rede de conceitos
de quem aprende. E preciso compreender, portanto, que a aprendizagem no ocorre
da mesma forma e no mesmo momento para todos; interferem nesse processo as
diferencas individuais, o perfil de cada um, as diversas maneiras que as pessoas tém
para aprender.

Uma aprendizagem significativa esta relacionada a possibilidade de os alunos
aprenderem por multiplos caminhos, permitindo a eles usar diversos meios e modos



de expressao. Assumindo-se que criancgas e jovens de diferentes idades ou fases da
escolaridade tém necessidades diferentes, percebem as informacfes culturais de
modo diverso e assimilam noc¢des e conceitos a partir de diferentes estruturas motiva-
cionais e cognitivas, a funcdo da escola passa a ser a de propiciar o desenvolvimento
harménico desses diferentes potenciais dos aprendizes.

A aula deve tornar-se um forum de debates e negociacdo de concepcgdes
e representacdes da realidade, um espaco de conhecimento compartilhado no
gual os aprendizes sejam vistos como individuos capazes de construir, modificar
e integrar idéias, tendo a oportunidade de interagir com outras pessoas, com
objetos e situagcdes que exijam envolvimento, dispondo de tempo para pensar e
refletir acerca de seus procedimentos, de suas aprendizagens, dos problemas
gue tém de superar.

A comunicacao define a situacdo que vai dar sentido as mensagens trocadas
e, portanto, ndo consiste apenas na transmissado de idéias e fatos, mas, princi-
palmente, em oferecer novas formas de ver essas idéias, de lidar com diferengas
e ritmos individuais, de pensar e relacionar as informacdes recebidas de modo a
construir significados.

Os estudantes devem participar na aula trazendo tanto seus conhecimentos e
concepcdes quanto seus interesses, preocupacdes e desejos para sentirem-se en-
volvidos num processo vivo, no qual o jogo de intera¢des, conquistas e concessdes
provoquem o enriguecimento de todos. Nessa perspectiva, é inegavel a importancia
da intervencéo e mediacao do professor e a troca entre os estudantes, para que cada
um Vva realizando tarefas e resolvendo problemas, que criem condi¢fes para desen-
volverem suas capacidades e seus conhecimentos.

Convém destacar aqui o papel fundamental da linguagem, por ser instrumento
basico de intercambio entre pessoas, tornando possivel a aprendizagem em colabo-
ragdo. A comunicagdo pede o coletivo e transforma-se em redes de conversacdes
em que pedidos e compromissos, ofertas e promessas, consultas e resolucdes se
entrecruzam e se modificam de forma recorrente nessas redes. Todos — professor e
estudantes — participam da criacdo e da manutencéo desse processo de comunicacgao.
Portanto, ndo sdo meras informagdes, mas sim atos de linguagem que comprometem
agueles que os efetuam diante de si mesmos e dos outros.

Variando os processos e formas de comunicacao, amplia-se a possibilidade de
significagao para uma idéia surgida no contexto da classe. A pergunta ou a idéia de



um estudante, quando colocada em evidéncia, provoca uma reacao nos demais, for-
mando uma teia de interacdes e permitindo que diferentes inteligéncias se mobilizem
durante a discusséao.

E importante salientar que toda situacdo de ensino €, também, uma situacéo
mediada pela avaliacdo, que estabelece parametros de atuacédo de professores
e aprendizes. Se considerarmos verdadeiramente que a aprendizagem deve ser
significativa, fundamentada em novas compreensfes sobre conhecimento e inte-
ligéncia, a avaliacdo deve integrar-se a esse processo de aprender, tendo como
finalidade principal a tomada de decisédo do professor, que pode corrigir os rumos
das a¢des. Um projeto de ensino que busca aprendizagens significativas exige uma
avaliacdo que contribua para tornar 0os estudantes conscientes de seus avancos e
de suas necessidades, fazendo com que se sintam responsaveis por suas atitudes
e suas aprendizagens.

A avaliacao deve ocorrer no proprio processo de trabalho dos estudantes, no
dia-a-dia da sala de aula, no momento das discussdes coletivas, da realizacdo
de tarefas em grupos ou individuais. Nesses momentos é que o professor pode
perceber se seus estudantes estdo ou ndo se aproximando das expectativas de
aprendizagem consideradas importantes, localizar dificuldades e auxiliar para que
elas sejam superadas, por meio de intervencdes adequadas, questionamentos,
complementagao de informacgdes, enfim, buscando novos caminhos que levem a
aprendizagem.

A avaliagédo, com tal dimenséo, nao pode ser referida a um Unico instrumento
nem restrita a um s6 momento ou a uma Unica forma. Somente um amplo espectro
de recursos de avaliacdo pode possibilitar manifestacéo de diferentes competéncias,
dando condicbes para que o professor atue de forma adequada.

As relacdes envolvidas numa perspectiva de aprendizagem significativa nao
se restringem aos métodos de ensino ou a processos de aprendizagem. Ensinar e
aprender, com significado, implica interagéo, aceitagao, rejeicdo, caminhos diversos,
percepcéo das diferencas, busca constante de todos os envolvidos na agéo de co-
nhecer. A aprendizagem significativa segue um caminho que néo € linear, mas uma
trama de relagBes cognitivas e afetivas, estabelecidas pelos diferentes atores que
dela participam.



2.3 Critérios para selecao de
expectativas de aprendizagem

Muito embora o conceito de curriculo seja mais amplo do que a simples discus-
sdo em torno de conteudos escolares, um dos grandes desafios para os educadores
consiste exatamente em seleciona-los. Assim, é importante considerar critérios de
selecdo, uma vez que a quantidade de conhecimentos que se pode trabalhar com
os estudantes é imensa. A definicdo de expectativas de aprendizagem baseia-se em
critérios assim definidos:

* Relevancia social e cultural

Sem duvida, uma das finalidades da escola é proporcionar as novas geracgoes
0 acesso aos conhecimentos acumulados socialmente e culturalmente. Isso implica
considerar, na definigdo de expectativas de aprendizagem, que conceitos, procedi-
mentos e atitudes sdo fundamentais para a compreensao de problemas, fenbmenos
e fatos da realidade social e cultural dos estudantes do Ensino Fundamental.

* Relevancia para a formacao intelectual do aluno e potencialidade
para a construcao de habilidades comuns
Se o carater utilitrio e pratico das expectativas de aprendizagem € um aspecto
bastante importante, por outro lado ndo se pode desconsiderar a necessidade de
incluir, dentre os critérios de selecao dessas expectativas, a relevancia para o desen-
volvimento de habilidades como as de investigar, estabelecer rela¢des, argumentar,
justificar, entre outras.

* Potencialidade de estabelecimento de conexées interdisciplinares
e contextualizacdes
A potencialidade que a exploracéo de alguns conceitos/temas tem no sentido de
permitir as criancas estabelecerem relac6es entre diferentes areas de conhecimento
€ uma contribuigdo importante para aprendizagens significativas.

* Acessibilidade e adequacao aos interesses da faixa etaria
Um critério que ndo pode ser desconsiderado € o da acessibilidade e adequacao
aos interesses dos estudantes. Uma expectativa de aprendizagem so faz sentido se



ela tiver condicbes, de fato, de ser construida, compreendida, colocada em uso e
despertar a atencéo do aluno. No entanto, ndo se pode subestimar a capacidade dos
estudantes, mediante conclusdes precipitadas de que um dado assunto é muito dificil
ou nao sera de interesse deles.

2.4 Aspectos a serem
considerados para a organizacao
de expectativas de aprendizagem
nas U. E.

Uma vez selecionadas as expectativas de aprendizagem, elas precisam ser
organizadas de modo a superar a concepc¢ao linear de curriculo em que os assuntos
vao se sucedendo sem o estabelecimento de relacdes, tanto no interior das areas
de conhecimento, como nas interfaces entre elas. Essa organizacao também precisa
ser dimensionada nos tempos escolares (bimestres, anos letivos), o que confere ao
projeto curricular de cada escola e ao trabalho coletivo dos professores importancia
fundamental. No processo de organizacdo das expectativas de aprendizagem cada
escola pode organizar seus projetos de modo a atender suas necessidades e singu-
laridades. Na seqUéncia, apresentamos alguns aspectos que poderdo potencializar
a organizacao das expectativas de aprendizagem.

Além da eleicdo desses critérios para escolha de conteudos, outra discusséo
importante

* Abordagem nas dimensoes interdisciplinar e disciplinar

Como mencionado anteriormente, ao longo das ultimas décadas, varias idéias
e proposicdes vém sendo construidas com vistas a superar a concepgéo linear e
fragmentada dos curriculos escolares. Interdisciplinaridade, transdisciplinaridade,
transversalidade e projetos sédo alguns exemplos de tais formula¢des, que representam
novas configuragdes curriculares, privilegiam a interagdo entre escola e realidade e
propdem a inversdo da légica curricular da transmissao, para o questionamento.

Trata-se de idéias e proposi¢fes fecundas. No entanto, ao serem implementadas,
muitas vezes elas buscam prescindir de conhecimentos disciplinares e do apoio de



modalidades como as sequéncias didaticas em que se pretende organizar a aprendi-
zagem de um dado conceito ou procedimento.

O estabelecimento das rela¢Bes interdisciplinares entre as areas de conheci-
mento se da a partir da compreensao das contribuicdes de cada uma das areas no
processo de construcéo dos conhecimentos dos alunos. E essencial que ele aprenda,
inclusive para se apropriar de estratégias que permitam estabelecer as relacdes in-
terdisciplinares entre as areas, tornando a prépria interdisciplinaridade um contetdo
de aprendizagem.

e Leitura e escrita como responsabilidade de todas as areas de
conhecimento
Um dos problemas mais importantes a serem enfrentados pela escola relaciona-se
ao fato de que a ndo-garantia de um uso eficaz da linguagem, condicao para que os
alunos possam construir conhecimentos, impede o desenvolvimento de um trabalho
formativo nas diferentes areas de conhecimento.

As tarefas de leitura e escrita foram tradicionalmente atreladas ao trabalho do
professor de Lingua Portuguesa e os demais professores ndo se sentiam diretamente
implicados com elas, mesmo quando atribuiam o mau desempenho de seus alunos
a problemas de leitura e escrita.

Hoje, ha um consenso razoavel no sentido de que o desenvolvimento da compe-
téncia leitora e escritora depende de a¢bes coordenadas nas varias atividades curri-
culares que a escola organiza para a formacao dos alunos do Ensino Fundamental.

Entendida como dimensao capacitadora das aprendizagens nas diferentes areas
do curriculo escolar, a linguagem escrita, materializada nas praticas que envolvem a
leitura e a producédo de textos, deve ser ensinada em contextos reais de aprendiza-
gem, em situaces em que faca sentido aos estudantes mobilizar o que sabem para
aprender com os textos.

Para que isso ocorra, ndo basta decodificar ou codificar textos. E preciso conside-
rar de que instancias sociais emergem tais textos, reconhecer quais praticas discursivas
os colocam em funcionamento, assim como identificar quais sdo os parametros que
determinam o contexto particular daquele evento de interagdo e de sua materialidade
linglistico-textual.

Por isso, a aproximacao entre os textos e os estudantes requer a mediacao de
leitores e de escritores mais experientes, capazes de reconstruirem o cenario discur-



sivo necessario a producdo de sentidos que nao envolve apenas a capacidade de
decifracao dos sinais graficos.

Outro aspecto importante é o que se refere aos modos de utilizacdo da lingua-
gem, tdo variados quanto as proprias esferas da atividade humana. As esferas sociais
delimitam historicamente os discursos e seus processos. As praticas de linguagens
— falar, escutar, ler e escrever, cantar, desenhar, representar, pintar — sdo afetadas
pelas representacfes que se tém dos modos pelos quais elas podem se materializar
em textos orais, escritos e ndo-verbais. A producao de linguagem reflete tanto a diver-
sidade das a¢Bes humanas como as condi¢cdes sociais para sua existéncia.

Aprender ndo é um ato que resulta da interacéo direta entre sujeito e objeto, é
fruto de uma relacdo socialmente construida entre sujeito e objeto do conhecimento,
isto €, uma relacado histérico-cultural. Assim, ao ler ou produzir um texto, o sujeito re-
cria ou constrdi um quadro de referéncias em que se estabelecem os parametros do
contexto de producao no qual se da a pratica discursiva que esta necessariamente
vinculada as condicbes especificas em que se concretiza.

* Perspectiva de uso das tecnologias disponiveis

O uso das chamadas Tecnologias da Informacao e da Comunicacéo (TIC) é hoje
um aspecto de atencao obrigatéria na formagéo basica das novas geragées, em fungéo
da presenca cada vez mais ampla dessas tecnologias no cotidiano das pessoas.

Além desse forte motivo, o uso das TIC como recurso pedagdgico tem sido
investigado e aprimorado como ferramenta importante no processo de ensino e
de aprendizagem, que busca melhores utilizac6es de recursos tecnologicos no de-
senvolvimento de projetos, na realizacdo de sequéncias didaticas, na resolucdo de
situagdes-problema, dentre outras situacdes didaticas.

O uso das TIC traz possibilidades de interacdes positivas entre professores e
estudantes, na medida em que o professor é desafiado a assumir uma postura de
aprendiz ativo, critico e criativo e, a0 mesmo tempo, responsabilizar-se pela aprendi-
zagem de seus estudantes.

As TIC podem contribuir para uma mudanca de perspectiva do préprio conceito
de escola, na medida em que estimulem a imaginac¢éo dos estudantes, a leitura pra-
zerosa, a escrita criativa, favoregcam a iniciativa, a espontaneidade, o questionamento
e a inventividade e promovam a cooperacao, o dialogo, a solidariedade nos atos de
ensinar e aprender.
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Expectativas de aprendizagem
referentes as diferentes areas de
conhecimento

Aforma de planejar o trabalho em sala de aula, organizando e agrupando conte-
udos, tem enorme importancia porque a decisao que se toma condiciona também as
relacdes possiveis que o aluno pode estabelecer em sua aprendizagem.

Especialmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental, parece bastante con-
veniente superar fronteiras, sempre artificiais, dos conhecimentos especializados e
buscar a integragdo de conteudos diversos em unidades coerentes que apoiem também
uma aprendizagem mais integrada pelos estudantes e nao meros retalhos de saberes
justapostos, tanto no interior de cada area de conhecimento como na articulagéo de
conhecimentos de areas diversas.

As expectativas de aprendizagem para 0s cinco anos iniciais da escolaridade
serdo organizadas em torno de trés grandes campos de conhecimento:

® Conhecimentos de Lingua Portuguesa e de Matematica, compreendidos como ferramen-
tas essenciais da construcéo de conhecimentos, com especial atencdo ao processo de alfa-
betizacdo na lingua materna e na construgdo de conceitos e procedimentos numericos.

® Conhecimentos sobre Natureza e Sociedade, considerados importantes para a cons-
trugdo de conceitos de espacgo, tempo, fenbmenos naturais, fendbmenos sociais e para
a constituicdo de um repertorio que amplie e aprofunde saberes que constréi cotidiana-
mente em sua vivéncia.

® Conhecimentos sobre Arte e Educacgéo Fisica considerando diferentes formas de ex-
pressdo apoiadas em praticas culturais, como a brincadeira, a danca, o jogo, o teatro, a
musica, as artes visuais.

As articulagcdes de conhecimentos devem ser buscadas, ndo apenas no interior
de cada um desses campos, mas também entre eles. As conexdes dentro de uma
estrutura curricular sdo fundamentais para enfrentar os problemas decorrentes da
abordagem de temas isolados.

Sabe-se que as aprendizagens dependem muito da recurséo, ou seja, da capa-
cidade humana de fazer com que 0s pensamentos se conectem em circuitos. Essa
conexdo de pensamentos com pensamentos distingue a consciéncia humana, pois é
assim que criamos significados.



3.1 Lingua Portuguesa

E pela linguagem que as pessoas expressam idéias, pensamentos e intencgdes,
estabelecem relagdes interpessoais, se influenciam umas as outras, alterando suas
representacées da realidade, da sociedade e o rumo de suas acgdes. E pela linguagem
também que se constroem quadros de referéncia culturais — representacdes, mitos,
conhecimento cientifico, arte, concepgdes e ideologias.

Interagir pela linguagem significa realizar uma atividade discursiva: dizer alguma coisa a
alguém, de determinada forma, em certo contexto historico e circunstancias de interlocucéo.
E nas préticas sociais, em situagdes lingliisticamente significativas, que se ddo a expansao
da capacidade de uso da linguagem e a construcao ativa de novas capacidades, que pos-
sibilitam o dominio cada vez maior de diferentes padrbes de fala e de escrita.

O ensino de Lingua Portuguesa, dessa forma, deve se dar num espago em que
as praticas de uso da linguagem sejam compreendidas em sua dimensao histérica
e em que a necessidade de analise e sistematizacdo teérica dos conhecimentos lin-
gulisticos decorra dessas mesmas praticas. Entretanto, as préticas de linguagem que
ocorrem no espaco escolar diferem das demais porque devem, necessariamente,
tomar a linguagem como objeto de reflexdo, de maneira explicita e organizada, de
modo a construir, progressivamente, categorias explicativas de seu funcionamento
gque permitirdo aos estudantes o desenvolvimento da competéncia discursiva para
falar, escutar, ler e escrever nas diversas situagdes de interacgéo.

Objetivos gerais de Lingua Portuguesa para o Ensino
Fundamental

Em decorréncia dessa concepcéo de linguagem e de ensino e aprendizagem,
em Lingua Portuguesa, espera-se que, nos diferentes anos do Ensino Fundamental,
o estudante amplie o dominio ativo do discurso nas diversas situacdes comunicativas,
sobretudo nas instancias publicas de uso da linguagem, de modo a possibilitar sua
insercdo efetiva no mundo da escrita, ampliando as possibilidades de participacéo
social no exercicio da cidadania.

Para tanto, a escola devera organizar um conjunto de atividades que, progressi-
vamente, assegure ao estudante:



1. Utilizar a linguagem na escuta e producéo de textos orais e na leitura e producgdo de textos
escritos, de modo a atender a multiplas demandas sociais, responder a diferentes propositos
comunicativos e expressivos.

2. Utilizar a linguagem para estruturar a experiéncia e explicar a realidade, operando sobre as
representaces construidas em varias areas do conhecimento:

a. sabendo como proceder para ter acesso as informacdes contidas nos textos, compre-
endé-las e fazer uso delas, reconstruindo o0 modo pelo qual se organizam em sistemas
coerentes;

b. sendo capaz de operar sobre o contetdo representacional dos textos, identificando as-
pectos relevantes, organizando notas, esquemas etc.;

¢. aumentando e aprofundando seus esquemas cognitivos por meio da ampliacéo do léxico
e de suas respectivas redes semanticas.

3. Analisar criticamente os diferentes discursos, inclusive o préprio, desenvolvendo a capaci-
dade de avaliacéo dos textos:

a. contrapondo sua interpretacéo da realidade a diferentes opinifes;
b. inferindo as possiveis intengdes do autor marcadas no texto;
c. identificando referéncias intertextuais presentes no texto;

d. identificando e repensando juizos de valor, tanto socioideoldgicos (preconceituosos ou
nao) quanto historico-culturais (inclusive estéticos), associados a linguagem e a lingua;

e. reafirmando sua identidade pessoal e social.

4. Usar os conhecimentos adquiridos por meio da pratica de analise linguistica para expandir
sua capacidade de monitoracdo das possibilidades de uso da linguagem, ampliando a capacida-
de de andlise critica.

Critérios para a selecéao de expectativas em Lingua
Portuguesa

Em consonéncia a concepcéo de linguagem e de ensino e aprendizagem e tendo
como referéncia os objetivos da area, em Lingua Portuguesa, orientou-se a definicao
das expectativas de aprendizagem para os anos iniciais do Ensino Fundamental em
torno do uso das modalidades oral (fala e escuta) e da linguagem (leitura e producéo
escrita) e o da analise e reflexao sobre a lingua e a linguagem, em que se abordam,
prioritariamente, 0os aspectos envolvidos na linguagem que se usa para escrever e



ainda o da aquisicéo do sistema de escrita alfabética e dos padrées da escrita em
que se reflete a respeito de como a escrita representa a fala.

Sintetizando, 0 que dissemos até aqui em um quadro:

Leitura

Modalidade escrita Produgé&o escrita

Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

Modalidade oral Escuta/producéo oral

Sistema de escrita alfabética/Padrdes da linguagem escrita

Neste documento, entende-se que tanto a aquisi¢cdo do sistema de escrita como
o dominio da linguagem escrita em seus diversos usos sociais sdo aprendizagens
simultaneas. A tarefa da escola é assegurar a condicdo basica para o uso da lingua
escrita, isto €, a apropriacao do sistema alfabético, que possibilita aos estudantes ler
e escrever com autonomia. Mas é também introduzi-los na cultura escrita, isto €&, criar
as condi¢cOes para que possam conviver com as diferentes manifestacdes da escrita
na sociedade e, progressivamente, ampliar suas possibilidades de participacdo nas
praticas sociais que envolvem a leitura e a producgéao de textos. O desafio é, portanto,
alfabetizar em um contexto de letramento.

Tanto os saberes sobre 0 sistema de escrita como aqueles sobre a linguagem
escrita devem ser ensinados e sistematizados. Nao é suficiente a exposi¢ao dos es-
tudantes aos textos para que aprendam como o sistema de escrita funciona ou para
gue aprendam a escrever textos expressivos ajustados as expectativas do contexto
de produco. E preciso planejar uma diversidade de situacdes que permitam, em di-
ferentes momentos, dirigir os esfor¢os ora para a aprendizagem do sistema de escrita
alfabética (correspondéncia entre letras e sons) ou, tdo logo estejam alfabetizados,
para a dos padrdes da escrita (ortografia, concordancia, pontuagao, acentuagao etc.),
ora para a aprendizagem da linguagem escrita (organizagao estrutural dos enunciados,
emprego das palavras, recursos estilisticos etc.).

Considerando que os modos de utilizacdo da linguagem variam nas diferentes
esferas da atividade humana, procurou-se também organizar as expectativas de apren-
dizagem em torno da selecéo de determinados géneros de textos de uso social mais fre-
guente cujo grau de complexidade os torna acessiveis as possibilidades dos estudantes
do Ciclo I. Para introduzir a crianca no mundo da escrita e ampliar suas possibilidades
de comunicacédo oral, optou-se por assegurar que pudessem vivenciar a diversidade
das préticas de linguagem presentes nas seguintes esferas de circulagdo de textos:



a. a cotidiana a fim de sensibilizar a crianga para as praticas de linguagem presentes em
seu dia-a-dia como forma de aproxima-la progressivamente das que caracterizam 0s
usos publicos da linguagem;

b. a escolar por se entender que as praticas de linguagem envolvidas no estudo dos dife-
rentes contetidos do curriculo escolar podem ser aprendidas desde que sejam objeto de
ensino sistematico;

c. a jornalistica para atualizar os estudantes em relacdo aos temas que mobilizam a
sociedade como um todo, de modo a poder ampliar as formas de participacéo no
debate social;

d. e, privilegiadamente — a literaria —, cujos textos de ficgdo em verso e em prosa se apre-
sentam a apreciagao e fruicdo estética de modo a produzir maravilhamento e reflexdo a
respeito das experiéncias humanas.

Acrescentando ao quadro anterior as esferas de circulacdo de textos, obteremos:

Esfera cotidiana Leitura

_ ) Esfera escolar Produgéo escrita
Modalidade escrita

Esfera jornalistica - ~
I Andlise e reflexao sobre a

Esfera literaria lingua e a linguagem

Esfera cotidiana

) Esfera escolar
Modalidade oral ) ) Escuta/Producéo oral
Esfera jornalistica

Esfera literaria

Sistema de escrita alfabética /Padrdes da linguagem escrita

Considerando a atividade discursiva que caracteriza cada uma das esferas,
procuraram-se selecionar géneros que pudessem aproximar as duas modalidades
da linguagem — a oral e a escrita. Por exemplo, se alguém precisa solicitar algo a
uma pessoa que se encontra a sua frente, pode fazé-lo pessoalmente; mas caso
esteja ausente, pode deixar-lhe um bilhete, desde que freqiientem o0 mesmo espaco
ou encontre um portador, caso contréario pode telefonar ou enviar-lhe um e-mail. E
possivel, assim, aproximar o recado ou telefonema — géneros orais, do bilhete ou e-
mail — géneros escritos. Ha ainda géneros, como a parlenda, que sdo orais em sua
origem, mas, atualmente, para boa parte das crian¢as que vivem em grandes centros
urbanos, como Séao Paulo, sé sao acessiveis por meio dos registros escritos. Aprender
a recitar parlendas para poder participar das brincadeiras a elas associadas € maneira
de resgatar os usos sociais que se fazem do género. Assim, um mesmo género pode
transitar nas duas modalidades, a oral e a escrita.



Outro aspecto que orientou essa decisdao € de natureza didatica: refere-se a
organizacao do tempo e a crenca que se tem na possibilidade de planejar o trabalho
escolar em seqliéncias didaticas ou projetos que promovam a articulacdo das praticas
de linguagem oral e escrita, bem como as de reflexdo sobre a linguagem para ampliar
as capacidades discursivas e linguisticas das criancas.

O quadro abaixo sintetiza a organiza¢do dos géneros focalizados em cada uma
das esferas de circulacdo privilegiadas:

Géneros selecionados em cada ano do Ciclo | em seqliéncias didaticas
Esfera de ou projetos
circulagéo 10 20 30 40 5o
) . Roteiro e mapa de
. Bilhete/ . Regras de Carta, e-mail/ localizag&o/descri-
Cotidiana Receita 1000S relato de expe- 50 de itinerario
recado Jog riéncias vividas | ¢ '
3 _ _
o . Verbete de Verbete de Artigo de divulga-
D|agrama/ Verbete de . " . £ 4 ~ . e
® . enciclopédia enciclopédia ¢ao cientifica para
= Escolar curiosidades/ . ) . . ) . . .
5 explicacéo explicacio infantil/expli- infantil/exposi- | criangcas/exposi-
@ plicag cacao céo oral ¢éo oral
q) .
= Noticia/
o Legenda/ Manchete/ comentario de Noticia/relato de
g Jornalistica comentério de | noticia televisiva | noticias Entrevista acontecimento do
2 noticia e radiofonica cotidiano
Literaria (prosa) :;%r:t(i)gg?) Eglmo tradicio- Sig:g? tradi- Fabula Lenda e mito
Parlenda /re- Canpga/regras
L . de cirandas e Poema para Poema nar-
Literaria (verso) |gras de jogos brincadeiras criancas rativo Poema
e brincadeiras ¢
cantadas

Além das criangas se debrucarem em géneros que se desdobram em projetos
ou seqliéncias didaticas, entende-se que elas precisam também participar de inter-
cambios orais ou da leitura e da producao de textos numa dimens&do mais horizontal
—em atividades permanentes ou ocasionais, que também permitem a elas frequentar
a escrita e ampliar seu repertorio textual.

O quadro abaixo sintetiza a organizacao dos géneros sugeridos para as atividades
permanentes ou ocasionais em cada uma das esferas de circulagdo privilegiadas:



Géneros selecionados em cada ano do Ciclo | em atividades
Esferade permanentes ou ocasionais
circulacéo 10 20 30 0 50
- Receita, lista, R_egras Qe Jogo, Bilhete, carta/ Rotelro,_maea Regras de jogo,
Cotidiana bilhete, lista, . ) de localizacéo, .
carta. e-mail, receita. . carta, e-mail.
carta. regras de jogo.
< Verbete de Verbete de Verbete de .
5 o . . enciclopédia | Verbete de enci-
curiosidades, | Verbete de enci- | curiosidades, . - P
IS P : . : virtual, artigo | clopédia, verbete
= Escolar verbete de clopédia infantil, |artigo de divul- . ~ . e
= - . ) ~ de divulgacdo |de enciclopédia
[3) enciclopédia |diagrama. gagao cienti- s .
I} ) ) : cientifica para | virtual.
0} infantil. fica. -
@ criangas.
o
@ L Manchete, - Manch_ete, Noticia, repor- | Reportagem,
S Jornalistica . Noticia, legenda. | entrevista, .
= noticia. tagem. entrevista.
o reportagem.
o nto tradi- .
= Qo to tradi Conto de re- . Lenda, mito, .
cional, conto . Fabula, lenda, o Fabula, conto tra-
L . peticdo, conto . . conto tradicio- | . )
Literaria (prosa) | acumulativo, : literatura in- - dicional, literatura
. acumulativo, - nal, literatura | . ! -
literatura . ) . | fantil. . . .| infanto-juvenil.
. . literatura infantil. infanto-juvenil.
infantil.
Cantiga, Poema para Poema narra-
L rava-lin rian rlen- | ti nti Poem n- =
Literaria (verso) ta_vg Ingua, | crancas, F,)a € tlvo,_ ca tiga Pe a, ca Cordel, cancao.
adivinha, da, trava-lingua, | tradicional, cOes.
trova. adivinha, trova. |cancgéo.

Enfim, aprender a ler e escrever nao € um processo que se encerra quando o
aluno domina o sistema de escrita e ja € capaz de decifrar as letras ou de escrever de
préprio punho. Aprender a ler e a escrever € um processo que se prolonga por toda a
vida, com a crescente ampliagdo das possibilidades de participacdo nas praticas que
envolvem a lingua escrita e que se traduzem na capacidade de ler criticamente artigos
publicados em jornais, expressar publicamente suas opinides, ser bem-sucedido em
seus estudos, apreciar contos, poemas etc.

Sabe-se que 0 acesso a cultura escrita € interditado a muitos brasileiros. Sabe-se
também que ha uma forte correlacao entre o convivio com textos e as possibilidades
de sucesso na construcao de conhecimentos sobre a lingua escrita. Por essa razéo,
a escola publica tem o dever de impedir que criangas com menos acesso a cultura
escrita fracassem no inicio da escolaridade. S&o elas as que mais necessitam fre-
glentar uma escola que ofereca praticas sociais de leitura e escrita.

Por essa razéo, tanto os objetivos quanto as expectativas de aprendizagem —
apresentadas neste documento — sdo metas de desenvolvimento que se alargam e
se aprofundam, progressivamente, conforme as possibilidades e necessidades dos
estudantes. A cada ano do ciclo sao exploradas basicamente as mesmas expectativas
de aprendizagem, mas em graus de complexidade crescentes, tal como se pode ob-
servar nos quadros abaixo, que explicitam a correlacéo entre as expectativas gerais
descritas na coluna da esquerda e sua atualizacdo nos anos do ciclo nas colunas da
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direita. Em cada ano, as expectativas recebem formulacado e niumero préprios, mas se
reportam as mesmas competéncias e habilidades referidas na redacgao original. Assim,

0 numero total de expectativas propostas para o ciclo resume-se as seguintes:

Leitura
Expectativas gerais 12 ano 22 ano 32ano 4° ano 5’ ano

P1 — Relacionar o género a situag&o comunicativa e ao suporte P1, P8, P1, P12, P1, P13, P1, P13, P1, P16,

e et P P15, P22, |P22, P30, |P25 P36, |P26, P36, | P33, P50,
q 9 ' P30 P42 P49 P51 P68

P2 — _Ler textf)s ajustando o falado ao escrito ou apoiando-se na P24, P31 P43
ilustracéo.

P3 — Estabelecer conexdes entre o texto e os conhecimentos P14. P26 P2, P14, P6, P17,
prévios, vivéncias, crencas e valores / estabelecer conexdes P13, P31 P37’ PSO’ P27, P37, | P34, P51,
entre o texto e os conhecimentos prévios. ' P52 P69

P4 — Estabelecer a relacéo entre o titulo e o corpo do texto ou P10. P17 P2, P14, P3, P15 P38 P2, P18,
entre as imagens (fotos, ilustra¢des) e o corpo do texto. ' P32 P27, P38 P35, P52

P5 — Estabelecer a relagéo entre a manchete e o corpo do texto. P23

P6 — Explicitar o assunto do texto. P16 P3, P28 P36

P7 — Explicitar a idéia principal (O que o texto fala do assunto tra-

P22
tado?).

P8 — Reconhecer os temas subjacentes as lendas e mitos (o Uni- P55
verso, 0 mundo, a vida).

P9 — Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto P2, P17, P4, P16, P3. P19

; = . . P3, P15, p28 P29, ' '
ou selecionar a acepgéo mais adequada em verbete de dicio P24
nario ou de enciclopédia. P39 P51 | P39 P53 P37, P53
P10 — Inferir, a partir de elementos~presentes no proprio texto, o P33 P41, P70
uso de palavras ou expressdes de sentido figurado.
. o . P2, P9, P4, P16, P4, P20,

P11 — Recuperar informacgdes explicitas. P16, P23 P25, P34 P29, P40 | P5, P40 P38, P54

P12 — Localizar informacdes em graficos, tabelas, mapas etc. que P15 P5, P21

acompanham o texto.

P13 — Relacionar pronomes ou expressdes usadas como sindni-

. P6 P24, P40
mos a seu referente para estabelecer a coesao textual.

P14 — Correlacionar causa e efeito, problema e solugéo, fato e

L . P30 P39
opinido relativa ao fato narrado.

P15 — Levantar as idéias principais do texto para organiza-las em P18 P23

sequéncia logica.

P16 — Descrever personagens e identificar o ponto de vista do

~ . P55 P56
narrador, reconhecendo suas fun¢des na narrativa.

P17 — Articular os episédios em sequiéncia temporal e caracterizar o P35 P30, P42 P54 P57

espaco onde ocorrem 0s eventos narrados.

P18 — Estabelecer relagdo entre a moral e o tema da fabula P41

P19 — Identificar o conflito gerador. P41 P56 P58

P20 — Reconhecer os organizadores do verbete: ordem alfabéti- P18 P17

ca, numérica ou temporal.
P21 — Estabelecer a sequéncia temporal de episddios ou proce- P4, P30,
- P5, P35
dimentos. P42




ORIENTACOES CURRICULARES  Proposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

Producéao escrita

Expectativas gerais

1*ano

2 ano

3*ano

4%ano

52ano

P22 — Produzir texto levando em conta o género e o0 seu contexto
de producéo, ditando-o ou escrevendo de acordo com a
hipétese de escrita.

P3, P18

P6, P26

P23 — Produzir texto levando em conta o género e o seu contexto
de producao.

P19

P7, P19,
P31

P7, P42,
P71

P24 — Produzir novo texto a partir de modelo, levando em conta o
género e o seu contexto de producéo, ditando-o ao profes-
sor ou escrevendo de acordo com sua hipdtese de escrita.

P25, P34

P17, P46

P52

P43, P57

P25 — Retomar o texto para saber o que ja foi escrito e o que
ainda falta escrever na escrita de textos de memoria.

P33

P45

P26 — Escrever texto de memoria levando em conta o género e o
seu contexto de produgao, de acordo com sua hipétese de
escrita.

P32

P27 — Escrever texto de memoria levando em conta o género e
0 seu contexto de produgéo, ditando-o0 ao professor ou de
acordo com sua hipotese de escrita.

P44

P28 — Reescrever texto a partir de modelo, levando em conta o
género e o seu contexto de producéo, ditando-o0 ao professor
ou escrevendo de acordo com a hipotese de escrita.

P36

P29 — Reescrever texto a partir de modelo, levando em conta o
género e o seu contexto de producao.

P5, P31,
P43

P42

P59

P30 — Nomear as partes da imagem que compde o diagrama, le-
vando em conta o género e o0 seu contexto de produgéao.

P11

P31 — Revisar o texto apoiado na leitura em voz alta do professor.

P4, P19,
P26

P7, P18,
P27, P37

P32 — Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados
na analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

P6, P20,
P32, P44,
P53

P8, P20,
P32, P44,
P58

P8, P26,
P43, P60,
P72

P33 — Resumir artigo de divulgacgao cientifica.

P25




ORIENTACOES CURRICULARES  Puoposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

Andlise e reflexdo sobre a lingua e linguagem

efeitos de sentido que provoca.

Expectativas gerais 12 ano 22 ano 32 ano 42 ano 5% ano
. " o P7,P21, |pg p21, |P9, P27
P34 — Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos | P5, P20, P8, P19, P33 ; : ’ ;
L T ~ , P33, P45, | P44, P61,
constitutivos da organizagéo interna de um género. P27, P35 P38, P47
P35 — Reconhecer, em relagdo a finalidade e ao interlocutor, o
. ) . - P10 P47
nivel de linguagem em uso: formal/informal.
P36 — Distinguir fala de personagem do enunciado do narrador
P46 P62
para compreender alguns de seus usos.
P37 — Localizar palavras e expresses que marcam a progressao
do tempo e as que estabelecem as relacdes de causalidade P39 P34, P46 | P47 pas
entre os acontecimentos relatados para compreender al-
guns de seus uUsos.
P38 — Explorar o emprego de vocabulario técnico de acordo com o P29
assunto tratado.
P39 — Examinar o uso dos tempos verbais no eixo do presente. P28
P40 — Identificar marcadores espaciais (dentro/fora, em cima/em-
baixo, direita/esquerda etc.) para compreender alguns de P9 P11
Seus usos.
P41 — Examinar o uso dos tempos verbais no eixo do pretérito. P46, P64
P42 — Examinar o uso dos verbos do dizer para introduzir a fala das P63
personagens.
P43 — Examinar o uso das formas verbais no infinitivo ou no impe- P8 P10
rativo para executar as instrucoes.
P44 — Examinar o uso dos verbos de agao/deslocamento: seguir, P13
virar, passar, contornar etc.
P45 — Identificar marcadores temporais (depois, logo apods, entéo, P12
em seguida etc.) para compreender alguns de seus usos.
P46 — Examinar o uso de numerais e de outras palavras que indi- PY
cam quantidades e medidas.
P47 — Compreender a funcao dos numerais na orientagéo da P23
subdiviséo do tema.
P48 — Examinar o uso de recursos graficos em determinado gé- P12 pos P22 P22
nero.
P49 — Examinar o uso de elementos paratextuais: box, graficos, P30
tabelas, infograficos.
P50 — Analisar o efeito de sentido de comparacdes e metéforas. P76
P51 — Observar o funcionamento do ritmo e da rima nos poemas P55 P60 P74
para compreender alguns de seus usos.
P52 — Relacionar o tratamento dado a sonoridade (aliteragéo) aos P75




ORIENTACOES CURRICULARES  Proposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

Escuta/producao oral

Expectativas gerais 1°ano | 2°ano | 3*ano | 4°ano | 5°ano
P53 — Participar de situa§6e~s de intercambio or_al, formular’ld'o pergl{ntgs ou P15
estabelecendo conex6es com os conhecimentos prévios, vivéncias, |P7, P13 |P11, P21 |P12, P24 | P12, P25 P32, P49
crengas e valores. ’
P54 Ir?ll;icggsteg Otet;(;c:(s)_?sn?elf.erentes géneros, apropriando-se das caracte P29 pa1 pasg P49 P66
O o8 com o5 cophecmontos prévios, vivncias, crencas e valores, | P2 P40 |P4T  |Pas |pes
P56 — Dar recados e esclarecer eventuais duvidas do interlocutor. P6
P57 — Cantar cantigas de roda. P49
P58 — Recitar ou ler textos. P36 P56 P61 P77
P59 — Ouvir cantigas e memoriza-las para poder cantar. P48
P60 — Preparar roteiro para realizar entrevista. P34
P61 — Desc_rever itinerario, ajustgndo-o ao gén_ero, aos propasitos, ao desti- P14
natario e ao contexto de circulagio previsto.
P62 — Dramatizar textos. P50 P67
P63 Ei?g:g:r?trez ?Our:/tlé:om atencéo instrugdes e assuntos pesquisados em P14 P10, P20 | P10, P23
P64 — Expor assuntos pesquisados, apoiando-se em ilustragéo ou pequeno P24 P31
esquema.
P65 — Apreciar poemas lidos ou recitados. P57 P62 P78
P66 — Relatar experiéncias vividas, respeitando a sequéncia temporal e P11
causal.
P67 — Relatar acontecimentos, respeitando a sequéncia temporal e causal. P48
P68 — Comentar noticias veiculadas em diferentes midias, estabelecendo
conexBes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e va- | P21 P29 P35
lores.
P69 — Reconhecer e assumir os papéis do entrevistador (abre e fecha, faz per-
guntas, pede a palavra do outro, introduz novos assuntos, re-orienta a P35
interacéo) e do entrevistado (responde e fornece as informacdes pedidas).
P70 — Compreender instru¢des orais para executar acdes pertinentes. P37 P50 P11
Sistema de escrita alfabética
Expectativas gerais 1*’ano | 2°ano | 3*ano | 4 ano | 5°ano
P71 — Compreender diferengas entre escrita e outras formas graficas. P38
P72 — Reconhecer e nomear as letras do alfabeto. P39 P51
P73 — Escrever seu proprio nome e utiliza-lo como referéncia para escrever P40 P52

outras palavras, construindo a correspondéncias letra/som.

P74 — Conhecer as representagdes das letras no alfabeto de imprensa maiis-

¢ao dos digrafos e dos encontros consonantais.

culo (para ler e escrever). Pal
P75 — Conhecer as representacfes das _Ietras no alfabgto de imprensa mails- P53
culo (para ler e escrever) e no de imprensa minusculo (para ler).
P76 — Localizar palavras em textos conhecidos. P42 P54
P77 — Escrever controlando_a produgao pela hipotese silabica, com ou sem P43
valor sonoro convencional.
P78 — Compreender o sistema de escrita alfabética, isto é, estabelecer rela-
¢Oes entre fonemas e letras, ainda que com problemas na representa- P55




ORIENTACOES CURRICULARES  Puoposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

Padroes de escrita

Expectativas gerais 12ano 2% ano 32 ano 42 ano 5% ano

P79 — Conhecer as representacdes das letras
no alfabeto de imprensa maitsculo (para

ler e escrever), no de imprensa mindsculo P58
(para ler) e no cursivo (para ler e escre-
ver).
P80 — Segmentar o texto em palavras. P59 P63
P81 — Empregar letra mailscula em nomes P61
proprios.
P82 — Segmentar corretamente a palavra na P64
passagem de uma linha para outra.
P83 — Segmentar o texto em paragrafos em razéo
RO i A P66 P79
das restrigdes impostas pelos géneros.
P84 — Pontuar‘cqr‘retam_e,nte final de frases, P60 P65
usando inicial maitscula.
P85 — Pontuar corretamente os elementos de P67 P8O

uma enumeragao.

P86 — Empregar a virgula para isolar inversdes e
intercalagdes no interior das frases.

P87 — Pontuar corretamente passagens de dis-
curso direto em vista das restricdes impos- P68 P82
tas pelos géneros.

P88 — Grafar silabas cuja estrutura seja diferente
de consoante e vogal, tais como as que

P81

contém ditongos, digrafos e encontros P64 e
consonantais.
P89 — Reduzir rr r interferénci fal
e e e 0 0
P90 — Representar as marcas de nasalidade. P63 P70
P91 — Respeitar as regularidades morfologicas. P73 P84
P92 — Respeitar as regularidades contextuais. P71 P83
P93 - Escrfever corretamente palavras de uso P74
freqlente.
P94 — Acentuar palavras de uso comum. P75
P95 — Acentuar corretamente as palavras em razéo
da oposicéo entre oxitonas, paroxitonas e P85
proparoxitonas.
P96 Cgrlijc;reanrsr?]riigéral de concordancia P65 P76 P86
P97 — Formatar graficamente o texto. P77 P87

Para melhor compreenséo do processo de construcéo das expectativas de apren-
dizagem em Lingua Portuguesa, foram elaborados os quadros a seguir.



EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
PARA O 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

LINGUA PORTUGUESA

Quadro-sintese dos géneros indicados para o 1° ano

Géneros frequentados em atividades | Receita, lista, carta, verbete de curiosidades, verbete de enciclopé-

permanentes ou ocasionais

dia infantil, manchete, noticia, conto tradicional, conto acumulativo,
literatura infantil, cantiga, trava-lingua, adivinha, trova.

Géneros selecionados para estudo | Bilhete/recado; diagrama/explicacéo; legenda/comentéario de noti-
e aprofundamento em seqiiéncias cia; conto de repeticao; parlenda/regras de jogos e brincadeiras.

didaticas ou projetos

Quadro 1 - Esfera cotidiana

Géneros freqlientados em
atividades permanentes
ou ocasionais

Receita, lista, carta.

Géneros selecionados
para estudo e
aprofundamento em
seqUéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
.. Leitura
[%2]
= % P1  Relacionar o bilhete a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula
- [Ty originalmente.
= © Q5 . ~ .
5 = ° 5 P2 Recuperar informages explicitas.
3 588 o Producéo escrita
) 2=579 A . =
o o®g @ P3  Produzir bilhete levando em conta o género e o0 seu contexto de produgao,
© S .
ke s235H ditando-o ao professor.
.‘g % 8 a P4 Revisar o bilhete apoiado na leitura em voz alta do professor.
o i 2li 3 i i
s £g Andlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
[OE=] P5  Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos constitutivos da
5 organizagao interna do bilhete: data, horéario, nome do destinatario, formula de
@ entrada, corpo de texto, férmula de despedida, indicacio de remetente.
o Esfera cotidiana
kS Geéneros Escuta/producao oral
=iy focalizados em o .
= o A P6  Dar recados e esclarecer eventuais duvidas do interlocutor.
- © sequencias
g didaticas/projetos: |P7  Participar de situagGes de intercambio oral, formulando perguntas.
Recado




Quadro 2 - Esfera escolar

Géneros frequentados em
atividades permanentes ou

ocasionais

Verbete de curiosidades, verbete de enciclopédia infantil.

Géneros selecionados para
estudo e aprofundamento
em sequéncias didéaticas ou

Expectativas de aprendizagem

didaticas/projetos:
Explicacao oral

maquinas, brinquedos.

projetos
Leitura
@ ,% P8  Relacionar o diagrama a situagdo comunicativa e ao suporte em que
o o circula originalmente.
G 50 . ~ L
_-g § ol P9  Recuperar informacdes explicitas.
2 TE ; i P10 Estabelecer relagdo entre o titulo e o texto ou entre as imagens (foto
© == I= e ilustrag@es) e o texto lido em voz alta pelo professor.
« o 550
o c e
= o @ L O =
o ® S - T T Cg
(7] o9 .. S VW " .
o oG geLgeg Produg&o escrita
Ve8RS ) - )
B o % '% 5 g g 3 P11 Nomear as partes da imagem que compde o diagrama, levando em
° Dwnw=8ungT conta o género e o seu contexto de producéo.
- o~ g2 c
© n O [a) L =
© Ll © E c
o © S o
= = €29
© o S5 o
o = o o
e 5g@
m S .9 'S H ~ e -
-4 s g Andlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
1
g © 2 P12 Examinar o uso de recursos graficos no diagrama: imagem, setas,
@ 2 subtitulos.
O] =
g Esf I 5
° _ESteraescolar Escuta/Producdo oral
K Géneros focalizados P13 Participar de situag6es de intercambio oral, formulando perguntas
g em seqiiéncias P ¢ : perg '
= P14 Explicar e ouvir com atengdo instrugbes para operar objetos,
°
o
=




Quadro 3 - Esfera jornalistica

Géneros freqlentados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Manchete, noticia.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqUéncias didaticas

ou projetos

Expectativas de aprendizagem

g Leitura
_‘01 P15 Relacionar a legenda a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula
o originalmente .
o
g P16 Recuperar informagoes explicitas.
g P17 Estabelecer relagao entre a imagem (foto e ilustragdes) e o texto lido em voz
g alta pelo professor.
S
p 8 o
= RO x .
Q @ g . Producao escrita
] = . N
o g g 'g P18 Produzir legenda para foto levando em conta o género e o seu contexto de
g 5 g g’ producéo, ditando-a ao professor ou escrevendo de acordo com a hipotese
° T oo de escrita.
S =g~ . . .
o L5 P19 Revisar a legenda apoiado na leitura em voz alta do professor.
o 7]
p= w3
o
I3
N
g
o Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
8 P20 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos constitutivos da
o organizagéo interna de uma legenda: carater breve do texto
@
]
Esfera
® Jorrlall’stlca
I} Géneros
2 | focalizados em Escuta/produgao oral
© AN Ci . . . ~
] sequencias P21 Comentar noticias veiculadas no jornal, estabelecendo conexdes com os
I didaticas/ conhecimentos prévios, vivéncias, crengas e valores.
3 projetos:
= | Comentério de
noticia




Quadro 4 - Esfera literaria (prosa)

Géneros freqlentados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Conto tradicional, conto acumulativo, literatura infantil.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqUéncias didaticas

ou projetos

Expectativas de aprendizagem

Modalidade escrita

Esfera literaria
Géneros focalizados em sequiéncias didaticas/projetos:
Conto de repeticdo

P22

P23
P24

Leitura

Relacionar o conto de repetigdo a situagdo comunicativa e ao suporte em
gue circula originalmente.

Recuperar informacdes explicitas.

Ler contos de repeticdo ajustando o falado ao escrito ou apoiando-se na
ilustracéao.

P25

P26

Producao escrita

Produzir novo conto de repeticéo a partir de decalque de modelo, levando
em conta o género e o seu contexto de produc¢éo, ditando-o ao professor ou
escrevendo de acordo com a hipotese de escrita

Revisar o conto de repeticao apoiado na leitura em voz alta do professor.

Anadlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

P27 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos constitutivos da
organizagdo interna de um conto de repeticdo: repeticdo de seqiéncias,
localizando os elementos que variam e 0s que permanecem.

f o ;

S | Esferaliteraria Escuta/producao oral

g Género P28 Ouvir com atencéo contos de repeticdo lidos ou contados, estabelecendo
g selecionado: conexdes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas e valores.

< Conto de P29 Recontar contos de repeticdo, apropriando-se das caracteristicas do texto-
5 S~

S repeticao fonte.




Quadro 5 - Esfera literaria (verso)

Géneros freqlentados
em atividades ) . ,
Cantiga, trava-lingua, adivinha, trova.
permanentes ou
ocasionais
Géneros selecionados
para estudo e
aprofundamento em Expectativas de aprendizagem
seqUéncias didaticas
ou projetos
g Leitura
0 P30 Relacionar a parlenda a situacéo comunicativa e ao suporte em que circula
‘@ originalmente.
=
© P31 Ler parlendas ajustando o falado ao escrito.
3 . :
< g Producao escrita
3
5 © jg P32 Escrever parlenda de memoaria levando em conta o género e 0 seu contexto
a @ g G S de producgéo, de acordo com sua hipdtese de escrita.
= ©
0] e ) .
g = g % S P33 Retomar o texto para saber o que ja foi escrito e o que ainda falta escrever
g T 0D = na escrita de textos de memoria.
= w5 . . .
[ % o< o P34  Produzir novo parlenda a partir de modelo, levando em conta o género e o
8 w3 seu contexto de producéo, ditando-o ao professor ou escrevendo de acordo
= % com a hipétese de escrita.
o - ~ rs -
ks Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
3 P35 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos constitutivos da
GC.) organizagdo interna de uma parlenda: a disposicdo em versos, a repeticdo
@ de palavras, a repeticdo de estruturas de frases na construgdo dos versos, as
) rimas.
Esfera literaria
< Géneros
S .
S | focalizados em Escuta/producéo oral
2 seqléncias P36 Recit end
g didaticas/ ecitar parlenda.
T projetos: P37 Cqmpree_nder instrugbes orais para poder participar de jogos e
B | Parlendalregras brincadeiras.
= de jogos e
brincadeiras

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM DO SISTEMA DE ESCRITA ALFABETICA — 1° ANO

P38 Compreender diferengas entre escrita e outras formas graficas.
P39 Reconhecer e nomear as letras do alfabeto.

P40 Escrever seu préprio nome e utiliza-lo como referéncia para escrever outras palavras, construindo a
correspondéncias letra/som.

P41 Conhecer as representagfes das letras no alfabeto de imprensa mailsculo (para ler e escrever).

P42 Localizar palavras em textos conhecidos.

P43 Escrever controlando a produgéo pela hipétese silabica, com ou sem valor sonoro convencional.




EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
PARA O 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

LINGUA PORTUGUESA

Quadro-sintese dos géneros indicados para o 2° ano

Géneros freqiientados em atividades | Regras de jogo, bilhete, lista, carta, verbete de enciclopédia infantil,
permanentes ou ocasionais diagrama, noticia, legenda, conto de repeticédo, conto acumulativo,

literatura infantil, poema para criancas, parlenda, trava-lingua,
adivinha, trova.

Géneros selecionados para estudo | Receita; verbete de curiosidades/explicagdo; manchete/noticia tele-
e aprofundamento em seqliéncias visiva e radiofénica; conto tradicional; cantiga/regras de cirandas e

didaticas ou projetos brincadeiras cantadas.

Quadro 1 - Esfera cotidiana

Géneros frequentados
em atividades . . .
Regras de jogo, bilhete, lista, carta.
permanentes ou
ocasionais
Géneros selecionados
para estudo e
aprofundamento em Expectativas de aprendizagem
seqUéncias didaticas
ou projetos
(\(@ Leitura
g P1  Relacionar a receita a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula originalmente.
\© ~ . . . ~
o P2  Estabelecer a relacéo entre o titulo e o corpo do texto ou entre imagens (fotos, ilustragcdes) e o
© corpo do texto.
]
.g P3  Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar a acep¢do mais
© s S adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
—_ <
Q _g :g. P4 Recuperar informacdes explicitas.
) D LA . . -
o E n 8 S P5  Estabelecer a sequéncia temporal dos procedimentos envolvidos na realizagdo de uma
] 8ewd receita.
© ©o o D -
S Sy Produc&o escrita
] 290 . . .
s 4 S P6  Produzir receita levando em conta o género e o seu contexto de produgdo, ditando-a ao
S N professor ou escrevendo de acordo com a hipétese de escrita.
[§]
8 P7  Revisar a receita apoiado na leitura em voz alta do professor.
5 Anadlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
o
) P8  Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos constitutivos da organizagao interna de
S uma receita: titulo, lista de ingredientes, instrucéo.
o P9  Examinar o uso de numerais e de outras palavras que indicam quantidades e medidas.
g Esfera cotidiana
v Géneros Escuta/Producéo oral
] focalizados em ) i . N .
S A P10 Explicar e ouvir com atencéo instrugdes para preparar uma receita.
= sequencias
S didaticas/projetos: | P11 Participar de situagGes de intercambio oral, formulando perguntas.
2 Receita




Quadro 2 - Esfera escolar

Géneros freqlientados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Verbete de enciclopédia infantil, diagrama.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas

ou projetos

Expectativas de aprendizagem

Modalidade escrita

Esfera escolar
Géneros focalizados em sequéncias didaticas/projetos:

Verbete de curiosidades

P12

P13

P14

P15

P16

Leitura

Relacionar o verbete de curiosidades a situagdo comunicativa e ao suporte
em que circula originalmente.

Estabelecer conexfes entre o texto e 0os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.

Estabelecer relacédo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
(fotos e ilustra¢des) e o corpo do texto.

Inferir o sentido de palavras ou expressoes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.

Recuperar informagdes explicitas.

P17

P18

Producdo escrita

Produzir novo verbete a partir de modelo, levando em conta o género e o seu
contexto de producéo, ditando-o ao professor ou escrevendo de acordo com
a hipétese de escrita.

Revisar o verbete apoiado na leitura em voz alta do professor.

P19

Anadlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizac¢éo interna
de um verbete: titulo, subtitulos, corpo do texto, recursos graficos (negrito, italico,
marcadores e numeragao, pontuacao).

Modalidade oral

Esfera escolar
Géneros
focalizados em
seqliéncias
didaticas/projetos:
Explicagéo oral

P20

P21

Escuta/Producéo oral

Explicar e ouvir com atengdo assunto pesquisado em verbete de
curiosidades.

Participar de situagbes de intercambio oral, formulando perguntas ou
estabelecendo conexfes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas
e valores.




Quadro 3 - Esfera jornalistica

Géneros freqlientados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Noticia, legenda.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas

ou projetos

Expectativas de aprendizagem

P22

P23
P24

Leitura

Relacionar a manchete a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula
originalmente.

Estabelecer a relacéo entre a manchete e o corpo do texto.

Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.

5
8
2
=
o
£
(2]
©
(8]
&
i) P25 Recuperar informagdes explicitas.
- °
= 8 o
S = N _
@ 220 Producéo escrita
o T @ O
g c :g_ 5 P26 Produzir manchete levando em conta o género e o seu contexto de producéo,
g i) g S ditando-a ao professor ou escrevendo de acordo com a hip6tese de escrita.
= ® . . .
[ 5 € = P27 Revisar a manchete apoiado na leitura em voz alta do professor.
3 ? o
(%]
= w o
o
@
N
g
o Andlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
n . . :
o P28 Examinar o uso de recursos graficos na manchete: tamanho ou estilo da fonte,
Q posicéo na pagina.
@
]
< | Esferajornalistica
o Géneros x
o ) Escuta/producéo oral
5 focalizados em
g seqliéncias P29 Comentar noticias veiculadas no radio, na televisdo ou no jornal impresso,
= |didaticas/projetos: estabelecendo conexdes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas
S L g e valores.
o | Noticia televisiva
= e radiofonica




Quadro 4 - Esfera literaria (prosa)

Géneros freqlientados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Conto de repeticéo, conto acumulativo, literatura infantil.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas

ou projetos

Expectativas de aprendizagem

Modalidade escrita

Esfera literaria
Géneros focalizados em sequiéncias didaticas/projetos:
Conto tradicional

P30

P31

P32

P33

P34
P35

Leitura

Relacionar o conto tradicional a situagdo comunicativa € ao suporte em que
circula originalmente.

Estabelecer conexfes entre o texto e 0os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.

Estabelecer a relagdo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
(fotos, ilustragdes) e o corpo do texto.

Inferir o sentido de palavras ou expressoes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.

Recuperar informacgdes explicitas.

Articular os episédios narrados em seqiiéncia temporal.

P36

P37

Producéo escrita

Reescrever conto tradicional a partir de modelo, levando em conta o género e
0 seu contexto de produgédo, ditando-o ao professor ou escrevendo de acordo
com a hipétese de escrita.

Revisar o conto tradicional apoiado na leitura em voz alta do professor.

P38

P39

Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos constitutivos da
organizacao interna de um conto tradicional: situacgao inicial, desenvolvimento
da acgéo e situacao final.

Localizar palavras e expressfes que marcam a progressdo do tempo
na narrativa e as que estabelecem as relagdes de causalidade entre os
acontecimentos para compreender alguns de seus usos.

Modalidade oral

Esfera literaria
Géneros
focalizados em
seqliéncias
didaticas/projetos:
Conto tradicional

P40

P41

Escuta/producéo oral

Ouvir com atengéo contos lidos ou contados, estabelecendo conexfes com
os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas e valores.

Recontar contos tradicionais, apropriando-se das caracteristicas do texto-
fonte.




Quadro 5 - Esfera literaria (verso)

Géneros freqlientados
para atividades
permanentes ou

ocasionais

Poema para criangas, parlenda, trava-lingua, adivinha, trova.

Géneros selecionados
para estudo e
aprofundamento em
seqliéncias didaticas
ou projetos

Expectativas de aprendizagem

Leitura

@ P42 Relacionar a cantiga a situacdo comunicativa e ao suporte em gue circula

‘o originalmente.

c

:g P43 Ler e cantar cantigas ajustando o falado ao escrito.
o § % Produg&o escrita
= © o ) - -
Q = E D P44  Escrever cantiga de memdria levando em conta o género e o seu contexto de
9} 5 2 =) g producéo, de acordo com sua hipotese de escrita.
[} et a2 e . .
=B = .8 R P45 Retomar o texto para saber o que ja foi escrito e o que ainda falta escrever na
i) Scwm® escrita de textos de memoria.
= o NoO

Yo — . . . A

Rl qu g NG P46 Produzir nova cantiga a partir de modelo, levando em conta o género e o seu
§ o g contexto de producgéo, de acordo com sua hipétese de escrita.

4 Anadlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

S

g P47 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos constitutivos da

8 organizagao interna de uma cantiga: disposi¢cdo em versos da cantiga, uso de

refrdo, rima, repeticéo de estruturas de frases na construgdo dos versos, quando
houver.
Esfera literaria
T Géneros E aloroduca |
o focalizados em scuta/producdo ora
g seqliéncias P48 Ouvir cantigas e memoriza-las para poder cantar.
5] s At ; . .
5 |didaticas/projetos: | p4g cantar cantigas de roda.
T Cantigal/regras . ~ . - . ) .
g _g 9 P50 Compreender instrucdes orais para participar de cirandas ou brincadeiras
o de cirandas e cantadas
= brincadeiras
cantadas

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM DO SISTEMA DE ESCRITA ALFABETICA — 2° ANO

P51 Reconhecer e nomear as letras do alfabeto.

P52 Escrever seu préprio nome e utiliza-lo como referéncia para escrever outras palavras, construindo a
correspondéncias letra/som.

P53 Conhecer as representacdes das letras no alfabeto de imprensa mailsculo (para ler e escrever) e no de
imprensa minusculo (para ler).

P54 Localizar palavras em textos conhecidos.

P55 Compreender o sistema de escrita alfabética, isto €, estabelecer relacdes entre fonemas e letras, ainda que
com problemas na representagéo dos digrafos e dos encontros consonantais.




PARA O 3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

LINGUA PORTUGUESA

Quadro-sintese dos géneros indicados para o 3° ano

Géneros frequentados em atividades | Bilhete, carta/e-mail, receita, verbete de curiosidades, artigo de di-
permanentes ou ocasionais vulgagéo cientifica, manchete, entrevista, reportagem, fabula, len-

da, literatura infantil, poema narrativo, cantiga tradicional, cangao.

Géneros selecionados para estudo | Regras de jogos; verbete de enciclopédia infantil/explicacéo; noticia/
e aprofundamento em sequéncias
didaticas ou projetos

comentario de noticias; conto tradicional; poema para criangas.

Quadro 1 - Esfera cotidiana

Géneros frequentados em
atividades permanentes

ou ocasionais

Bilhete, carta/e-mail, receita.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
sequéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
Leitura
P1  Relacionar as regras de jogo a situacéo comunicativa e ao suporte em que circula originalmente.
8 P2  Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar a acep¢ao mais
g’ adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
g P3  Estabelecer relagbes entre o texto escrito e as imagens (foto e ilustragcdes) quando houver.
g © g P4  Estabelecer a seqiiéncia temporal das instru¢des para poder jogar.
3} S o Produg&o escrita
) S0
$ g ‘I P5  Reescrever regras de jogos conhecidos a partir de modelo, levando em conta o género e o
g 8 _8 seu contexto de producao.
g © 8 P6 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na andlise e reflexdo sobre a
_‘g -g .g lingua e a linguagem.
§ u o Analise e reflexado sobre a lingua e a linguagem
)
g P7  Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagéo interna das regras de
5 jogo: inventéario das pecas, objetivo, instrugdes.
@ P8 Examinar o uso das formas verbais no infinitvo ou no imperativo para executar as
© instrugées.
P9 Identificar marcadores espaciais: dentro/fora, em cima/embaixo, direita/esquerda etc., para
compreender alguns de seus UsoOs.
[
o - a
° Esfera cotidiana Escuta/Producéo oral
B Geénero P10 Explicar e ouvir com atengao instru¢des que descrevam como jogar.
% selecionado: P11 Compreender instrucGes orais para poder jogar.
'8 Regras de jogos P12 Participar de situagdes de intercambio oral, formulando perguntas.
=




Quadro 2 - Esfera escolar

Géneros freqlientados

em atividades

permanentes ou

ocasionais

Verbete de curiosidades, artigo de divulgacéo cientifica.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em

seqliéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
Leitura
P13 Relacionar o verbete de enciclopédia infantil & situagdo comunicativa e ao
suporte em que circula originalmente.
P14 Estabelecer conexdes entre o texto e os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.
= P15 Estabelecer a relagdo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
S (fotos, ilustracdes) e o corpo do texto.
o
< o £ P16 Explicitar o assunto do texto.
z L 2.8 ) ) . ) .
o kS g o P17 Inferir o sentido de palavras ou expressoes a partir do contexto ou selecionar
a Q k=l 8_ a acepc¢ao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
[SHe)
8 3 % © P18 Reconhecer os organizadores do verbete: ordem alfabética, numérica ou
s S0 Q temporal.
= () ~ .
[ “ oo Producdo escrita
3 we s
‘23 @ o P19 Produzir verbete a partir de informacdes coletadas em pesquisa prévia,
g levando em conta o género e o seu contexto de produgéao.
Q
S P20 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na andlise e
> reflexdo sobre a lingua e a linguagem.
Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
P21 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagéo
interna do verbete: titulo, subtitulos e corpo do texto.
P22 Examinar o uso de recursos graficos no verbete: negrito, itdlico, marcadores
e numeragao.
Escuta/producéo oral
)
B Esfera escolar P23 Explicar e ouvir com atengéo assunto pesquisado no verbete de enciclopédia
23 Género infantil.
] ; .
'g ° Selec!ona(jo. P24 Participar de situacbes de intercambio oral, formulando perguntas ou
s Explicagdo estabelecendo conexdes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas

e valores.




Quadro 3 - Esfera jornalistica

Géneros freqiientados

em atividades

permanentes ou

ocasionais

Manchete, entrevista, reportagem.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em

seqliéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
Leitura

P25 Relacionar o género noticia a situacdo comunicativa e ao suporte em que
circula originalmente.

P26 Estabelecer conexdes entre o texto e 0os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.

© P27 Estabelecer a relagéo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
G (fotos, ilustragdes) e o corpo do texto.
© - g P28 Inferir o sentido de palavras ou expressoes a partir do contexto ou selecionar
= o= a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
(&) rile)
(2] . ~ .
$ =0 P29 Recuperar informacdes explicitas.
) S g
3 g S P30 Articular os episédios narrados em seqiiéncia temporal.
o s Producéo escrita
I S O . . . -
8 RCNT) P31 Reescrever noticia, relatando fatos noticiados em diferentes midias, levando
§ 8o em conta o género e o seu contexto de produgao.
o)
S P32 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e
0] reflexdo sobre a lingua e a linguagem.
Anadlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

P33 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagcéo
interna da noticia: manchete, paragrafo-sintese (lide) e corpo do texto.

P34 Localizar palavras e expressdes que marcam a progressdo do tempo e
as que estabelecem as relagbes de causalidade entre os acontecimentos
relatados para compreender alguns de seus usos.

) Esfera jornalistica .

o ) Escuta/producéo oral

I _ Género

T ! L . - o« . .

= C selecionado: P35 Comentar noticias veiculadas no radio, na televisdo ou no jornal impresso,
S na . ; o P

3 Comentario de estabelecendo conexdes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas

L e valores.
= noticia




Quadro 4 - Esfera literaria (prosa)

Géneros frequentados

em atividades

permanentes ou

ocasionais

Fabula, lenda, literatura infantil.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em

seqliéncias didaticas ou

projetos

Expectativas de aprendizagem

P36

P37

Leitura

Relacionar o conto tradicional a situagdo comunicativa e ao suporte em que
circula originalmente.

Estabelecer conexdes entre o texto e 0s conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.

©
g P38 Estabelecer a relagéo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
© (fotos, ilustracdes) e o corpo do texto.
o ) ) o ) .
@ P39 Inferir o sentido de palavras ou expressées a partir do contexto ou selecionar
< ; a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
= © . . .
E '% %’ P40 Recuperar informagdes explicitas.
() — . .
Py g © P41  Identificar o conflito gerador.
o =0 . . A
g 3 P42 Articular os episodios narrados em sequéncia temporal.
E % S Producéo escrita
o L 8 P43 Reescrever conto tradicional a partir de modelo, levando em conta o género
= © e 0 seu contexto de producao.
0
o P44 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e
8 reflexao sobre a lingua e a linguagem.
‘8 Anadlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
P45 |dentificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizag&o interna
do conto tradicional: a situagao inicial, desenvolvimento da agao e situagdo final.
P46 Localizar palavras e expressdes que marcam a progress@o do tempo e as que
estabelecem as relacGes de causalidade entre os acontecimentos narrados para
compreender alguns de seus usos.
) . Escuta/Producao oral
= Esfera literaria ) . ) .
T3 Género P47  Ouvir com atencéo textos lidos ou contados, estabelecendo conexdes com
T = . . os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas e valores.
Io selecionado: A ‘ ‘
% Conto tradicional |P48 Recontar contos tradicionais, apropriando-se das caracteristicas do texto-

fonte.




ORIENTACOES CURRICULARES  Proposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

Quadro 5 - Esfera literaria (verso)

Géneros frequentados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Poema narrativo, cantiga tradicional, cangao.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqUéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
Leitura
@
On P49 Relacionar o poema a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula
_E originalmente.
o P50 Estabelecer conexdes entre o texto e os conhecimentos prévios, vivéncias,
g crengas e valores.
© . ) ~ ) .
b - g P51 Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar
Q s E a acepgdo mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
o I3 § Produc&o escrita
2 ﬁ 5 P52 Produzir novo poema a partir de modelo levando em conta o género e 0 seu
2 > ° contexto de producéo.
® Y—
S N S P53 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e
S 'g reflexdo sobre a lingua e a linguagem.
© Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
[%]
o P54 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagéo interna
g do poema: observar segmentacao do poema em versos e estrofes.
8 P55 Observar o funcionamento do ritmo e da rima nos poemas para compreender
alguns de seus usos.
g o
o Esfera literaria alorod |
o a Escuta/producéo ora
S Ge_nero p ¢
I selecionado:  |P56 Recitar poemas.
‘__g Poe.ma para P57 Apreciar poemas lidos ou recitados.
S criancas
=
EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM DOS PADROES DE ESCRITA — 3° ANO
P58 Conhecer as representacdes das letras no alfabeto de imprensa maiusculo (para ler e escrever), no de
imprensa minusculo (para ler) e no cursivo (para ler e escrever).
P59 Segmentar o texto em palavras.
P60 Pontuar corretamente final de frases, usando inicial maitscula.
P61 Empregar letra maidscula em nomes préprios.
P62 Reduzir os erros por interferéncia da fala em final de palavras.
P63 Representar as marcas de nasalidade.
P64 Grafar silabas cuja estrutura seja diferente de consoante e vogal, tal como as que contém ditongos, digrafos
e encontros consonantais.
P65 Aplicar a regra geral de concordancia verbal e nominal.




ORIENTACOES CURRICULARES  Puoposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
PARA O 4° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

LINGUA PORTUGUESA

Quadro-sintese dos géneros indicados para o 4° ano

Géneros frequentados em atividades | Roteiro, mapa de localizag&o, regras de jogo, verbete de enciclo-
permanentes ou ocasionais pédia virtual, artigo de divulgacéo cientifica para criangas, noticia,

reportagem, lenda, mito, conto tradicional, literatura infanto-juvenil,

poema, cangodes.

Géneros selecionados para estudo | Carta, e-mail/relato de experiéncias vividas; verbete de enciclopé-

e aprofundamento em seqiiéncias | dia infantil/exposicao oral; entrevista; fabula; poema narrativo.

didaticas ou projetos

Quadro 1 - Esfera cotidiana

Géneros frequentados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Roteiro/mapa de localizacéo, regras de jogo.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em Expectativas de aprendizagem
seqliéncias didaticas ou
projetos
Leitura
P1  Relacionar a carta ou e-mail a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula originalmente.
P2  Estabelecer conexdes entre o texto e 0s conhecimentos prévios, vivéncias, crencas e valores.
P3  Explicitar o assunto do texto.
P4 Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar a acepgao mais
© o adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
= © T
] S g = P5  Recuperar informagdes explicitas.
4 5% . - .
g g i) § P6  Relacionar pronomes ou expressdes usadas como sindnimos a seu referente para estabelecer
S o o uw a coesao textual.
@ © o= = -
° ) 2 < Producdo escrita
I ) < ) . . .
8 5 O 8 P7  Produzir carta ou e-mail, levando em conta o género e o seu contexto de produgao.
o w <
= ‘8 P8  Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e reflexao sobre a lingua
e linguagem.
Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
P9  lIdentificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagao interna da carta/e-
mail: destinatario, corpo do texto, despedida.
P10 Reconhecer, em relagdo a finalidade e ao interlocutor, o nivel de linguagem em uso: formal/
informal.
() idi x
3 Esfeghcotldlana Escuta/producéo oral
enero
C . P11 Relatar experiéncias vividas, respeitando a seqiiéncia temporal e causal.
= g selecionado: P - fesp 9 P
3 Relato de P12 Participar de situacdes de intercambio oral, formulando perguntas ou estabelecendo conexdes
s experiéncia vivida com os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas e valores.




Quadro 2 - Esfera escolar

Géneros freqiientados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Verbete de enciclopédia virtual, artigo de divulgagéo cientifica para criancas.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas ou

projetos

Expectativas de aprendizagem

Leitura

Exposicéo oral

estabelecendo conexdes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas
e valores.

P13 Relacionar o verbete de enciclopédia infantil a situagdo comunicativa e ao
suporte em que circula originalmente.
P14 Estabelecer conexdes entre o texto e 0s conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.
P15 Localizar informagbes em graficos, tabelas, mapas etc. que acompanham o
= texto.
1S
kS P16 Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar
- s £ a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
= T ®© . - .
5 %85 P17 Reconhecer os organizadores do verbete: ordem alfabética, numérica ou
%) R temporal.
) 332
§ a % S P18 Levantar as idéias principais do texto para organiza-las em seqiiéncia légica.
o S0 .
= Yoo Producéo escrita
o N oo
§ w S° P19 Produzir verbete a partir de informagdes coletadas em pesquisa prévia,
O] % levando em conta o género e o seu contexto de produgéo.
g P20 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e
> reflexdo sobre a lingua e a linguagem.
Analise e reflexado sobre a lingua e a linguagem
P21 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizacéo
interna do verbete: titulo, organizadores e expansao do tema.
P22 Examinar o uso de recursos graficos no verbete: negrito, italico, marcadores
e numeragao.
P23 Compreender a fungdo dos numerais na orientagéo da subdiviséo do tema.
® Escuta/producéo oral
o
© Esferaescolar |p24 Expor o assunto pesquisado, apoiando-se em ilustragio ou pegueno
K Género esquema.
° ; .
= selecionado: P25 Participar de situacdes de intercAmbio oral, formulando perguntas ou
°
o
=




Quadro 3 - Esfera jornalistica

Géneros freqlientados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Noticia, reportagem.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas

ou projetos

Expectativas de aprendizagem

Modalidade escrita

Esfera jornalistica
Género selecionado:
Entrevista

P26

P27

P28
P29

P30

Leitura

Relacionar a entrevista a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula
originalmente.

Estabelecer conexfes entre o texto e 0os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.

Explicitar o assunto do texto.

Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.

Correlacionar causa e efeito, problema e solugéo, fato e opiniéo.

P31

P32

Producdo escrita

Produzir entrevista, levando em conta o género e o seu contexto de
producéo.

Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e
reflexdo sobre a lingua e a linguagem.

Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

entrevistado (responde e fornece as informacgdes pedidas).

P33  Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagao interna
da entrevista: a abertura da interacdo, seu corpo e seu fechamento.
IS x
5 . o Escuta/producéo oral
o | Esferajornalistica p3s P ) i .
3 Género reparar roteiro para realizar entrevista.
g selecionado: P35 Reconhecer e assumir os papéis do entrevistador (abre e fecha, faz perguntas,
g Entrevista pede a palavra do outro, introduz novos assuntos, re-orienta a interagéo) e do
o
=




Quadro 4 - Esfera literaria (prosa)

Géneros frequentados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Lenda, mito, conto tradicional, literatura infanto-juvenil.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
Leitura

P36 Relacionar a fabula a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula
originalmente.

P37 Estabelecer conexdes entre o texto e 0s conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.

P38 Estabelecer a relagéo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
(fotos, ilustracdes) e o corpo do texto.

P39 Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.

. 5 P40 Recuperar informacdes explicitas.
= c < P41 Estabelecer relagio entre a moral e o tema da fabula.
(@] = ~ N
0 &8 5 Produgdo escrita
o 5o 8
g 203 P42 Reescrever fabulas a partir de modelo, levando em conta o género e o seu
© s 93 contexto de produgéo.
o 520
S - g P43 Produzir fabulas a partir de provérbios, levando em conta o género e o seu
2 w e contexto de producao.
= @ ) . . -

O] P44 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e

reflexdo sobre a lingua e a linguagem.
Anadlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

P45 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagao
interna da fabula: situagédo inicial, desenvolvimento da agéo, situagéo final e
moral.

P46 Distinguir fala de personagem do enunciado do narrador para compreender
alguns de seus usos.

P47  Localizar palavras e expressfes que marcam a progressao do tempo e as que
estabelecem as relacfes de causalidade entre os acontecimentos relatados para
compreender alguns de seus USOs.

© x

5 Escuta/producéo oral

g ESfer? literaria P48 Ouvir com atencéo as fabulas lidas ou contadas, estabelecendo conexdes
_g Ge_nero com os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas e valores.

= selecionado: i ) L

] p P49 Recontar fabulas, apropriando-se das caracteristicas do texto-fonte.

S Fabula

§ P50 Dramatizar a fabula.




Quadro 5 - Esfera literaria (verso)

Géneros freqlientados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Poema, cangoes.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqUéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
Leitura
P51 Relacionar o poema a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula
originalmente.
P52 Estabelecer conexdes entre o texto e os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.
P53 Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
g © -8 o P54  Articular os episodios narrados em sequiéncia temporal.
fu © ® > .
3 3 g = P55 Descrever personagens, reconhecendo suas fung@es na narrativa.
[} =
) L85 P56 Identificar o conflito gerador.
e] = = c .
D =
8 S 3 o Produgéo escrita
© % g % P57 Emduplas ou coletivamente, produzir em versos fabulas ou contos conhecidos,
'8 w = D‘-‘j levando em conta o género e o seu contexto de producéo.
= @ . . . -
o P58 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na andlise e
reflexdo sobre a lingua e a linguagem.
Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
P59 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizacdo
interna do poema narrativo: observar segmentagdo do poema em versos e
estrofes.
P60 Observar o funcionamento do ritmo e da rima nos poemas para compreender
alguns de seus usos.
©
S
o | Esferaliterari 5
o stera literaria Escuta/producéo oral
K Género
o] . .
S - . P61 Recitar poemas narrativos.
= selecionado:
= Poema narrativo |P62 Apreciar poemas lidos ou recitados.
o
=




ORIENTACOES CURRICULARES  Proposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM DOS PADROES DA ESCRITA — 4° ANO

P63
P64
P65
P66
P67
P68
P69
P70
P71
P72

P73
P74
P75
P76
P77

Segmentar o texto em palavras.

Segmentar corretamente a palavra na passagem de uma linha para outra.

Pontuar corretamente final de frases, usando inicial maidscula.

Segmentar o texto em paragrafos, em vista das restricdes impostas pelos géneros.

Pontuar corretamente os elementos de uma enumeragéo.

Pontuar corretamente passagens de discurso direto, em razéo das restricdes impostas pelos géneros.
Reduzir os erros por interferéncia da fala.

Representar as marcas de nasalidade.

Respeitar as regularidades contextuais.

Grafar silabas cuja estrutura seja diferente de consoante e vogal, tais como as que contém ditongos,
digrafos e encontros consonantais.

Respeitar as regularidades morfolégicas.

Escrever corretamente palavras de uso frequente.
Acentuar palavras de uso comum.

Aplicar a regra geral de concordancia verbal e nominal.

Formatar graficamente o texto.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
PARA O 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

LINGUA PORTUGUESA

Quadro-sintese dos géneros indicados para o 5° ano

Géneros frequientados em atividades | Regras de jogo, carta, e-mail, verbete de enciclopédia, verbete de
permanentes ou ocasionais enciclopédia virtual, reportagem, entrevista, fabula, conto tradicio-

nal, literatura infanto-juvenil, cordel, cancéo.

Géneros selecionados para estudo | Roteiro e mapa de localizag&o/descri¢éo de itinerario; artigo de
e aprofundamento em seqiiéncias |divulgagéo cientifica para criangas/ exposi¢ao oral; noticia/relato de

didaticas ou projetos acontecimento do cotidiano; lenda e mito; poema.




Quadro 1 - Esfera cotidiana

Géneros freqliientados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Regras de jogo, carta, e-mail.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
Leitura
P1  Relacionar o roteiro/mapa de localizagdo a situagdo comunicativa e ao
suporte em que circula originalmente.
P2  Estabelecer a relacéo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
(fotos, ilustragdes) e o corpo do texto.
P3  Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
P4 Recuperar informagdes explicitas.
] P5  Localizar informagdes em graficos, tabelas, mapas etc. que acompanham o
.. g roteiro.
@ O N ~ . o
= © 23 P6  Estabelecer conexdes entre o texto e 0s conhecimentos prévios.
= C
o c o = -
2 % 55 Producdo escrita
g s 3 % P7  Produzir roteiro levando em conta o género e o seu contexto de producao.
oo . . . -
g < ] s P8  Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na anélise e
= o 9 g reflexao sobre a lingua e a linguagem.
N
o) e = . "
3 Nt =) Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
= 3= o o . -
o @ P9  Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagéo
0? interna do roteiro/mapa de localizacédo: ponto de partida, trajeto, ponto de
chegada.
P10 Examinar o uso das formas verbais no infinitivo ou no imperativo para
executar as instrugoes.
P11 Identificar marcadores espaciais (dentro/fora, em cima/embaixo, direita/
esquerda etc.) para compreender alguns de seus usos.
P12 Identificar marcadores temporais (depois, logo apds, entdo, em seguida etc.)
para compreender alguns de seus usos.
P13 Examinar o uso dos verbos de acg&o/deslocamento: seguir, virar, passar,
contornar etc.
©
S | Esferacotidiana 5
© Escuta/Producéo oral
2 Género PR N - o
@ selecionado: P14 Descrever itinerario, ajustando-o ao género, aos propositos, ao destinatario
= o ) e ao contexto de circulagao previsto.
® Descricao de o o _ o
‘8 itinerario P15 Participar de situagdes de intercambio oral, formulando perguntas.
=




Quadro 2 - Esfera escolar

Géneros frequentados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Verbete de enciclopédia, verbete de enciclopédia virtual.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas ou

projetos

Expectativas de aprendizagem

Modalidade escrita

Esfera escolar
Género selecionado:

Artigo de divulgagéao cientifica para criangas

P16

P17

P18

P19

P20
P21

P22
P23

P24

Leitura

Relacionar o artigo de divulgagdo cientifica a situagdo comunicativa e ao
suporte em que circula originalmente.

Estabelecer conexdes entre o texto e os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.

Estabelecer a relagéo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
(fotos, ilustracdes) e o corpo do texto.

Inferir o sentido de palavras ou expressoes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.

Recuperar informacdes explicitas.

Localizar informacdes em graficos, tabelas, mapas etc. que acompanham o
texto.

Explicitar a idéia principal (O que o texto fala do assunto tratado?).

Levantar as idéias principais do texto para organiza-las em seqiiéncia
l6gica.

Relacionar pronomes ou expressdes usadas como sindnimos a seu referente
para estabelecer a coeséao textual.

P25
P26

Producdo escrita
Resumir artigo de divulgagéao cientifica.

Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na andlise e
reflexdo sobre a lingua e a linguagem.

P27

P28
P29

P30

Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagao
interna do artigo de divulgagao cientifica: esquematizacéo inicial, expansao,
conclusao.

Examinar o uso dos tempos verbais no eixo do presente.

Explorar o emprego de vocabulario técnico de acordo com o assunto
tratado.

Examinar o uso de elementos paratextuais: box, graficos, tabelas,
infograficos.

Modalidade oral

Esfera escolar
Género
selecionado:
Exposicao oral

P31
P32

Escuta/producéo oral
Expor o assunto do artigo, apoiando-se em ilustragcdo ou pequeno esquema.

Participar de situagbes de intercambio oral, formulando perguntas ou
estabelecendo conexdes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas
e valores.




Quadro 3 - Esfera jornalistica

Géneros freqlientados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Reportagem, entrevista.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
Leitura

P33 Relacionar o género noticia a situacdo comunicativa e ao suporte em que
circula originalmente.

P34 Estabelecer conexdes entre o texto e os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.

P35 Estabelecer a relagédo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
(fotos, ilustracdes) e o corpo do texto.

P36 Explicitar o assunto do texto.

P37 Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.

P38 Recuperar informagdes explicitas.

] © _g P39 Correlacionar causa e efeito, problema e solucéo, fato e opinido.
= o
.= @© . ~ A
g % S P40 Relacionar pronomes ou expressdes usadas como sinénimos a seu referente
10} % .g < para estabelecer a coeséao textual.
[} cC 00 ) . o . .
=2 5T 5 P41 Inferir o sentido de palavras ou expressées a partir do contexto ou selecionar
o w2 § a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
= o
[ =2 = -
3 o 5 Producdo escrita
o n . L .
s L 8 P42 Produzir noticia de fato relevante, levando em conta o género e o seu contexto
de producao.

P43 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e

reflexdo sobre a lingua e a linguagem.
Anadlise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem

P44 |dentificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagéo
interna da noticia: manchete, paragrafo-sintese (lide) e corpo do texto.

P45 Localizar palavras e expressdes que marcam a progresséo do tempo e as que
estabelecem as relagdes de causalidade entre os acontecimentos relatados
para compreender alguns de seus us0s.

P46 Examinar o uso dos tempos verbais no eixo do pretérito.

P47 Reconhecer, em relagéo a finalidade e ao interlocutor, o nivel de linguagem
em uso: formal/informal.

E . , L
s Esfera jornalistica Escuta/produc&o oral
Género
(] . . N .
3 selecionado: P48 Relatar acontecimentos, respeitando a sequiéncia temporal e causal.
= Relato de P49 Participar de situacdes de intercambio oral, formulando perguntas ou
8 | acontecimento do estabelecendo conexdes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crencas
2 cotidiano e valores.




Quadro 4 - Esfera literaria (prosa)

Géneros freqientados

em atividades
permanentes ou
ocasionais

Fabula, conto tradicional, literatura infanto-juvenil.

Géneros selecionados

para estudo e

aprofundamento em
seqliéncias didaticas ou

Expectativas de aprendizagem

projetos
Leitura
P50 Relacionar a lenda/mito a situacéo comunicativa e ao suporte em que circula
originalmente.
P51 Estabelecer conexdes entre o texto e os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.
P52 Estabelecer a relacéo entre o titulo e o corpo do texto ou entre as imagens
(fotos, ilustracdes) e o corpo do texto.
P53 Inferir o sentido de palavras ou expressdes a partir do contexto ou selecionar
a acepgao mais adequada em verbete de dicionario ou de enciclopédia.
P54 Recuperar informacoes explicitas.
P55 Reconhecer os temas subjacentes as lendas e mitos (o Universo, o0 mundo,
o _g a vida).
5 © g o P56 Descrever personagens e identificar o ponto de vista do narrador,
P ~§ o ‘é‘ reconhecendo suas fun¢des na narrativa.
[CIS) . o A .
g =20 o0 P57 Articular os episodios em seqiiéncia temporal e caracterizar o espago onde
] s QO ®©
= g b S ocorrem os eventos narrados.
g 3 g 3 P58 Identificar o conflito gerador.
g W s Produg&o escrita
o P59 Reescrever lendas e mitos conhecidos, levando em conta o género e o seu
contexto de produgéo.
P60 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e
reflexdo sobre a lingua e a linguagem.
Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
P61 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizagao
interna da lenda e do mito: situacgao inicial, desenvolvimento da a¢éo, situacéo
final.
P62 Distinguir fala de personagem do enunciado do narrador para compreender
alguns de seus usos.
P63 Examinar o uso dos verbos do dizer para introduzir a fala das personagens.
P64 Examinar o uso dos tempos verbais no eixo do pretérito.
© Escuta/producéo oral
o S . ~ . . ) .
o Esfera literaria |P65 Ouvir com atencéo lendas e mitos de diferentes origens lidos ou contados,
i Género estabelecendo conexdes com os conhecimentos prévios, vivéncias, crengas
) selecionado: e valores.
-g Lenda e mito P66 Recontar lendas e mitos, apropriando-se das caracteristicas do texto-fonte.
o
= P67 Dramatizar lenda ou mito.




Quadro 5 - Esfera literaria (verso)

Géneros freqlientados
em atividades .
Cordel, cancéo.
permanentes ou
ocasionais
Géneros selecionados
para estudo e
aprofundamento em Expectativas de aprendizagem
seqliéncias didaticas ou
projetos
Leitura
P68 Relacionar o poema a situagdo comunicativa e ao suporte em que circula
originalmente.
P69 Estabelecer conexdes entre o texto e os conhecimentos prévios, vivéncias,
crengas e valores.
P70 Inferir, a partir de elementos presentes no préprio texto, o uso de palavras ou
< P expressoes de sentido figurado.
5 © < Producdo escrita
= c
3 ® 0o - P71 Produzir poema, levando em conta o género e o seu contexto de producao.
O
) o . . . .
° = % g P72 Revisar e editar o texto, focalizando os aspectos estudados na analise e
S S » D‘-‘i reflexao sobre a lingua e a linguagem.
= ) prm = p -
s % g Analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem
L . - oo N
§ & P73 Identificar, com o auxilio do professor, possiveis elementos da organizacdo
o interna do poema narrativo: observar segmentacdo do poema em versos e
estrofes.
P74 Observar o funcionamento do ritmo e da rima nos poemas para compreender
alguns de seus usos.
P75 Relacionar o tratamento dado a sonoridade (aliteracéo) aos efeitos de sentido
que provoca.
P76 Analisar o efeito de sentido de comparag6es e metaforas.
<
o | Esferaliterari 5
o stera literaria Escuta/producéo oral
g Género )
S - . P77 Recitar ou ler poemas.
= selecionado:
= Poema P78 Apreciar poemas lidos ou recitados.
o
=
EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM DOS PADROES DE ESCRITA — 5° ANO
P79 Segmentar o texto em paragrafos, em decorréncia das restricdes impostas pelos géneros.
P80 Pontuar corretamente os elementos de uma enumeracao.
P81 Empregar a virgula para isolar inversées e intercalag6es no interior das frases.
P82 Pontuar corretamente passagens de discurso direto, em razao das restricdes impostas pelos géneros.
P83 Respeitar as regularidades contextuais.
P84 Respeitar as regularidades morfolégicas.
P85 Acentuar corretamente as palavras, em vista da oposigao entre oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.
P86 Aplicar a regra geral de concordancia verbal e nominal.
P87 Formatar graficamente o texto.




3.2 Matematica

3.2.1 Introducao

Dois tipos de argumentos sdo comumente apresentados relativamente as finali-
dades da educacdo Matematica: argumentos Uteis e argumentos de formacao geral
dos estudantes da educacao basica.

* Dentre os argumentos Uteis ressaltam-se 0s que centram o interesse nas necessidades
cotidianas e os que consideram como importante a sua fungao introdutoria para o estudo
de outras ciéncias. E bastante consensual a idéia de que conhecimentos matematicos
sdo importantes para a vida das pessoas, na sociedade contemporanea, desempenhan-
do papel importante na formacao do cidadao.

* Relativamente aos argumentos de formacéo geral, destacam-se o desenvolvimento de
capacidades formativas, a promocao da personalidade e atitudes e 0s que consideram o
valor estético e o carater ludico e recreativo da Matematica. A idéia basica que sustenta
esses argumentos reside no fato de que essa disciplina estimula o desenvolvimento de
capacidades formativas, de raciocinio, de formulacéo de conjecturas, de observacao de
regularidades, entre outros.

Desse modo, a formulacéo das expectativas de aprendizagem relativas a Matema-
tica, para os estudantes das escolas da Rede Municipal de Ensino, busca o equilibrio
e a indissociabilidade entre esses dois aspectos: a contribuicdo para resolver proble-
mas da vida cotidiana, sua aplicacédo a problemas reais e a formacédo de capacidades
intelectuais, a estruturacdo do pensamento, a agilizacao do raciocinio do aluno.

Em outras palavras, o trabalho a ser desenvolvido em sala de aula deve ter como
meta promover o gosto pelo desafio de enfrentar problemas, a determinacgao pela
busca de resultados, o prazer no ato de conhecer e de criar, a autoconfianga para
conjecturar, levantar hipéteses, valida-las, confronta-las com as dos colegas.

S&o objetivos gerais a serem alcancados pelos estudantes do Ensino Funda-
mental® e, em particular, pelos alunos dos cinco primeiros anos:

* [dentificar os conhecimentos matematicos como meios para compreender e transformar
0 mundo a sua volta e perceber o carater de jogo intelectual, caracteristico da Matemati-

1 ALeill.274 de 06/02/2206 institui o Ensino Fundamental de nove anos com a incluséo das criancas de 6 anos
de idade.



ca, como aspecto que estimula o interesse, a curiosidade, o espirito de investigacéo e o
desenvolvimento da capacidade para resolver problemas;

* Fazer observacoes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos da realidade, es-
tabelecendo inter-relagées entre eles, utilizando o conhecimento matematico (aritmético,
geomeétrico, métrico, algébrico, estatistico, combinatdrio, probabilistico);

* Selecionar, organizar e produzir informag¢des relevantes para interpreta-las e avalia-las
criticamente;

* Resolver situacBes-problema, sabendo validar estratégias e resultados, desenvolvendo
formas de raciocinio e processos, como intuigdo, indugdo, dedugéo, analogia, estimativa,
e utilizando conceitos e procedimentos matematicos, bem como instrumentos tecnologi-
cos disponiveis;

* Comunicar-se matematicamente, ou seja, descrever, representar e apresentar resultados
com precisdo e argumentar sobre suas conjecturas, fazendo uso da linguagem oral e
estabelecendo relagbes entre ela e diferentes representagcbes matematicas;

* Estabelecer conexdes entre temas matematicos de diferentes campos e entre esses te-
mas e conhecimentos de outras areas curriculares;

* Sentir-se seguro da propria capacidade de construir conhecimentos matematicos, desen-
volvendo a auto-estima e a perseveranga na busca de solucdes;

® [nteragir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente na bus-
ca de solugbes para problemas propostos, identificando aspectos consensuais ou
ndo na discussdo de um assunto, respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Considerando a importancia de que a Matemética seja entendida pelos estu-
dantes como uma forma de compreender e atuar no mundo e que o conhecimento
gerado nessa area do saber seja percebido como fruto da construcdo humana na sua
interagd@o constante com o contexto natural, social e cultural, &€ fundamental que além
da aprendizagem de conceitos e procedimentos, ao longo do Ensino Fundamental,
professores e estudantes construam um ambiente favoravel para essa aprendizagem
e constituam atitudes positivas em relacéo aos seguintes aspectos:

* Confianga na propria capacidade para elaborar estratégias pessoais diante de situagoes-
problema.

* Valorizagéo da troca de experiéncias com seus pares como forma de aprendizagem.



® Curiosidade por questionar, explorar e interpretar os diferentes usos dos numeros, reco-
nhecendo sua utilidade na vida cotidiana.

* Interesse e curiosidade por conhecer diferentes estratégias de calculo.

® Apreciagdo da organizagao na elaboragdo e apresenta¢do dos trabalhos.

As expectativas de aprendizagem para a area de Matematica estdo organizadas
a partir de cinco blocos teméticos, a saber: niUmeros, operacdes, espaco e forma,
grandezas e medidas e tratamento da informacdo, que devem ser organizados ao
longo do ano, de forma articulada e equilibrada, em conexdo também com os assuntos
trabalhados por outras areas de conhecimento.

E importante que, no estudo dos diferentes blocos tematicos, o aluno tenha
oportunidade de vivenciar experiéncias matematicas no seu contexto doméstico, no
seu contexto social, mas também no chamado contexto matematico, por meio de
sistematizacg@es e institucionalizacbes dos saberes que vao sendo construidos.

Assim por exemplo, com relacdo aos nimeros, o ponto de partida sdo os contex-
tos familiares e frequentes em que o aluno os utiliza, traduzidos por expectativas de
aprendizagem, tais como: “reconhecer a utilizagdo de niUmeros no seu contexto domés-
tico e formular hipéteses sobre sua leitura”; “Identificar escritas numéricas relativas a
numeros familiares, como a idade, o nimero da casa etc”. Certamente, as atividades
envolverao também o uso dos numeros no contexto social, como na identificagao
dos dias do més, o ano, dos precos etc. Mas é fundamental também que, desde os
primeiros anos do Ensino Fundamental, as criancas realizem atividades matematicas,
sem estar inseridas num contexto particular, com a finalidade de observarem padroes,

regularidades e ir construindo um vocabulario préprio da Matematica.

Como as demais areas de conhecimento, em Matematica, as atividades devem
ser organizadas de modo a contemplar a leitura de textos, a produc¢éo escrita, a co-
municagéo oral, especialmente levando-se em conta que 0s eixos metodoldgicos do
trabalho devem ser a resolugéo de problemas, as investigacdes, a contextualizagéo
(histérica e de aplicacdes) e o recurso aos equipamentos tecnoldgicos.

Sé&o eixos metodoldgicos privilegiados para o ensino de Matematica a resolugéo
de problemas, as investigacdes, o recurso a histéria da disciplina, o recurso as novas
tecnologias.



3.2.2 Quadros de Expectativas de Aprendizagem

PRIMEIRO ANO

Explorando contextos do cotidiano, de outras areas de conhecimento e da prépria Matematica, por meio de praticas que podem
articular-se em projetos, sequéncias didaticas, atividades rotineiras e atividades ocasionais, para cada um dos blocos teméticos,
espera-se gue o estudante possa:

M01
M02
MO03
MO04
MO05
MO06

NUmeros

MO7
M08

M09

Reconhecer a utilizagdo de nimeros no seu contexto diario.

Formular hipéteses sobre escritas numéricas relativas a niumeros familiares, como a idade, o nimero da casa etc.
Identificar escritas numéricas relativas a numeros frequiientes, como os dias do més, o ano etc.

Formular hipéteses sobre a leitura e escrita de nimeros freqiientes no seu contexto doméstico.

Realizar a contagem de objetos (em colegdes moéveis ou fixas) pelo uso da seqiiéncia numérica (oral).

Fazer contagens orais em escala ascendente (do menor para o maior) e descendente (do maior para 0 menor),
contando de um em um.

Construir procedimentos como formar pares e agrupar, para facilitar a contagem e a comparacao entre duas colecées.

Construir procedimentos para comparar a quantidade de objetos de duas cole¢des, identificando a que tem mais, a
que tem menos, ou se tém a mesma quantidade.

Produzir escritas numéricas de nimeros familiares e freqlientes pela identificacdo de regularidades.

M10
M11
M12
M13

Operac0es

M14
M15

Indicar o nimero que sera obtido se duas colegdes de objetos forem reunidas (situagGes-problema de “compor/juntar”).
Indicar o nimero que sera obtido se forem acrescentados objetos a uma colecéo dada.
Indicar o nimero que sera obtido se forem retirados objetos de uma colegdo dada.

Indicar o nimero de objetos que é preciso acrescentar a uma colegao, para que ela tenha tantos elementos quantos
os de outra coleg&o dada (situacBes-problema de “transformar/acrescentar”).

Compor uma colegao com duas ou trés vezes mais objetos que outra colecéo dada
Organizar os objetos de uma colecéo em partes com 0 mesmo nimero de objetos em situac6es em que isso for possivel.

M16
M17
M18

M19
M20
mM21
M22
M23
M24

Espaco e forma

Identificar pontos de referéncia para indicar sua localizagéo na sala de aula.
Indicar oralmente a posigdo onde se encontra no espago escolar e representa-la por meio de desenhos.

Indicar oralmente o caminho para se movimentar no espaco escolar e chegar a um determinado local da escola e
representar a trajetdria, por meio de desenhos.

Fazer a leitura de croquis simples que indiqguem a posicao de um objeto ou pessoa.

Fazer a leitura de croquis simples que indiguem a movimentagdo de um objeto ou pessoa.
Identificar semelhancgas e diferengas entre as formas dos objetos de seu cotidiano
Identificar nos objetos de seu cotidiano superficies planas e arredondadas.

Representar objetos do seu cotidiano, por meio de desenhos.

Montar e desmontar embalagens e identificar as pecas que deve utilizar para remonta-las.

M25
M26
M27
M28

Grandezas e
medidas

M29

Identificar dias da semana, explorando o calendario.
Identificar os meses do ano, explorando o calendario.
Antecipar, recordar e descrever oralmente seqiiéncias de acontecimentos referentes ao periodo de um dia.

Construir estratégias para medir comprimentos, massas e capacidades de vasilhames, sem uso de unidades de
medidas convencionais

Realizar estimativas que envolvam medidas (por exemplo: quantos passos € preciso dar para chegar a um determinado
local, quantos copos de agua sdo necessarios para encher um recipiente).

M30
M31

M32

Tratamento da
informacao

Preencher fichas de identificagdo com dados numéricos pessoais, como idade, altura, nUmero de irmaos, peso etc

Criar registros pessoais (como desenhos, cddigos) para comunicagdo das informag8es coletadas ou obtidas
(resultados de um jogo, aniversarios dos amigos, comunicagao de hora e local de uma reunido etc).

Registrar em tabelas simples suas observacdes (sobre condi¢cdes do tempo, eventos da semana, por exemplo).




SEGUNDO ANO

Explorando contextos do cotidiano, de outras areas de conhecimento e da prépria Matematica, por meio de praticas que podem articu-
lar-se em projetos, seqiiéncias didaticas, atividades rotineiras e atividades ocasionais, para cada um dos blocos tematicos, espera-se
que o estudante possa:

M23

MO1 Utilizar nmeros para expressar quantidades de elementos de uma colegéo.
MO02 Utilizar nmeros para expressar a ordem dos elementos de uma colegéo ou sequiéncia.
MO03 Utilizar numeros na fungéo de coédigo, para identificar linhas de 6nibus, telefones, placas de carros, registros de identidade.
8 MO04 Utilizar diferentes estratégias para quantificar elementos de uma colegdo: contagem, formagéo pares, agrupamentos e
) estimativas.
% MO5 Contar em escalas ascendente e descendente de um em um, de dois em dois, de cinco em cinco, de dez em dez etc.,
z MO06 Formular hipoteses sobre a grandeza numérica, pela identificacdo da quantidade de algarismos que compdem sua escrita
e/ou pela identificagdo da posi¢éo ocupada pelos algarismos que compdem sua escrita.
MO7 Produzir escritas numéricas identificando regularidades e regras do sistema de numeragao decimal.
MO8 Utilizar a calculadora para produzir escritas de numeros que sao ditados.
M09 Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo alguns dos significados da adigéo.
M10 Construir fatos basicos da adicéo a partir de situagGes-problema, para constituicdo de um repertério a ser utilizado no calculo.
M11 Utilizar a decomposi¢éo das escritas numeéricas para a realizacéo de calculos, que envolvem a adicao.
2 M12 Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo alguns dos significados da subtracéo.
18 M13 Construir fatos basicos da subtracéo a partir de situagdes-problema, para constituicdo de um repertério a ser utilizado no célculo.
g M14 Utilizar a decomposigcao das escritas numéricas para a realizacéo de célculos, que envolvem a subtragéo.
8— M15 Utilizar sinais convencionais (+,—, =) na escrita de operacdes de adicdo e subtracao.
M16 Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo alguns dos significados da multiplicagéo, utilizando
estratégias pessoais, sem uso de técnicas convencionais.
M17 Analisar, interpretar, resolver situagdes-problema, compreendendo alguns dos significados da divisdo, utilizando
estratégias pessoais, sem uso de técnicas convencionais.
M18 Localizar pessoas ou objetos no espago, com base em diferentes pontos de referéncia e algumas indicagbes de posicéo.
M19 Identificar a movimentagao de pessoas ou objetos no espago, com base em diferentes pontos de referéncia e algumas
g indicacdes de direcdo e sentido.
= M20 Observar e reconhecer figuras geométricas tridimensionais presentes em elementos naturais e nos objetos criados pelo homem.
L o : ) " . S
o M21 Identificar semelhangas e diferengas entre figuras geométricas tridimensionais e reconhecer algumas de suas
o caracteristicas.
O
g M22 Identificar semelhancas e diferencas entre figuras geométricas bidimensionais e reconhecer algumas de suas
4 caracteristicas.

Estabelecer comparacg@es entre objetos do espaco fisico e objetos geométricos — corpos redondos e poliedros — sem uso
obrigatério de nomenclatura.

M24
M25

M26
M27
M28
M29

Grandezas e
medidas

Identificar unidades de tempo — dia, semana, més, bimestre, semestre, ano e utilizar calendarios.

Comparar grandezas de mesma natureza, por meio do uso de instrumentos de medida conhecidos — fita métrica, balancga,
recipientes de um litro, etc

Resolver situa¢des-problema que envolvam a grandeza “comprimento”, utilizando estratégias pessoais.
Resolver situacdes-problema que envolvam a grandeza “capacidade”, utilizando estratégias pessoais.
Resolver situagdes-problema que envolvam a grandeza “massa’”, utilizando estratégias pessoais.
Resolver situagdes-problema que envolvam a grandeza “temperatura”, compreendendo seu significado.

M30

M31
M32
M33
M34
M35

Tratamento da
informacéao

Coletar e organizar informacdes, criando registros pessoais para comunicagdo de idade, niUmero de irmaos, peso de
animais etc.

Ler e interpretar informagdes apresentadas em tabelas simples.

Ler e interpretar informagdes representadas por graficos de colunas.

Resolver situacdes-problema que envolvam a localizagao de dados em folhetos de compra e de propaganda.
Organizar tabelas simples para registrar observages realizadas.

Organizar graficos de colunas para apresentar o resultado de observagdes realizadas.




TERCEIRO ANO

Explorando contextos do cotidiano, de outras areas de conhecimento e da prépria Matematica, por meio de praticas que podem
articular-se em projetos, sequéncias didaticas, atividades rotineiras e atividades ocasionais, para cada um dos blocos teméticos,
espera-se que o estudante possa:

MO1 Ler e escrever nimeros pela compreenséo das caracteristicas do sistema de numeragéo decimal.
8 MO02 Comparar e ordenar numeros (em ordem crescente e decrescente).
o} MO03 Resolver situagdes-problema que envolvam rela¢es entre nimeros, tais como: ser maior que, ser menor que, estar
g entre, ter mais um, ter mais dois, ser o dobro, ser a metade.
zZ M04 Contar em escalas ascendente e descendente a partir de qualquer nimero dado.
MO05 Utilizar a calculadora para produzir e comparar escritas numéricas.
MO06 Analisar, interpretar e resolver situacées-problema, envolvendo a adigao.
MO07 Utilizar a decomposigao das escritas numéricas para a realizacéo do célculo de adi¢des.
MO8 Utilizar uma técnica convencional para calcular o resultado de adicdes.
MO09 Utilizar estimativas para avaliar a adequacéo do resultado de uma adicao.
M10 Analisar e validar (ou ndo) resultados obtidos por estratégias pessoais de calculo de adicéo, utilizando a calculadora.
M11 Analisar, interpretar e resolver situag@es-problema, envolvendo a subtragéo.
" M12 Utilizar a decomposigao das escritas numéricas para a realizacéo do célculo de subtragdes.
18 M13 Utilizar uma técnica convencional para calcular o resultado de subtragdes, sem recurso a unidade de ordem superior
& (sem “empréstimos”).
g)_ M14 Utilizar estimativas para avaliar a adequacéo do resultado de uma subtracao.
o] M15 Analisar e validar (ou ndo) resultados obtidos por estratégias pessoais de célculo de subtracéo, utilizando a calculadora.
M16 Analisar, interpretar e resolver situagbes-problema, compreendendo alguns dos significados da multiplicacéo.
M17 Calcular resultados de multiplicagdo, por meio de estratégias pessoais.
M18 Determinar o resultado da multiplicagdo de numeros de 0 a 9, por 2, 3, 4, 5, em situagdes-problema e identificar
regularidades que permitam sua memorizagao.
M19 Utilizar sinais convencionais (+, —, X, : € =) na escrita de operagdes multiplicacéo e divisao.
M20 Analisar, interpretar, resolver e formular situa¢des-problema, compreendendo alguns dos significados da divisao,
utilizando estratégias pessoais.
M21 Interpretar a localizac@o de um objeto ou pessoa no espaco pela anélise de maquetes, esbogos, croquis.
M22 Interpretar a movimentacdo de um objeto ou pessoa no espago pela andlise de maquetes, esbocos, croquis.
© . ) - L . - A
= M23 Relacionar figuras tridimensionais (como cubos, paralelepipedos, esferas, cones, cilindros e piramides) com elementos
o naturais e objetos do mundo que o cerca.
=
o M24 Perceber semelhangas e diferencas entre figuras tridimensionais e bidimensionais, comparando cubos e quadrados,
8 paralelepipedos e retangulos.
g M25 Perceber semelhangas e diferengas entre figuras tridimensionais e bidimensionais, comparando piramides e triangulos,
it esferas e circulos.
M26 Identificar semelhancas e diferengas entre piramides, cubos e paralelepipedos, observando seus elementos.
M27 ldentificar semelhancas e diferengas entre cones, cilindros e esferas, observando seus elementos.
M28 Resolver situagdes-problema que envolvam a identificagéo do valor de cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro
o M29 Realizar possiveis trocas entre cédulas e moedas em razdo de seus valores.
a & | M30 Estabelecer relagdo entre unidades de tempo — dia, semana, més, bimestre, semestre, ano, consultando calendarios
] e fazer leitura de horas relacionando minutos e segundos, em reldgios analogicos e digitais
=lh=] . . . o ) .
g ® | M31 Produzir desenhos ou escritas para comunicar o resultado de uma medig&o, ndo necessariamente com uso de unidades
5 = convencionais.
M32 Utilizar procedimentos para comparar, entre si, grandezas como comprimento, massa e capacidade, utilizando
estratégias pessoais.
g ° M33 Interpretar dados apresentados por meio de tabelas simples
S @ | M34 Interpretar dados apresentados por meio de graficos de colunas e de barras.
c . . . T . ~ . ~
o g M35 Criar registros pessoais (como desenhos, cddigos) para comunicagao de informagdes coletadas.
% § M36 Descrever, oralmente, situacdes apresentadas por meio de tabelas e graficos.
T
© £
|_




QUARTO ANO

Explorando contextos do cotidiano, de outras areas de conhecimento e da prépria Matematica, por meio de praticas que podem
articular-se em projetos, sequéncias didaticas, atividades rotineiras e atividades ocasionais, para cada um dos blocos teméticos,
espera-se que o estudante possa:

MO1
M02

MO03
MO04

MO05
MO06
MO07
M08
M09

NUmeros

Reconhecer e utilizar nUmeros naturais no contexto diario.

Compreender e utilizar as regras do sistema de numeracao decimal, para leitura, escrita, comparacéo e ordenagao de
nameros naturais de qualquer ordem de grandeza.

Contar em escalas ascendente e descendente a partir de qualquer nimero natural dado.

Resolver situa¢des-problema em que é necessario fazer estimativas ou arredondamentos de nimeros naturais (calculos
aproximados).

Reconhecer e utilizar nimeros racionais no contexto diario.

Explorar diferentes significados das fragdes em situagdes-problema (parte-todo e quociente).

Ler e escrever numeros racionais, de uso freqliente no cotidiano, representados na forma decimal ou fracionaria.
Comparar e ordenar numeros racionais de uso freqliente, na representacao decimal.

Observar as regras do sistema de numeragao decimal para compreensao, leitura e representagdo dos nimeros racionais
na forma decimal.

M10

M1l

M12
M13
M14

OperacGes

M15

M16

Analisar, interpretar, formular e resolver situagées-problema, compreendendo diferentes significados das operacgdes
envolvendo nimeros naturais.

Determinar o resultado da multiplicacdo de numeros de 0 a 9 por 6, 7, 8 e 9, em situacdes-problema e identificar
regularidades que permitam sua memorizagao.

Identificar e utilizar regularidades para multiplicar ou dividir um nimero por 10, por 100 e por 1.000.
Construir fatos basicos da diviséo a partir de situagdes-problema, para constituicdo de um repertério a ser utilizado no calculo.

Utilizar a decomposicéo das escritas numéricas e a propriedade distributiva da multiplicacdo em relagéo a adigcéo, para
a realizagao de célculos que envolvem a multiplicacéo e a diviséo.

Calcular o resultado de operacdes de nimeros naturais por meio de estratégias pessoais e pelo uso de técnicas
operatérias convencionais.

Utilizar estratégias de verificagao e controle de resultados pelo uso do calculo mental e da calculadora.

M17
M18
M19

Espago e
forma

M20
M21

Identificar a posi¢cdo de uma pessoa ou objeto num desenho apresentado em malha quadriculada.
Identificar a movimentagdo de uma pessoa ou objeto num desenho apresentado em malha quadriculada

Reconhecer semelhancas e diferengas entre esferas, cilindros e cones e entre cubos, paralelepipedos, prismas de base
triangular e piramides.

Reconhecer planificagdes (moldes) de figuras tridimensionais como cubo, paralelepipedo, piramide, cone e cilindro.
Identificar triangulos, quadrados, retangulos, pentagonos e circulos, nas faces planas de uma figura tridimensional.

M22
M23

Reconhecer unidades usuais de medida, como metro, centimetro, quildmetro, grama, miligrama, quilograma, litro, mililitro.

Resolver situagdes-problema que envolvam o significado de unidades de medida de comprimento, como metro,
centimetro e quildbmetro.

§ M24 Resolver situagdes-problema que envolvam o significado de unidades de medida de massa, como o grama, o miligrama
% e o quilograma.
€ M25 Resolver situagdes-problema que envolvam o significado de unidades de medida de capacidade, como litro e mililitro.
3 M26 Utilizar, em situagdes-problema, unidades usuais de temperatura.
g M27 Utilizar medidas de tempo em realizagao de conversdes simples, entre dias e semanas, horas e dias, semanas e meses.
'g M28 Utilizar o sistema monetario brasileiro em situa¢ées-problema.
o M29 Resolver situagBes-problema que envolvam o estabelecimento de rela¢Bes entre algumas unidades de medida, como:
o metro e quildmetro, metro e centimetro, grama e quilograma, grama e miligrama, litro e mililitro.

M30 Compreender o perimetro como a medida do contorno de uma figura plana.

M31 Calcular perimetro de figuras desenhadas em malhas quadriculadas
© M32 Ler e interpretar dados apresentados de forma organizada em tabelas e graficos.
g @ M33 Resolver problemas com dados apresentados de maneira organizada por meio de tabelas simples e graficos de
S g colunas.
% 5 M34 Descrever, por escrito, situagdes apresentadas por meio de tabelas e graficos.
T “é M35 Interpretar dados apresentados por meio de tabelas simples e de dupla entrada.
= M36 Interpretar dados apresentados por meio de graficos de colunas, barras e linhas.




QUINTO ANO

Explorando contextos do cotidiano, de outras areas de conhecimento e da prépria Matematica, por meio de praticas que podem
articular-se em projetos, sequiéncias didaticas, atividades rotineiras e atividades ocasionais, para cada um dos blocos tematicos,
espera-se que o estudante possa:

MO01 Compreender e utilizar as regras do sistema de numeragao decimal, para leitura e escrita, comparagéo, ordenagao e
arredondamento de nimeros naturais de qualquer ordem de grandeza.

MO02 Reconhecer e fazer leitura de nimeros racionais no contexto diario, nas representagées fracionaria e decimal.

[%]

o MO03 Explorar diferentes significados das fragcdes em situa¢des-problema: parte-todo, quociente e razéo.

) . N . ~ L . .

= MO4 Escrever numeros racionais de uso frequente, nas representacdes fracionaria e decimal e localizar alguns deles na reta
E numeérica.

MO05 Comparar e ordenar nimeros racionais de uso freqliente, nas representagdes fracionaria e decimal.

MO06 Identificar e produzir fragdes equivalentes, pela observagéo de representagdes graficas e de regularidades nas escritas
numeéricas.

MO7 Analisar, interpretar, formular e resolver situagdes-problema, compreendendo diferentes significados das operagdes
envolvendo nimeros naturais.

M08 Resolver adigdes com nimeros naturais, por meio de estratégias pessoais e do uso de técnicas operatorias convencionais,
calculo mental e calculadora e usar estratégias de verificacéo e controle de resultados pelo uso do calculo mental ou da
calculadora.

M09 Resolver subtragbes com numeros naturais, por meio de estratégias pessoais e do uso de técnicas operatdrias
convencionais, calculo mental e calculadora e usar estratégias de verificagdo e controle de resultados pelo uso do
célculo mental ou da calculadora.

a M10 Resolver multiplicagbes com nimeros naturais, por meio de técnicas operatérias convencionais, célculo mental e
’8 calculadora e usar estratégias de verificagao e controle de resultados pelo uso do calculo mental ou da calculadora.

IS L . . . - - L

5 M11 Resolver divisdes com numeros naturais, por meio de técnicas operatérias convencionais, calculo mental e calculadora
8_ e usar estratégias de verificacdo e controle de resultados pelo uso do calculo mental ou da calculadora.

M12 Analisar, interpretar, formular e resolver situagdes-problema, compreendendo diferentes significados da adicdo e
subtragdo, envolvendo nimeros racionais escritos na forma decimal.

M13 Calcular o resultado de adigao e subtracdo de numeros racionais na forma decimal, por meio de estratégias pessoais e
pelo uso de técnicas operatérias convencionais.

M14 Resolver problemas que envolvem o uso da porcentagem no contexto diario, como 10%, 20%, 50%, 25%.

M15 Identificar as possiveis maneiras de combinar elementos de uma colegdo de objetos e de contabiliza-las usando
estratégias pessoais

M16 Explorar a idéia de probabilidade em situagdes-problema simples.

© M17 Descrever, interpretar e representar por meio de desenhos, a localiza¢do ou a movimentagéo de uma pessoa ou um objeto.
e M18 Reconhecer semelhancas e diferengas entre poliedros (como os prismas, as piramides e outros).

S

o M19 Identificar relagdes entre o nimero de elementos como faces, vértices e arestas de um poliedro.

g M20 Explorar planificagdes de alguns poliedros e corpos redondos.

g M21 Identificar semelhancgas e diferencas entre poligonos, considerando seu numero de lados e de angulos.

o : . P . . . .

m M22 Compor e decompor figuras planas e identificagéo de que qualquer poligono pode ser composto a partir de figuras triangulares.

M23 Ampliar e reduzir figuras planas pelo uso de malhas quadriculadas.

" M24  Utilizar unidades usuais de tempo e temperatura em situagées-problema.
g M25 Utilizar unidades usuais de temperatura em situagdes-problema.
E M26 Utilizar o sistema monetario brasileiro em situagGes-problema.
E M27 Utilizar unidades usuais de comprimento, massa e capacidade em situagdes-problema.
) M28 Calcular perimetro de figuras desenhadas em malhas quadriculadas ou néo.
Py M29 Compreender a area como a medida da superficie de uma figura plana.
% M30 Calcular area de retangulos ou quadrados desenhados em malhas quadriculadas ou néo.
(3 M31 Resolver situagdes-problema que envolvam o significado de unidades de medidas de superficie como o0 metro quadrado
(m2), o centimetro quadrado (cm2) e o quildmetro quadrado (km2).
© M32 Resolver situagdes-problema com dados apresentados de maneira organizada, por meio de tabelas simples ou tabelas
pge de dupla entrada.
O f ~ " . o L
% & | M33 Resolver situagdes-problema em que os dados sao apresentados por meio de graficos de colunas ou graficos de barras.
% g M34 Ler informagdes apresentadas de maneira organizada por meio de graficos de linha.
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3.3 Natureza e Sociedade

Os conhecimentos organizados em torno do eixo “Natureza e Sociedade” fazem
parte dos conteudos das disciplinas Ciéncias Naturais, Geografia e Historia do Ensino
Fundamental.

A proposta foi organizada tendo como finalidade estudos interdisciplinares e partir de
guestdes préprias das vivéncias humanas e suas interacdes com a natureza, com o intuito de
favorecer as criancas, dessa faixa de idade, condi¢des para a indagacao, a elaboracéo e a
compreensao de diferentes elementos do mundo, presentes em seu cotidiano e relacionados
a diversidade de procedéncias culturais, lugares e épocas. Parte-se da visdo integradora
das acBes humanas e da natureza, propondo eixos de estudo que organizam o trabalho do
professor por recortes que respeitam as especificidades das areas de conhecimento. Esse
modo de organizagao permite articular os contetdos propostos apoiando-se em algumas
caracteristicas dessas areas e englobando-as numa visdo humanista do ensino, para a qual
podem-se destacar, de forma bastante simples, algumas premissas:

* Adefinicdo de cotidiano ndo pode ser estabelecida de forma objetiva e reduzida a medi-
das numéricas ou propriedades isoladas das coisas. As expressdes lugar, vivéncia, modo
de viver propiciam uma visao integrada do espaco vivido pelas criangas e seus valores.

* Otodo ndo é a soma das partes. A agdo humana nao deve ser separada de seu contexto
social ou natural, dai partir de uma totalidade.

* Acultura, entendida como atribuicéo de valores as coisas que nos cercam, somente pode
ser interpretada pelos codigos dos grupos que a produziram. Generalizar significa negli-
genciar as propriedades fundamentais dos contextos particulares.

Nessa perspectiva o trabalho pedagdégico deve ser capaz de interpretar a trama
complexa de analogias, de valores, de representacdes e de identidades que figuram
nesse espaco vivido das criangas. Assim, a proposta esta estruturada em torno de
temas que visam problematizar a realidade e articular conhecimentos dos distintos
campos do saber ao mundo contemporaneo e as vivéncias cotidianas das criancas
relacionadas a sua formacao cultural, social e cientifica. Foi selecionado um tema para
cada um dos trés primeiros anos, e dois para 0s quarto e quinto anos.

A sequéncia de conteudos e expectativas de aprendizagem busca respeitar, em
extensao e profundidade, o desenvolvimento e os interesses das criangcas em suas
faixas etérias. Constituiram, assim, critérios para a sele¢cédo dos temas:

* Possibilitar abordagens interdisciplinares, que integrem 0s conceitos estruturantes de
cada disciplina;



® Ser de interesse das criangas e acessivel para sua compreenséo (faixa etéria e dominios
cognitivos), favorecendo sua “leitura do mundo™: a cidade e 0 ambiente onde vivem, suas
condi¢des de vida e das familias as quais pertencem historicamente, os bens materiais e
culturais presentes em seu cotidiano.

¢ Ter relevancia cientifica e social, no sentido de inclusdo das criancas, na sua diversidade,
no mundo atual, considerando as dimensdes de abrangéncia doméstica, social e cientifico-
cultural, e salientando rela¢gdes multiplas entre o individual e o social, o cotidiano e os con-
textos mais amplos onde se inserem, 0 préximo e o distante, 0 presente e 0 passado.

® Proporcionar a elaboracgéo inicial, mas formalizada, de alguns conceitos estruturantes de
cada disciplina, construindo relagbes entre fendmenos e processos naturais e sociais.

* Possibilitar aprendizagens em diferentes dominios: da linguagem e comunicacdo
(verbal, escrita, grafica, corporal, artistica); da compreensao de conceitos, fenéme-
nos e processos (acerca do mundo natural e social); da acdo em contexto (em am-
biente doméstico, escolar e social).

* Promover procedimentos, atitudes e valores humanos para a vida em sociedade, como inte-
gridade, respeito, responsabilidade, cooperacdo e repudio a preconceitos e discriminacoes.

* Valorizar atitudes de cuidados com a saude individual e coletiva, a qualidade ambiental e os
elementos materiais e imateriais que expressam a diversidade de saberes, povos e culturas.

A proposta reline expectativas de aprendizagem para o primeiro ciclo do Ensino
Fundamental, relacionadas aos conhecimentos de Histéria, Geografia e Ciéncias
Naturais, agrupados em torno do eixo NATUREZA e SOCIEDADE, considerando:

* Os diferentes aspectos do mundo natural, social e cultural s&o parte da vida da crianca e
objeto de indagacéo, curiosidade e agdo e fazem parte de sua alfabetizacéo e letramen-
to, uma vez que sdo assuntos sobre os quais a crianca lé, escreve, ouve, conversa, em
ambiente familiar, escolar e social;

® O conhecimento do meio fisico e social, em seus diferentes aspectos e sistematiza-
¢cOes, enriquece os dominios de expressdo e comunicacado da crianca, e esses, por
sua vez, contribuem para o desenvolvimento e aprofundamento das suas experién-
cias e aquisi¢cdo de conhecimentos;

* Nesta fase inicia-se o estudo dos fendmenos associados a vivéncia imediata e se in-
troduzem conceitos e no¢des elementares das ciéncias (humanas e da natureza), que
contribuem para o desenvolvimento da alfabetizagao cientifico — tecnoldgica;

* Natureza e Sociedade (Historia, Geografia e Ciéncias), ainda que n&o constitua uma area
de conhecimento com identidade prépria, estd aqui organizada e integrada em torno de
tematicas, principios, procedimentos e valores que compartilham e que podem se con-
cretizar em atividades comuns.



Em torno dessas consideracdes foram definidos os seguintes objetivos gerais

para a area de Natureza e Sociedade:

* \Valorizar a criangca como sujeito histérico que, a partir de sua faixa de idade, observa,

reflete e constroi explicagbes para os fendmenos naturais e sociais do mundo;

¢ Estimular a crianca a questionar, identificar, relacionar e formular explicagbes para ele-

mentos, fendmenos e acontecimentos presentes no ambiente de seu convivio;

* Propiciar a crianga conhecimento do mundo em que vive de forma significativa, contextu-

alizada e critica, sem pretender uma mera transmissao de informagoes;

* Propiciar aprendizagem inicial de contetidos, saberes e principios basicos de diferentes

dominios do conhecimento humano, considerando que contetido escolar corresponde a
informagdes e conceitos;

* Promover conhecimento do ambiente sociocultural e natural e enriquecer os diferentes

dominios da expressao e comunicagao;

® Incentivar a curiosidade, o interesse no aprendizado, a troca de informac@es e experién-

cias oferecendo oportunidades para o contato com situagdes, fendbmenos e informagdes
diversificadas que incentivem a observagao, a exploragao, a pesquisa, a possibilidade de
estabelecer relagtes, refletir, fazer escolhas, debater argumentar, entre outros;

* Estimular a valorizagdo e o respeito a variedade de formas de vida e a diversidade de

manifestagdes culturais.

Os temas propostos sao:

g Espacos de vivéncia da crianca. Locais, objetos, seres humanos e

© LUGAR ONDE VIVEMOS outros seres vivos no cotidiano doméstico e social nas suas relacdes

2 de semelhangas e diferengas.

o Modos de vida no cotidiano doméstico e social: grupos de pertenci-

c mento, horarios e rotinas; alimentacao e salde; habitos e contextos

IS

ol MODOS DE VIVER culturais. Modos de vida animal e vegetal; relacéo das criangas e

o adultos com animais e plantas.

o

= . ) P

5 O QUE COMPARTILHAMOS Objeto_s, costumes, normas, servicos, espagos publicos e recursos

& naturais

o Producéo, circulagdo e conservacao de objetos e bens agricolas,

S O QUE E COMO PRODUZIMOS artesanais e industriais.

% | COMO NOS COMUNICAMOS |Formas e meios de comunicagéo em diferentes épocas e culturas.
Construcgédo de identidades sociais e culturais e comparacdes e trans-

% QUEM SOMOS formacdes do ser humano do ponto de vista biolégico.

e VIVER NA CIDADE Ambientes e modos de vida na cidade ao longo das diferentes épocas.

DE SAO PAULO




ORIENTACOES CURRICULARES  Proposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

Nos quadros a seguir podem-se observar os contelidos que 0s temas permitem
trabalhar a cada ano:

12 ano — Lugar onde vivemos

Contelidos Ciéncias | Geografia | Histéria
Mudangas e permanéncias nos lugares e tempos vividos: rotinas, medi- X X
¢ao e marcadores de tempo cronoldgico.
Vinculos espaciais: localizagdo e referéncias. X
Identificagdo, organizacgao e relagdes entre seres, objetos e fendbmenos X X X
dos mundos natural e cultural, segundo diferentes critérios.
Nocdes de espago e de lugar (proximos e distantes) e transformacdes X X
nas paisagens proximas.
Nocdes de sujeito histérico: individuos, familia, grupo, classe e outros. X
Comportamentos de segurancga, prevencao a acidentes e preservacao da X
vida e do ambiente.

22 ano — Modos de viver

Contelidos Ciéncias | Geografia | Histéria
Habitos cotidianos da cultura doméstica e social proxima: horarios rotinei- X X X
ros de diferentes atividades, higiene pessoal e da casa.
Habitos culturais: brincadeiras, jogos e tradi¢des, festas sociais, religio- X
sas, datas e feriados locais e nacionais;
Modo de viver no cotidiano da sala de aula ao longo do ano. X
Deslocamento e localizagdes: sala de aula, escola, cidade. X X
Percepcdo do ambiente por meio de 6rgaos sensoriais nos seres huma- X
nos e em outros animais.
Percepcéo do ambiente na leitura das paisagens. X X
Alimentag&o e cuidados com a saude: diversidade, formas adequadas de X
cuidado com a alimentagao e a saude, higiene da comida.
Habitos de alimentagdo na comunidade e em diferentes culturas. X X X
Modos de vida de animais e plantas conhecidas: ciclos de vida, seme- X
Ihancas e diferengas de estruturas, alimentagao.

32ano — O que compartilhamos

Contelidos Ciéncias | Geografia | Histéria
Tempo e clima X X X
Diferentes usos da agua no passado e no presente X X X
Agua para consumo, distribui¢&o residencial e formag&o de esgoto X X X
Objetos observaveis no céu diurno e noturno X X X
Importancia da luz, do calor e do ar para a vida X X
Relag8es entre os recursos naturais e os ambientes X X X
Espacos publicos e privados no bairro e na cidade X X




ORIENTACOES CURRICULARES  Proposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

42 ano — O que e como produzimos

Contetdos Ciéncias | Geografia | Histéria

Producéo e circulagéo de alimentos do cotidiano: sujeitos envolvidos, X X X
formas atuais e passadas em diferentes culturas

Agricultura e industrias alimenticias: processos de producao, de circula-

¢ao e conservacao hoje e no passado X X X

Composicao dos alimentos, fungdes nutritivas e digestao; alimentacéo
adequada e manutencéo da salde

Produgéo de objetos industriais e artesanais: identificagdo das seme-
Ihancas e diferengas; processos de transformacéo, sujeitos e culturas X X X
envolvidos

Relag6es de trabalho escravo e livre na producéo agricola, artesanal e
industrial

Organizagéo e construcédo do espago doméstico e publico: preservagédo
do patriménio da cultura material

Ferramentas, materiais e equipamentos na producéo de diferentes objetos X

Producéo de residuos sélidos (lixo) a partir do consumo de alimentos e
de outros produtos utilizados em casa, na escola e na cidade hoje e no X X X
passado

Formas de consumo consciente, de reducao do lixo e de reutilizagéo de
materiais e de objetos

4° ano — Como nos comunicamos

Conteudos Ciéncias | Geografia | Historia

Como se relacionam e se comunicam as pessoas em diferentes épocas e X X X
culturas na cidade e no campo, no Pais e em outros lugares do mundo.

Os caédigos e as linguagens em diferentes épocas e culturas. X X X

Varias formas de registro como comunicagao de dados, conhecimentos,

localizagéo espacial e preservagéo da memoria. X X X
Os meios_de comunicagao familiares e soci_ais em dif_erentes épocas: pro- X X

cessos e instrumentos (radio, TV, telefone, jornal, revista, computador...)

Comunicagao entre meio urbano e rural. X

5¢ ano — Quem somos

Conteudos Ciéncias | Geografia | Historia

Nosso corpo: relacéo entre saude fisica, mental e emocional no desenvol- X
vimento e, em particular, na puberdade com seus aspectos reprodutivos.

Histéria de vida: fatos relacionados a salde individual no passado e no

presente X

X

Manutengéo da saude individual e coletiva para prevenir doencas (autocui-
dado e cuidados coletivos)

Histérias das familias e comunidades na cidade de Sao Paulo

Populacédo de Séo Paulo e a diversidade em sua composigao.

Formacgéo da populacéo de Sao Paulo e diferengas sociais e culturais.

A populagéo paulistana no periodo da Independéncia e no século XX

XX XXX X | X
XX |X|X|[X| X

Principais caracteristicas da populacao brasileira




52 ano — Viver na Cidade de Sdo Paulo

Conteudos Ciéncias | Geografia | Histéria
Retratos da cidade e paisagens urbanas. X X
Localizagdo e organizagao geografica da cidade
Histdrias e memodrias da cidade e dos bairros
Ambientes e modos de vida na cidade ao longo de diferentes épocas. X
O clima e as areas verdes X

Industrializagdo, comércio e servicos hoje e no passado.
As organizag@es politicas de Séo Paulo e do Pais em diferentes épocas
Organizacao dos espacos urbano e rural: semelhancas e diferengas

O crescimento da cidade e os desafios: transito, violéncia, desemprego,
poluicéo do ar, escassez de agua, excedente de lixo e saneamento basico

XXX XXX | X]|X
XXX XX | X[ X]|X

Na sequéncia, esta explicitada a contribuicdo de cada disciplina e suas especi-
ficidades.

Ciéncias Naturais

Ao lado de outras areas de conhecimento, as Ciéncias Naturais propiciam condi¢des
para ampliar o conhecimento de mundo, promovendo valores humanos e fornecendo
instrumentos para a percepc¢ao, interpretacao critica e transformacao da realidade.

Nessa perspectiva, o ensino de ciéncias deve lidar com teméaticas do mundo
natural e tecnologico, de interesse pessoal e alcance social, como 0s que envolvem
as relag6es do homem com os meios fisico e ambiental, habitos relacionados com a
saude individual e coletiva e com a qualidade de vida, a percepc¢ao do préprio corpo e
de suas transformacdes, a reflexdo sobre o uso social de materiais e equipamentos,
tendo em vista 0 uso racional de recursos naturais.

Nos cinco anos iniciais, o ensino de Ciéncias Naturais constitui um meio para a
ampliagédo do repertorio das criangas sobre o conhecimento de objetos, seres e fe-
ndmenos naturais para a organizagao e estruturacéo desse conhecimento. E quando
iniciam sua alfabetizacao cientifica e tecnologica. Ao mesmo tempo, o conhecimento
do mundo natural contribui para seu letramento de maneira geral, uma vez que en-
volve e desenvolve a leitura e a escrita em diferentes niveis e géneros e em diferen-
tes situagbes de uso, a compreensao e uso de linguagens diversas, a expressao e
comunicacgdo de idéias.

O ensino de ciéncias estimula, ainda, a curiosidade natural das criangas pela
natureza, a inquietacéo pelas explicacdes, valoriza a construgcéo social do conhe-
cimento e a necessidade da criagdo de solugBes para a sobrevivéncia humana no
planeta, frente aos impasses colocados pela realidade do nosso tempo. Promove a



observacao de regularidades, a vivéncia de processos de investigacdo, o raciocinio
I6gico, a compreensao das propriedades e das relagbes entre fatos e fendmenos,
a apropriagao de linguagens, métodos e procedimentos cientificos, a superagéo de
supersticdes e preconceitos.

Sem que se distanciem do seu mundo vivencial, de suas experiéncias e conheci-
mentos que ja trazem nos primeiros anos de escolarizagéo, é também importante que
as criangas compreendam os conhecimentos cientificos como uma construgéo social,
humana, que tem histdria, limites, embates, que fazem parte de uma dada época ou
cultura. Paraisso, é essencial que se valorizem seus questionamentos e davidas, suas
proprias explicacdes, que se estimulem o debate e o respeito as diferentes visdes
que se apresentam, que se proponham desafios e a busca de solugdes criativas, bem
como o espirito de equipe e o trabalho solidario.

O aprendizado nos anos iniciais se dara, sobretudo, por meio de procedimentos
e atividades que estimulem e desenvolvam percepcdes sensoriais, do mundo dos
fendbmenos, dos materiais e da vida, que permitam a exploracao do espaco vivido
pelos alunos nos ambitos doméstico e social, ndo se distanciando do dominio afetivo
essencial ao universo das criangas. Nos primeiros trés anos, priorizam-se observacgoes,
jogos e brincadeiras, promovem-se a oralidade e 0s registros que sejam possiveis e
adequados as habilidades de leitura e escrita dos alunos, como desenhos, legendas,
simbolos, maquetes ou montagens, listas, textos, valorizando a diversidade de recursos
em momentos e situagdes diferentes.

Além disso, e na medida das possibilidades e adequacéo a faixa etaria da crianca,
sugere-se ampliar e organizar o repertério de informagdes no @mbito mais amplo do
Pais e do mundo, por meio de atividades de leitura de textos, de livros, revistas ou
jornais, pesquisas ou entrevistas com adultos — da familia, da comunidade, professores
e outros profissionais discussdes orais, filmes e videos.

Espera-se, assim, que as CIENCIAS NATURAIS sejam parte integrante do co-
nhecimento de NATUREZA E SOCIEDADE da crian¢a, que sejam incorporadas por
elas enquanto cultura e tornem-se instrumentos para sua insergéo e intervencao no
mundo em que vivem.

Sao objetivos gerais de Ciéncias Naturais para o Ensino Fundamental®:

® Compreender a Ciéncia como um processo de producdo de conhecimento e uma ativi-
dade essencialmente humana;

2 Referenciados nos Parametros Curriculares Nacionais de Ciéncias Naturais



® Compreender a natureza como um todo dinamico, sendo o ser humano parte integrante
e agente de transformacdes do mundo em que vive;

¢ Identificar relagbes entre conhecimento cientifico, produgao de tecnologia e condi¢bes de
vida, no mundo de hoje e em sua evolugéo historica;

® Compreender a tecnologia como meio para suprir necessidades humanas, distinguindo
beneficios e riscos a vida e ao ambiente;

* Compreender a salide como bem individual e comum que deve ser promovido pela acao
coletiva;

* Reconhecer e utilizar diferentes linguagens — verbal, escrita, corporal, artistica — para
descrever, representar, expressar e interpretar fendmenos e processos naturais ou tec-
nolégicos;

® Combinar leituras, observacdes, experimentacoes, registros etc., para coleta, organiza-
¢do, comunicacao e discussao de fatos e informacdes;

® Saber utilizar conceitos cientificos basicos, associados a energia, matéria, transforma-
¢ao, espaco, tempo, sistema, equilibrio e vida;

® Formular questdes, diagnosticar e propor solu¢des para problemas reais, a partir de ele-
mentos das Ciéncias Naturais, colocando em préatica conceitos, procedimentos e atitudes
de sentido cultural e social, desenvolvidos no aprendizado escolar;

* Valorizar o trabalho em grupo, sendo capaz de a¢éo critica e cooperativa para a constru-
¢do coletiva do conhecimento.

Com base nesses objetivos, as expectativas de aprendizagem em Ciéncias
Naturais sinalizam que a crianga, ao final dos cinco primeiros anos do Ensino Fun-
damental, possa:

* Observar, registrar e comunicar algumas semelhancas e diferencas entre diversos am-
bientes, identificando a presen¢ga comum de agua, seres vivos, ar, luz, calor, solo e carac-
teristicas especificas dos ambientes diferentes;

* Estabelecer relacBes entre caracteristicas e comportamentos dos seres vivos e condi-
¢Bes do ambiente em que vivem, valorizando a diversidade da vida;

* Observar e identificar algumas caracteristicas do corpo humano e alguns comportamen-
tos nas diferentes fases da vida, no homem e na mulher, aproximando-se a nocéo de
ciclo vital do ser humano e respeitando as peculiaridades individuais;

® Reconhecer processos e etapas de transformagdo de materiais em objetos;



* Expressar-se e comunicar-se fazendo uso de recursos basicos da linguagem cientifica
para descrever, relatar ou registrar observagbes de objetos, situagdes e fendbmenos de
seu entorno;

* Resolver problemas reais, presentes em seu universo vivencial e cotidiano, para os quais
o dominio de conhecimentos cientificos & necessario;

* Desenvolver atitude investigativa ao elaborar hipoteses, planejar pesquisas bibliografi-
cas, observacdes e experimentos, registrar resultados e socializa-los ao se expressar
oralmente em seu grupo.

* Reconhecer e valorizar habitos saudaveis e 0 uso adequado de materiais, evitando des-
perdicios, riscos a salide e ao ambiente.

Geogradfia

As expectativas de aprendizagem no campo da Geografia buscam orientar o
trabalho pedagdgico para que o estudante adquira consciéncia espacial e capacidade
de desenvolver raciocinios espaciais. A compreenséao de diferentes territorialidades,
os vinculos espaciais, a producdo da paisagem, a mobilidade social, a formacgéo de
grupos sociais e sua interagéo com processos da natureza séo articulados a uma base
conceitual da Geografia que da sustentacao para a interpretagao do mundo vivido. No
ensino da disciplina, os temas estruturam conceitos imprescindiveis para a compreen-
sdo darealidade e espagos. Eles permitem aos estudantes localizar e dar significacdo
aos diferentes lugares e estabelecer relacfes desses com seu cotidiano.

Os temas contemplam as especificidades da Geografia, respeitando o processo
de aprendizagem da crianca, o seu desenvolvimento social e afetivo.

As expectativas de aprendizagem propostas foram organizadas tomando como
referencial os conceitos de sociedade, identidade, tempo, espaco, trabalho, cultura,
economia, homem, lugar, transformacao e natureza. Esses referenciais que conside-
ramos basicos e necessarios para a constru¢do do conhecimento, séo tratados, ao
longo dos temas propostos e articulados com as demais areas segundo uma ordem
crescente de dificuldade.

Para que haja coeréncia com a idéia de que todas as areas alfabetizam, ou seja,
sdo responsaveis pela aprendizagem da leitura e escrita, tomamos como referéncia
situagdes do cotidiano e das vivéncias dos estudantes. Devem ser criadas situacfes
em gue os estudantes leiam e escrevam textos, aprendendo procedimentos de ler para
estudar (ler para buscar informacdes, destacar informacoes, seguir instrugdes, etc.)



A partir de casos concretos, 0 aluno pode e deve solucionar problemas e levantar
hipéteses sobre os fenémenos estudados.

Essa opcdo fundamenta-se na perspectiva de que qualquer tema nos permite
apreender a totalidade social, em uma relacao que caminha da parte para o todo e
vice-versa, num movimento de vaivém que permite ao professor trabalhar, dentro de
cada assunto, as contradi¢cdes, as semelhancas e as diferencas e a relacdo parte e
todo. Esse procedimento favorece a formacao de estudantes com pensamento critico e
analitico, estimulando o raciocinio a partir de diferentes referenciais ligados ao campo
da Geografia e de outras areas do conhecimento.

Objetivos gerais de Geografia para o Ensino Fundamental

O objetivo fundamental da Geografia, nas séries iniciais do Ensino Fundamental,
€ situar o aluno no momento em que vive. Situar-se é perceber os fatos que acontecem
em uma dinamica de relacfes espaciais préximas e distantes e numa multiplicidade
temporal e espacial; portanto espera-se que os estudantes, ao longo dos cinco anos
do Ensino Fundamental, possam desenvolver conhecimentos relacionados a leitura
do mundo em que vivem, sendo capazes de:

* Conhecer a organizagéo do espago geografico a partir das interagdes entre a sociedade
e 0s processos da natureza em suas multiplas rela¢des, de modo a compreender o papel
das sociedades na construcéo e producéo da paisagem;

* |dentificar e avaliar agdes humanas em sociedades em diferentes recortes espaciais e
temporais, de modo a construir referenciais que possibilitem uma participacéo propositiva
e reativa nas questdes socioambientais locais;

* Reconhecer aspectos das diferentes espacialidades e temporalidades em seu cotidiano;

* Reconhecer que as melhorias nas condiges de vida, os direitos politicos, os avancos
técnicos e tecnoldgicos e as transformagdes socioculturais sdo conquistas decorrentes
de conflitos e acordos, que ainda ndo sao usufruidos por todos os seres humanos;

¢ |dentificar o lugar como espago vivido e produto das a¢gdes humanas em interagdo com
0 ambiente;

® Conhecer e utilizar métodos de pesquisa da Geografia e adquirir as primeiras nogoes da
espacialidade por meio da alfabetizagéo cartografica;

® Saber utilizar a linguagem grafica para obter informacgdes e representar a espacialidade
dos fenébmenos geograficos;

* Reconhecer mudangas e permanéncias na paisagem pelo estudo dos fatos culturais que
a produziram em diferentes tempos e contextos sociais;



* Fazer leitura de imagens, dados e documentos de variadas fontes de informacao, de
modo a interpretar, analisar e relacionar informagdes sobre o espago geografico e as
diferentes paisagens;

® Valorizar o patriménio sociocultural e respeitar a diversidade, reconhecendo-a como direi-
to dos povos e individuos e elemento de fortalecimento da democracia

Historia

As expectativas de aprendizagem de Histéria foram organizadas de modo a
favorecer aos alunos dessa faixa de idade uma formacao gradativa para estudos da
Histodria, sua sociedade, envolvendo a aquisicdo de noc¢des de tempo e temporali-
dades histdricas. Nesse sentido, a proposta contempla inicialmente temas para que
guestionem e relacionem suas vivéncias pessoais e cotidianas com a vida coletiva em
diferentes épocas, identificando referéncias usadas em medidas de tempo, a partir
da observacéo de ciclos naturais e de relacdes culturais; e propde que, progressiva-
mente ao longo dos anos de escolaridade, conhecam e relacionem a diversidade de
modos de vida, apreendam medidas de tempo de média e longa duracao e percebam
transformacdes e permanéncias historicas, conhecendo a histéria dos locais onde
moram, da cidade de S&o Paulo e do Brasil, a historia dos sujeitos histéricos que
delas participam, e aspectos das vivéncias culturais compartilhadas socialmente,
referentes as festas, aos jogos, brincadeiras, alimentacdo, saude, higiene, modos
de vida urbana e rural, relacdes de trabalho, meios de comunicacao, espacos de
preservacao de memorias, lutas politicas e sociais etc.

Objetivos gerais de Histéria para o Ensino Fundamental

Como objetivos gerais espera-se que os estudantes, ao longo dos cinco anos do
Ensino Fundamental, gradativamente possam questionar e interpretar sua realidade,
posicionar-se, fazer escolhas e agir criteriosamente, sendo capazes de:

¢ Identificar o préprio grupo de convivio e as relagdes que estabelecem com outros tempos
€ espacos;

* Organizar alguns repertorios historico-culturais que lhes permitam localizar acontecimen-
tos numa multiplicidade de tempo, de modo a formular explicacBes para algumas ques-
tbes do presente e do passado;

® Conhecer e respeitar o modo de vida dos grupos sociais, em diversos tempos e espagos,
em suas manifestagdes culturais, econémicas, politicas e sociais, reconhecendo seme-
Ihangas e diferencas entre eles;



* Reconhecer mudangas e permanéncias nas vivéncias humanas, presentes na sua reali-
dade e em outras comunidades, préximas ou distantes no tempo e no espaco;

® Questionar sua realidade, identificando alguns de seus problemas e refletindo sobre al-
gumas possiveis solucdes, reconhecendo formas de atuacéo politica -institucionais e or-
ganizacg®es coletivas da sociedade civil;

¢ Utilizar métodos de pesquisa e de producgédo de textos de conteldo historico, aprendendo
a ler diferentes registros escritos, iconograficos, sonoros;

® Valorizar o patriménio sociocultural e respeitar a diversidade, reconhecendo-a como direi-
to dos povos e individuos e elemento de fortalecimento da democracia.

Antes de relacionarmos as expectativas por temas e anos escolares correspon-
dentes destacamos um exemplo de aprendizagens que se articulam a partir dos trés
campos de conhecimento.

Exemplo:
Lugar onde vivemos — 12 ANO
Ciéncias Geografia Histéria

C2 — Observar, identificar e classifi- | G2 — Identificar as diferengas e H2 — Distinguir, utilizar e regis-
car no ambiente proximo diferentes | as semelhangas nas paisagens trar medi¢gGes e marcadores de
tipos de animais e plantas que ali nos lugares de vivéncia da crianga | tempo cronolégico (manha, tarde,
habitam ou fragmentos deles como: | (moradia, escola e rua); noite, hora, dias da semana, dias
sementes, folhas, frutos, penas, e meses...) nas suas vivéncias
pélos, esqueletos. cotidianas.
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EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
PARA O 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

NATUREZA E SOCIEDADE

TEMA: Lugar onde vivemos

Ciéncias

Geografia

Histoéria

C1 -ldentificar no ambiente proximo (sala
de aula, escola, casa) diferentes elemen-
tos, tanto do mundo natural como cons-
truidos pelo ser humano.

G1-Localizar no espaco a posicédo do
corpo e de outros objetos, reconhecendo
nogdes de posicionamento (frente, atras,
entre, perto, longe) e lateralidade (esquer-
da, direita).

H1-Relacionar lugares e tempos vividos
no cotidiano (na casa, escola, ruas, par-
ques...) com rotinas, medi¢Ges e marca-
dores de tempo cronolégico para apreen-
der nogBes de tempo vivido no presente

C2 — Observar, identificar e classificar

no ambiente proximo diferentes tipos de
animais e plantas que ali habitam ou frag-
mentos deles como: sementes, folhas,
frutos, penas, pélos, esqueletos.

G2 - |dentificar as diferencas e as se-
melhancas nas paisagens nos lugares
de vivéncia da crianca (moradia, escola
e rua);

H2 — Distinguir medicdes e marcadores
de tempo cronolégico (manha, tarde, noi-
te, hora, dias da semana, dias e meses...)
nas suas vivéncias cotidianas.

C3 — Estabelecer semelhancgas e diferen-
¢as entre o ser humano e outros animais.

G3 — Observar as semelhancas e as dife-
rencas nos elementos naturais e construi-
dos das paisagens do cotidiano;

H3 — Perceber mudancgas e permanén-
cias nas atividades e habitos envolvendo
rotinas diarias, semanais e mensais (na
casa, na escola, lazer...)

C4-Observar a natureza, valorizando cui-
dados necessarios para a preservagéo da
agua limpa, dos animais e das plantas.

G4 — Reconhecer elementos naturais e
construidos, a partir da observacéo de
ilustracéo.

H4 — Identificar acontecimentos diferentes
e cotidianos da sala de aula.

C5 — Observar e identificar no ambiente
proximo variados materiais, equipamen-
tos, objetos e produtos industrializados,
reconhecendo diferentes fungdes, usos e
localizag&o.

G5 — Observar e desenhar caminhos
entre os diferentes locais da escola, da
moradia e ambiente proximo

H5 — Identificar os sujeitos (pessoas,
familias, grupos...) envolvidos nos dife-
rentes tipos de acontecimentos cotidianos
(familiares, escolares, sociais...)

C6 — Comparar e classificar diferentes
objetos em relacé@o a tamanho, textura,
rigidez, cheiro, cor, temperatura, por meio
de observacéo direta e utilizando os 6r-
gaos sensoriais (com seguranga).

G6 — Observar, identificar e classificar
objetos presentes no cotidiano em rela-
¢éo a tamanho, forma e cor para iniciar a
construcdo da nocao de proporcgéo e de
legenda.

H6 — Reconhecer diferentes tipos de gru-
po de convivéncia (por nome, idade, sexo
e pertencimento — familia, escola, sala de
aula, profissao, local de nascimento...)

C7 - Identificar e valorizar comportamen-
tos de seguranca, prevencao de aciden-
tes e conservagao no uso de objetos,
como faca, tesoura, vidros, latas, pregos
— relacionados as suas caracteristicas

G7 — Localizar pontos de referéncia (pra-
¢a, padaria, parque, escola, casa) em
caminhos costumeiros, comparando as
distancias entre eles.

H7 — Reconhecer as diferencas e seme-
lhanc¢as do grupo da sala de aula : ida-
des, acordos e desacordos entre pessoas
e grupos no desencadear dos aconteci-
mentos vividos.

C8 — Identificar os perigos de inalar,

pdr na boca, ingerir e manipular alguns
produtos de uso doméstico como alcool,
agua sanitaria, inseticidas, perfumes

e outros materiais toxicos, valorizando
atitudes seguras.

H8 — Construir uma forma de marcar (p.
ex. linha do tempo) com os acontecimen-
tos vividos pela classe (histéria da sala de
aula) ao final do periodo letivo.

C9 — Valorizar atitudes de higiene para
a prevengao da saude individual e dos
grupos a que pertencem (sala de aula,
escola e casa).
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EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
PARA O 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

NATUREZA E SOCIEDADE

TEMA: Modos de viver

Ciéncias

Geografia

Historia

C1 — Reconhecer cuidados com a higiene em
diferentes lugares de vivéncia para a promo-
¢ao da saude.

G1-Perceber e registrar os percursos
diarios.

H1-Identificar e utilizar medigdes e mar-
cadores de tempo cronolégico nas suas
relagbes com acontecimentos vividos

para apreender nogdes de tempo vivido

C2 — Identificar responsabilidades para a
manutencdo do ambiente saudavel em locais
de uso individual e coletivo.

G2 — Localizar nos desenhos dos tra-
jetos informacdes como enderecos,
nomes de ruas, pontos de referéncia.

H2 — Identificar algumas normas culturais
relacionadas a cuidados pessoais e 0s do
grupo de convivio sobre higiene

C3 — Observar sinais vitais no préprio corpo,
como batimento cardiaco, respiragdo pulmo-
nar, temperatura e movimentos reflexos para
a promogdao da saude e o autocuidado.

G3-Elaborar maquete que represente
os lugares de vivéncia, como sala de
aula, escola, moradia, ruas, desta-
cando os pontos de referéncia .

H3 — Identificar as formas de convivio
social compartilhadas nas brincadeiras e
festas em diferentes tempos

C4 — Relacionar a dependéncia da vida aos
elementos do ambiente, como agua, ar, ali-
mentacéao, calor e luz solar.

G4 — Desenvolver nogdes de localiza-
¢ao espacial (dentro e fora; ao lado,
entre), orientacéo (esquerdo e direito)
e legenda (cores e formas)

H4-Marcar os diferentes momentos da
vida domeéstica e da classe no que se
refere &s festas, brincadeiras, jogos,
utilizando marcadores de tempo

C5 — Identificar diferentes tipos de alimentos,
sua adequacao e necessidade para o desen-
volvimento do corpo e manutencao da saude,
incluindo informacgdes de culturas diversas.

G5-Observar e desenhar objetos
em diferentes posigdes: verticais (de
cima para baixo), laterais, frontais.

H5-Reconhecer mudangas e permanén-
cias em habitos culturais vividos no decor-
rer de determinado tempo (semana; més)

C6 — Reconhecer que uma alimentacéo inade-
guada pode levar a disturbios como desnutri-
¢ao e obesidade, comprometendo a saude.

G6-Identificar os recursos da natu-
reza (madeira, areia, argila, brita) na
construcao e producéo da moradia.

H6 — Estabelecer relagdes entre habitos
alimentares e cuidados com a satde com
medi¢cBes de tempo (hora das refei¢cdes
e de higiene, formas de convivéncia nas
refeicoes...)

C7 — Comparar diferentes modos de alimenta-
¢ao, locomocéo e reproducao entre os seres
Vivos que garantem a sobrevivéncia das espé-
cies nos ambientes.

G7-Reconhecer as mudancas que
ocorrem no tempo durante o dia, ob-
servando nuvens, chuva e alteracdes
na temperatura.

H7 — Reconhecer mudancgas e permanén-
cias nos habitos alimentares e de cuida-
dos com a salde (comparacéo com 0s
costumes dos avis e de outros tempos)

C8 — Reconhecer a importancia dos érgaos
sensoriais dos seres vivos na percep¢ao do
ambiente onde vivem e seu papel na intera-
&0 com 0s outros.

G8 - Identificar as mudangas que
ocorrem nas plantas, nas arvores,
nos jardins das pracas e na tempera-
tura diaria ao longo do ano.

H8 — Identificar alimentos cotidianos e as
rotinas alimentares diarias e em situaces
especiais — festas e comemoracdes

C9 — Diferenciar comportamentos dos animais
(procurar comida, procriar, fazer abrigos)
daqueles exclusivamente humanos (ter ami-
gos, conversar, namorar, desenhar, escrever,
produzir alimento e cozinhar, viver em fami-
lias, construir cidades), associando-os a ne-
cessidades de sobrevivéncia ou de relages
sociais.

G9-Identificar os deslocamentos
realizados para transportar alimentos
pereciveis e ndo-pereciveis;

H9 — Identificar habitos alimentares da
comunidade e de outras localidades e
culturas (sociedades indigenas), em dife-
rentes ocasifes — cotidianas e festivas

G10 - Identificar e elaborar mapa com os
locais de origem dos alimentos e onde s&o
comercializados.

H10 - Identificar e diferenciar objetos
utilizados no preparo, consumo, producéo
e conservagao de alimentos, nas suas
relagbes na organizagdo da sociedade e
hébitos alimentares cotidianos




Q0 ORIENTACOES CURRICULARES  Proposigio de Expectativas de Aprendizagent - Ciclo |

TEMA: Modos de viver

Ciéncias Geografia Historia
G11 — Reconhecer os lugares onde se com- H11 — Estabelecer relacdes entre pro-
pram alimentos e suas caracteristicas (con- ducéo e distribuigao de alimentos com
gelado ou n&do; em area com refrigeracéo ou 0s sujeitos historicos envolvidos nesses
néo; tempo de validade) e se sao industrializa- trabalhos, em diferentes culturas.

dos ou naturais.

H12 — Identificar e estabelecer relagbes
entre o modo de produzir alimentos e os
alimentos naturais e industriais consumi-
dos diariamente.

H13 — Identificar relagdes nos habitos
alimentares entre tempos e povos.

H14 — Reconhecer mudangas e perma-
néncias dos acontecimentos ao longo do
ano.

H15 — Reconhecer a diversidade dos cos-
tumes alimentares e culturais no presente
e no passado.

EMEF Monte Belo Perus — Foto: Avelino
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EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM PARA O 3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

NATUREZA E SOCIEDADE

TEMA: O que compartilhamos

Ciéncias

Geografia

Histoéria

C1 — Identificar, no ambiente conhecido, diferentes
recursos naturais que compartilhamos: agua, ar,
vento, solo, calor e luz solar por meio de observa-
¢Oes diretas, fotos e ilustracdes.

G1 — Descrever e desenhar os
objetos e fendbmenos observados
nas paisagens do cotidiano.

H1 — Identificar as formas de acesso,
habitos e uso da agua nas vidas fami-
liar e escolar .

C2 — Comparar a respiragdo no meio terrestre dos
animais e plantas com a de algas e animais em meio
aquatico, identificando em todos, a necessidade de
oxigénio.

G2 — Elaborar e organizar simbolos
para identificar os diferentes luga-
res, objetos e fendbmenos presentes
no dia — a — dia.

H2 — Identificar mudancgas e perma-
néncias no modo de vida das pessoas,
dos grupos e de diferentes localidades
na sua relagdo com o acesso e consu-
mo de agua.

C3 — Observar e identificar regularidades e modi-
ficagdes naturais no clima (umidade do ar, tempe-
ratura, ventos, chuvas, luz solar) durante um dia,
ao longo de alguns dias ou semanas e no decorrer
do ano.

G3 — |dentificar os periodos chuvo-
sos e relacionar as areas de enchen-
tes ao relevo, a ocupagao humana
das vérzeas, a impermeabilizagéo e
perda de cobertura vegetal.

H3 — Identificar a diversidade de acon-
tecimentos, envolvendo as vivéncias
pessoais e coletivas na relagdo com

a agua.

C4 — Reconhecer e registrar regularidades no dia
e na noite ao longo de dias, semanas e ano, como
luz solar, temperatura, presenca de nuvens e de
chuvas, identificando altera¢des inesperadas ou
provocadas por agdo humana, como enchentes na
cidade durante o verdo (estagao chuvosa).

G4 — Conhecer as diferentes for-
mas de representacéo do espaco
de vivéncia (imagens, mapas, docu-
mentos e maquetes).

H4 — Estabelecer relacdes entre a
histéria do convivio com a agua e
producdes artisticas (musica, pintura,
desenhos...).

C5 — |dentificar diferentes classificagdes de agua
doce (limpa, potavel, mineral, poluida) e associa —
las aos tipos de agua gque consumimos.

G5 — Identificar as mudancgas que
ocorrem nas plantas, nas arvores,
nos jardins das pragas e na tempe-
ratura diaria ao longo do ano.

H5 — Identificar a relagéo entre objetos
observaveis no céu do Brasil e elemen-
tos culturais indigenas e nacionais.

C6 — Observar e comparar infiltragdes da agua em
diferentes tipos de terrenos (asfalto, mato e solo
descoberto), com inclinagbes variadas.

G6 — Elaborar mapa do bairro com
varios pontos de referéncia, orga-
nizando legenda definida de forma
compartilhada com os alunos.

H6 — Identificar a relagéo entre objetos
observaveis no céu do Brasil e elemen-
tos culturais indigenas e nacionais (como
mitos, lendas e brincadeiras infantis).

C7 — Reconhecer a formacao do esgoto pelo uso
doméstico da agua, trajeto até os rios e destes ao
mar.

G7 — Observar as cores, as formas
das nuvens no céu durante o dia e a
presenca de umidade (chuva, garoa).

H7 — Estabelecer relagfes entre as tra-
dicdes culturais e as festas do presente.

C8 — Reconhecer componentes hidraulicos basi-
cos (torneiras, registros, canos, caixa — d’agua,
ralos) que permitem a circulacéo de liquido em
casa e comparar o consumo doméstico de agua
em diferentes atividades.

G8 — Comparar as diferencas e
as semelhancas dos fendmenos
meteorolégicos ao longo do dia e
do ano.

H8 — Identificar elementos da vida
urbana, diferentes da vida rural.

C9 — Reconhecer que a agua dissolve muitos ma-
teriais, verificando essa propriedade em misturas
com materiais e substancias comuns.

G9 - Identificar diferentes agbes hu-
manas nos espagos e Nos Servicos
publicos no cotidiano (coleta de lixo,
correio, postos de saude, lazer).

H9 — Reconhecer a presenca e a au-
séncia de servicos urbanos e sua re-
lacdo com a ocupacéo de localidades
por diferentes grupos e classes sociais.

C10 — Identificar formas e tamanhos das sombras
formadas pela luz do Sol, observando, comparando
e associando — as as posi¢des do Sol em diferentes
horérios do dia.

G10 — Reconhecer a importancia
dos servigos publicos para a comu-
nidade local.

H10 — Identificar marcas do passado
na paisagem da cidade e suas proce-
déncias.

C11 — Identificar diretamente no céu as mudangas
no formato visivel da Lua, nomeando suas princi-
pais fases e o0s seus tempos de duragao registran-
do simbolos e confrontando com calendarios.

G11 - Identificar as diferentes uti-
lizagBes do espaco publico (lazer,
manifestacdes culturais).

H11 — Identificar espagos de memdrias
da cidade (museus, exposi¢es...)

C12 — Identificar a seqliéncia dia e noite em varios
locais do Brasil e do mundo, manipulando globo
terrestre.

G12 — Leitura de plantas e mapas
para localizar os lugares onde es-
tdo os equipamentos publicos.




ORIENTACOES CURRICULARES  Proposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM PARA O 4° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

NATUREZA E SOCIEDADE

TEMA 1: O que produzimos

Ciéncias

Geografia

Historia

C1 — Identificar origem e processos ba-
sicos de producgéo de alguns alimentos
néo-industrializados e industrializados, a
partir de embalagens e outras referéncias.

G1 - Reconhecer exemplos de
matéria-prima e industrial, tendo
como referéncia produtos artesa-
nais e industriais do cotidiano.

H1 — Identificar costumes alimentares dos habitantes
da cidade (comida caseira, pré-pronta, fast-food...) e
suas mudangas e permanéncias no tempo.

C2 — Reconhecer técnicas de conserva-
cao de alimentos, como: resfriamento e
adicdo de substancias — sal, conservan-
tes, acidos.

G2 - |dentificar percursos dos ali-
mentos desde a produgéo (planta-
¢&o) até o consumo (comércio).

H2 — Identificar processos de produgao, de
conservacao, de circulagdo de alimentos que
abastecem a cidade, e os sujeitos histéricos
neles envolvidos, considerando suas mudancgas e
permanéncias no tempo.

C3 — Reconhecer sinais de transfor-
magdes, como: bolores, colénias de
bactérias e gases, que ocorrem com a
deterioragao de alimentos ou de suas
embalagens.

G3 — Elaborar mapas tematicos
relacionados a histérias dos ali-
mentos: origem, local da planta-
¢do, da producao e do consumo.

H3 — Identificar a relagdo da cidade de Sao Paulo
com outras localidades para producéo e abasteci-
mento de alimentos, e suas mudangas e permanén-
cias no tempo (feiras, supermercados, restaurantes,
cantinas, formas de transporte das areas agricolas
para a urbana — da carroga ao caminhéo etc....)

C4 — Reconhecer misturas e transforma-
¢Oes de materiais, na realizagao de recei-
tas caseiras simples, como péaes e bolos.

G4 - Identificar diferentes ativida-
des profissionais que envolvem a

producéo e a circulagéo de produ-
tos artesanais ou industriais.

H4 — Identificar diferentes relagdes de trabalho
entre os moradores da cidade de S&o Paulo no
presente e em outras épocas, distinguindo o
trabalho escravo do trabalho livre.

C5 — Identificar os principais tipos de
nutrientes associando-0s aos alimentos
comuns da dieta diaria.

G5 — Identificar os locais de co-
mercializacdo dos produtos agri-
colas (centrais de abastecimento,
feiras livres, supermercados...)

H5 — Identificar mudancas e permanéncias nas rela-
¢oes de trabalho, nas ferramentas, nos materiais e
nos equipamentos utilizados na producéo de dife-
rentes objetos presentes no cotidiano da cidade.

C6 — Descrever 0s processos basicos da
digestao para aproveitamento do alimento
pelo corpo.

G6 — Reconhecer as formas de
uso do solo na produgéo de ali-
mentos.

H6 — Identificar e comparar a produgéo e a coleta
de residuos na cidade de Sao Paulo e em outras

localidades, e suas diferengas e permanéncias no
tempo (sambagquis, lixo urbano, lixo rural...).

C7 — Identificar e descrever diferen-

tes materiais, como metais, plasticos,
madeira, vidro, em produtos naturais e
industrializados presentes no cotidiano e
compara-los quanto a origem, proprieda-
des e ao processo de produgéo.

G7 — Reconhecer, a partir de ilus-
tragbes e mapas, elementos do
ambiente do campo ou da cidade.

H7 — Relacionar atividades locais e aconteci-
mentos histéricos da cidade de Sao Paulo com a
preservacao da memdria de individuos, grupos e
classes do periodo colonial ao presente.

C8 — Valorizar formas de redugéo do lixo
domeéstico pelo consumo consciente, re-
conhecendo modos adequados para sua
deposicdo em casa e na escola.

G8 — Identificar as principais ativi-
dades econdmicas em diferentes
Estados brasileiros.

H8 — Identificar e utilizar marcadores de tempo
de média e longa duragéo (décadas e séculos) e
situar a historia do aluno na histéria da cidade.

C9 - Identificar e registrar principais dife-
rencas entre lixo organico e outros tipos
de residuos domésticos e compreender 0s
impactos ambientais que podem provocar.

G9 — Reconhecer a posicao geo-
grafica de Sao Paulo no abasteci-
mento de alimentos.

H9 — Reconhecer a importancia da preservagao
do patriménio.

C10 — Observar e identificar procedi-
mentos que favoregam a coleta seletiva,
reconhecendo simbolos de reciclagem e
de seguranga em embalagens e rétulos
de produtos industrializados.

G10 — Identificar o uso de diferen-
tes equipamentos e técnicas na
producéo de objetos artesanais e
industrializados.

G11 - Reconhecer o0s tipos de co-
leta do lixo e como a percebemos
nas atividades diarias na cidade:
catador de latas; papeldo; entulho
de material de construgao e outros.

G12 — Reconhecer os objetos pro-
duzidos como material reciclado

e industrializado, compreendendo
a relacao entre producao de obje-
tos, consumo e desperdicio.
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TEMA 2: Como nos comunicamos

Ciéncia

Geografia

Historia

C1 — Identificar e comparar formas utili-
zadas pelos diferentes seres vivos para
se comunicar e obter informagdes do
ambiente.

G1 — Reconhecer a importancia das tec-
nologias nos meios de comunicacéo no
cotidiano, como radio, TV, jornais, revistas
e Internet.

H1 — Identificar linguagens e meios de
comunicagao presentes na vida das crian-
¢as e da familia, na escola e na cidade,
estabelecendo relacdes de semelhancas
e diferengas com os identificados em
outras culturas, épocas e localidades.

C2 — Identificar o sistema nervoso como
responsavel pelo armazenamento, trans-
missdo e comando das informacdes.

G2 — Reconhecer ao longo dos séculos
como a producéo artesanal e as técnicas
empregadas contribuiram para as pesso-
as se comunicarem.

H2 — Relacionar diferentes formas de
registro (desenhos, pinturas, escritas,
gravagdes sonoras e visuais...) com so-
ciedades de determinados locais e épo-
cas histéricas.

C3 — Identificar diferentes formas de
comunicagao e informag&o antes e apds
a invencgédo da eletricidade.

G3 — Reconhecer e utilizar mapas como
texto informativo para localizar e descre-
ver objetos e fendbmenos.

H3 — Coletar informagdes de registros
produzidos em diferentes épocas da
histéria brasileira, incluindo os produzidos
pelos povos indigenas.

C4 — Identificar e comparar sistemas e
equipamentos que permitem visualizar o
interior do corpo, como radiografia, ultra-
sonografia e tomografia.

G4 — Descrever diferentes formas de co-
municacgao no dia-a-dia, para obter infor-
macdes sobre paises, estados e cidades.

H4 — Confrontar informagdes colhidas em
registros diferentes, referentes aos mes-
mos acontecimentos historicos.

C5 — Descrever o uso de aparelhos que
possibilitam ampliar o sentido da visdo
para observacao de objetos ou seres
muito pequenos ou muito distantes.

G5 — Reconhecer nas propagandas sinais
que as associam ao consumo.

H5 — Relacionar registros histéricos com
a preservacdo da memdria de grupos e
classes.

C6 — Identificar os principais equipamen-
tos e aparelhos domésticos utilizados na
comunicagao e transmissao de informa-
¢Oes e comparéa-los em termos de funcao,
formas de utilizagéo, transmisséo ou
recepcao de sons e imagens.

G6 — Reconhecer e comparar diferentes
documentos, mapas, objetos, imagens e
outros registros como meios de informa-
¢ao e comunicagao.

H6 — Estabelecer relagdes entre os habi-
tos culturais e os meios de comunicagéo
do século XX.

C7 — Reconhecer comportamentos de se-
guranga ao identificar simbolos de perigo,
como: radiagao, explosao, alta-voltagem
e toxidez em estabelecimentos, veiculos
ou materiais transportados.

G7 - |dentificar os meios de comunicagéo
como forma de aproximacao dos lugares.

H7 — Coletar informacdes de producdes
veiculadas em meios de comunicagéo do
século XX com o propésito de analisar
sua relacdo com acontecimentos histo-
ricos.

C8 — Reconhecer riscos e beneficios pre-
sentes no uso de aparelhos e equipamen-
tos de comunicagédo e para diagnosticos
relativos a saude.

H8 — Identificar e utilizar marcadores de
tempo de média e longa duragéo (déca-
das e séculos)
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EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
PARA O 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

NATUREZA E SOCIEDADE

TEMA 1: Quem somos

Ciéncia

Geografia

Historia

C1 - Localizar os 6rgéos internos do
corpo humano, reconhecendo as relagbes
entre as fungdes biolégicas e entre elas e
fatores emocionais, sociais e culturais.

G1 — Relacionar fatos histéricos com
ambientes que contribuiram para a
salde da populagéo.

H1 — Conhecer a histéria individual, registran-
do relatos da salde pessoal no presente e no
passado, comparando com os narrados pelos
outros alunos da classe.

C2 — Relacionar a produgéo de hormo-
nios com a menstruagao ou a eliminacéo
de esperma, identificando transformacoes
no aparelho reprodutor feminino e mascu-
lino na puberdade.

G2 — |dentificar na histéria das fa-
milias elementos urbanos, como
transportes, bairros, lazer, atividades
econdmicas.

H2 — Identificar e registrar doengas envolvendo
a histéria dos alunos da classe, e suas se-
melhancas e diferengas com as que atingem
muitas pessoas (epidemias), discernindo modos
como foram combatidas por autoridades (médi-
cos, prefeitos etc.) em diferentes momentos da
histéria da cidade.

C3 — Valorizar a maternidade respon-
savel, comparando diferentes partos e
cuidados aos filhotes entre animais mami-
feros e, especialmente, no ser humano.

G3 - Identificar e comparar objetos
que permaneceram ou se modifica-
ram na paisagem urbana da cidade
em diferentes periodos.

H3 — Conhecer relacdes entre historias pesso-
ais e das familias usando fontes orais, escri-
tas e iconograficas.

C4 — Reconhecer a necessidade de ma-
nutencgao das atividades basicas do corpo
(nutricéo, respiracgao, circulacdo e excre-
¢&o) e do bom funcionamento do sistema
nervoso para a preservagao da satde
individual.

G4 — Comparar mapas e imagens
que caracterizam bairros e cidades.

H4 — Conhecer a diversidade da populacéo
do bairro, os moradores antigos, as diferentes
procedéncias das familias, e as relaces de
diferencas e de identidades.

C5 — Identificar limites e potencialidades
de seu proprio corpo, compreendendo-o
como semelhante, mas nao igual aos
demais.

G5 — Reconhecer representagdes
graficas de objetos do cotidiano na
perspectiva vertical (de cima para
baixo) e obliqua (do alto e lateral).

H5 — Conhecer e registrar a histéria do bairro
usando diferentes fontes historicas: escritas,
orais, iconograficas (fotos, desenhos, pintu-
ras), musicais etc. , e estudo do meio ou do
entorno.

C6 — Identificar alguns sinais vitais no
proéprio corpo (como batimento cardiaco,
ventilagdo pulmonar, temperatura cor-
poral, resposta a estimulos) e sintomas
comuns de doengas, como febre, valori-
zando o autoconhecimento do corpo para
0 autocuidado.

G6 — Identificar dados sobre a popu-
lacdo de S&o Paulo em representa-
¢Oes pictdricas e mapas tematicos.

H6 — Organizar a histéria do bairro por meio
de texto e de linha do tempo, discernindo
acontecimentos de curta, média e longa du-
racédo.

C7 — Identificar algumas doencas conta-
giosas recorrentes e epidemias que acon-
teceram na cidade em passado recente,
reconhecendo formas de prevencéo e
cuidados individuais.

G7 — |dentificar a mobilidade histérica
da migragao em S&o Paulo.

H7 — Relacionar as normas e regras de convi-
vio na sala de aula, na escola, no bairro e na
cidade, com leis e normas gerais da socieda-
de (ex. com Estatuto da crianga, lei de direitos
humanos, da aboli¢éo, contra o racismo, etc)

C8 — Identificar principais vacinas e reco-
nhecer sua importancia como forma de
prevencéao e erradicacdo de doencas.

G8 - Oldentificar as diferentes con-
tribuicdes culturais na formacéo da
populagao brasileira, destacando
tracos culturais de grupos sociais.

H8 — Relacionar a diversidade cultural da
populacéo do bairro, com a populacédo da
cidade de Sao Paulo e do Brasil, identificando
e valorizando as diferengas de costumes dos
grupos sociais e étnicos.

G9 — Elaborar mapa do Brasil utilizan-
do simbolos para representar as festas
e tradigcdes religiosas nos Estados.
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TEMA 2: Viver na cidade de Sao Paulo

Ciéncia

Geografia

Historia

C1 — Identificar e comparar elementos fi-
sicos e biolégicos nos ambientes naturais
e transformados da cidade.

G1 - Identificar, a partir do mapa politico,
a localizacéo de S&o Paulo no Brasil e na
América do Sul.

H1 — Relacionar as histérias pessoais,
das familias e dos bairros com a histéria
da cidade.

C2 — Reconhecer as principais causas e
medidas de prevencgédo as enchentes na
cidade.

G2 — Reconhecer os lugares na cidade de
Sao Paulo por meio de leitura de mapas.

H2 — Conhecer a histéria da cidade
usando diferentes fontes: escritas, orais,
iconograficas (fotos, desenhos, pinturas),
musicais etc. , e estudo do meio.

C3 — Ler e interpretar informagdes sobre
temperatura e precipitacéo.

G3 — Pesquisar os dados sobre os bairros
da cidade ao longo de algumas décadas
e identificar as mudancgas em relagéo as
atividades econdémicas, populagéo, mo-
radias.

H3 — Identificar na histéria da cidade lutas
sociais da populagéo em prol de melhores
condigbes de vida (por moradia, sanea-
mento basico, coleta de lixo, servigos de
agua e energia elétrica, transporte, areas
verdes, lazer, qualidade das aguas dos
rios e do ar etc.).

C4 — Comparar diferentes meios de trans-
porte usados na cidade e no Brasil em
termos de total de carga que carregam,
velocidades alcangadas, quantidades de
poluentes emitidos no ar e ocupagéo de
espaco nas ruas.

G4 — Reconhecer nas paisagens das ruas
o ritmo dos bairros, transformacgdes da
paisagem e as relagdes sociais existentes
no cotidiano.

H4 — Identificar os principais momentos
da histéria de S&do Paulo e as agdes dos
sujeitos que atuaram: portugueses, escra-
vos indigenas e africanos ou de origem
africana, imigrantes, migrantes...

C5 — Argumentar quanto as vantagens e
desvantagens da utilizacé@o de diferentes
meios de transporte, reconhecendo for-

mas de seguranca no transito da cidade.

G5 - Identificar e localizar vegetagéo de
Mata Atlantica remanescente na cidade
de Séao Paulo e areas verdes nos bairros.

H5 — Identificar as diferengas sociais, e

de participacdo nas ag6es politicas, dos
grupos e classes sociais que convivem

na cidade: governadores, comerciantes,
trabalhadores, mulheres etc.

C6 — Opinar, com argumentos, sobre
medidas preventivas de acidentes e de
melhorias do trafego na cidade.

G6 — Reconhecer a fungéo social da
previsédo do tempo.

H6 — Conhecer e registrar com marca-

dores de tempo as formas de governo

da cidade de S&o Paulo e do Brasil em
diferentes momentos: Col6nia, Império,
Republica.

C7 — Pesquisar diferentes destinos dados
aos residuos solidos na cidade — lixdes,
aterros, incineragao, reciclagem — e com-
para-los em termos de seus beneficios e
riscos.

G7 — Elaborar mapa, localizando os dife-
rentes tipos de indUstrias no Estado, na
Regido Metropolitana e no municipio de
Sé&o Paulo.

H7 — Organizar a histéria da cidade, e sua
relacdo com a histéria brasileira, por meio
de texto e de linha do tempo, discernindo
acontecimentos de curta, média e longa
duracao.

C8 — Reconhecer a importancia do sane-
amento publico para a saude e a qualida-
de de vida da populagao.

G8 — Reconhecer a relagéo entre Sao
Paulo, o Porto de Santos e outras vias
de circulagdo de mercadorias e servigos
no Estado de S&o Paulo (rodovias e fer-
rovias).

C9 — Pesquisar os principais sistemas de
tratamento de agua na cidade e a distri-
buicdo da agua tratada.

G9 — Reconhecer o processo de urbani-
zacgao, tendo como referéncia os elemen-
tos do cotidiano e o modo de vida.

C10 — Pesquisar e realizar experimen-

talmente formas simples e domésticas

de tratamento de agua como filtracédo e
cloracéo.

G10 — Identificar o sistema de abasteci-

mento de 4gua na cidade de Sao Paulo

e relaciona-lo com a quantidade e distri-
buicdo de chuvas que caem ao longo do
ano.

C11 — Reconhecer a necessidade do
tratamento de esgotos para a vida nos
rios da cidade.

G11 — Reconhecer a importancia de se
ter saneamento basico e relaciona-la com
compromisso social e direito do cidadao.




3.4 Artes e Educacéao Fisica

A area de Artes e Educacao Fisica agrega as variadas formas de percepcéo e
expressao de idéias, sentimentos, emocdes e saberes culturalmente construidos e
reconstruidos, ou seja, compreende as diferentes linguagens. Entende-se por lingua-
gens os modos de percepcao e expressdo que se manifestam por meio de signos
(corporais, visuais, musicais, teatrais etc.). Esses signos estruturam as producdes e
manifestagdes culturais e possuem significados variados, conforme o contexto cultural
no qual séo produzidos e reproduzidos.

Nesse sentido, os significados dados aos signos das linguagens acabam por in-
fluenciar a forma de ser, pensar, sentir e agir, ou a subjetividade, tanto de um individuo
como de dada comunidade. Por isso, entende-se a cultura como uma multiplicidade
de manifestagcbes e produgdes culturais, materiais e imateriais, que surgem a partir
dos encontros de grupos sociais diversos e, também, como um campo de conflitos
para a validagao dos significados dados a essas produgdes e manifestacdes. E essa
“negociacao de sentidos” € uma das principais caracteristicas da sociedade contem-
poranea.

De acordo com essas idéias, muito mais do que impor determinada cultura em
detrimento de outra, a escola cabe analisar, refletir, ressignificar e ampliar o patriménio
cultural dos estudantes e dos professores que a ela chegam. Por isso, o curriculo de
Artes e Educacéo Fisica busca respeitar e valorizar o aspecto multicultural e intercul-
tural do conhecimento e proporcionar aos estudantes uma compreensao acurada da
realidade na qual estéo inseridos, possibilitando uma acéo consciente e segura no
mundo imediato e promovendo a ampliagdo de seu universo cultural.

O ponto de partida das aprendizagens é o repertério de manifestacées e produ-
¢cOes culturais que os estudantes ja possuem e que lhes da prazer e alegria. A partir
desse repertorio, o professor pode propor a eles atividades que os levem a:

* Observar, identificar, relacionar e registrar aspectos alusivos ao contetido e forma das
producdes e manifestacdes artisticas e da cultura corporal;

* Questionar, organizar e avaliar a fungéo social e cultural das manifestacfes e producées
culturais que moldam a sua subjetividade e direcionam suas atitudes.

As expectativas de aprendizagem em Artes e Educacéo Fisica foram selecionadas
e estdo organizadas a partir do modo como se ensina e se aprende na escola ou a



partir do modo como as criancas, com a mediacao do professor, precisam ter contato
com as linguagens e com as vivéncias culturais a fim de ampliar seu repertério cultural.
E no ambiente escolar que essas vivéncias sdo problematizadas e as manifestacdes e
producdes culturais de diferentes contextos podem ser percebidas, analisadas, criadas,
produzidas, criticadas e valorizadas, transformando-se em conhecimento.

Artes

Como se sabe, 0 que é arte® para um grupo social ndo é, necessariamente, para
outro: um rapido olhar sobre a histdria da arte nos faz ver que as diferencas de valores
estéticos entre 0s povos ou classes sociais de um mesmo povo tém relagdo direta
com outras diversidades, como as econémicas, sociais, raciais, de género, de etnia,
de ideologias, de cultura, enfim.

Esse complexo universo macro-social se repete na micro-sociedade escolar,
em cada sala de aula. Em nossos dias, como nunca, a escola vem se transformando
num espaco de enorme diversidade cultural, tdo desejada por todos. Como nunca,
percebemos que, quando se encontram numa sala de aula, estudantes e professores
trazem conceitos e valores culturais — sobre as artes ou a respeito de qualquer outra
area do saber — construidos em suas experiéncias vividas.

E a partir dessa nova realidade que buscamos construir um curriculo orientado
para a incluséo de todos no acesso aos bens culturais e ao conhecimento, entre eles,
0 conhecimento estético. Dentro dessa perspectiva, as Artes, no Ciclo | do Ensino
Fundamental, ttm como principal objetivo fazer com que os estudantes, com a media-
¢do do professor, vivenciem experiéncias estéticas ricas e contextualizadas, tanto no
ambiente escolar quanto em visitagdes a espacos de divulgacao cultural. Entretanto,
essas experiéncias estéticas devem levar os alunos a, necessariamente, analisar,
ressignificar, criticar e ampliar o seu repertério cultural.

Para alcancar esse objetivo, é importante que as criancas, inicialmente, analisem
e ressignifiguem as manifestagdes e produgdes artisticas que fazem parte de sua
cultura. A partir dela, quanto mais manifestacfes e producdes artisticas de diferentes
contextos culturais os estudantes conhecerem, relacionarem e valorizarem, maior sera
0 seu repertorio cultural e, conseqiientemente, a sua competéncia cultural. E essa
competéncia que os transformara em sujeitos ativos ha mudanca de seus contextos,
ou em cidadaos criticos e atuantes.

3 Quando se trata da area curricular, grafam-se Artes; nos demais casos, artes.



Para que as manifestacdes e producoes artisticas possam ser ressignificadas, as
criangcas, com a mediagao do professor, precisam aprender a analisar e ressignificar
0s signos das linguagens artisticas (visual, musical e teatral) que estruturam as ma-
nifestacfes e producdes artisticas. Esses signos — tais como as cores, formas, sons,
gestos, palavras saber — construidos em suas experiéncias vividas, sao aquilo que
nos faz desejar, agir, dar sentido a vida. S&o como caixinhas vazias constantemente
preenchidas por nés, de modos variados, mas que estdo sempre a nossa volta, de-
limitando espagos e caminhos, nos afetando em nossos sentimentos mais intimos e
nos impelindo a fazer determinadas escolhas e a ter atitudes.

Por isso, o processo ensino-aprendizagem em Artes refere-se ao desenvolvimento
de habilidades relativas & percepgéo, a experimentacao, a criagdo/producéo, a comu-
nicacao/representacao, a analise/interpretacao, a pesquisa/reflexao, ao registro e a
critica/autocritica. Nesse sentido, as expectativas de aprendizagem estéo organizadas
de forma a se repetir e se tornar mais complexas a cada ano do Ciclo | do Ensino
Fundamental. Isso significa que os estudantes repetirdo os mesmos procedimentos
mais de uma vez, mas com niveis diferentes de profundidade. Essa idéia baseia-se
no conceito de cumulatividade das dimens@es da critica de arte no processo de de-
senvolvimento do individuo.

Por essa via, as Artes tém como objetivos gerais fazer com que, ao final do Ensino
Fundamental, os estudantes sejam capazes de:

® Ser integrantes de uma comunidade de criadores, produtores, expositores, leitores, frui-
dores e criticos de manifestacdes e producdes culturais, que integram praticas culturais,
memorias e questdes sociais diferentes.

* Desenvolver um olhar sensivel em relagao as caracteristicas expressivas das artes pre-
sentes em seres, objetos e paisagens naturais e artificiais.

* Criar manifestacdes e produc¢es culturais a partir da ludicidade, da imaginacéo cultivada,
do pensamento artistico e da consciéncia de valores estéticos, culturais e éticos.

* Produzir manifestagcdes e producfes culturais, selecionando linguagens, tecnologias e
técnicas adequadas a diferentes situacdes expressivas e contextos culturais.

* Expor manifestacdes e producdes culturais preocupando-se com o acesso e com a inte-
racéo com o publico.

* Fruir manifestacdes e producdes culturais por meio da interagdo com esses objetos e
da criagdo de sentido para eles, de forma a sair do senso comum e dos estere6tipos até
chegar a uma elaboragdo do pensamento artistico.



¢ Criticar manifestagdes e produgdes culturais a partir da cartografia ou do mapeamento
de suas qualidades estéticas, presentes em seus signos, em seus multiplos sentidos e
em seus usos sociais, a fim de desvendar campos de conflitos, linhas de pensamento, de
préaticas e de relagdes de poder.

* Valorizar as manifestacfes e producdes culturais que se caracterizam como movimento
de resisténcia e luta pelo reconhecimento da equidade social, da consciéncia ecolégica
e da diversidade cultural.

® Pesquisar e saber organizar informac¢des sobre a arte em contato com artistas, docu-
mentos, acervos nos espacos da escola e fora dela (livros, revistas, jornais, ilustracées,
diapositivos, videos, discos, cartazes) e acervos publicos (museus, galerias, centros de
cultura, bibliotecas, fonotecas, videotecas, cinematecas), reconhecendo e compreenden-
do a variedade das manifestacdes e produgfes culturais e das concepcdes estéticas
presentes na memoaria das diferentes culturas.

Educacéao Fisica

O objetivo da Educacéo Fisica nos cinco primeiros anos do Ensino Fundamental € pro-
porcionar aos estudantes condicdes para que se expressem por meio da linguagem gestual
e interpretem seu sentido e significado nos mais variados contextos, visando a comunicagao
e compreensao dos sentimentos, valores, crencas e conceitos manifestados pela gestuali-
dade. Em funcéo disso, as expectativas de aprendizagem referentes ao componente devem
pautar-se pelas possibilidades de o estudante refletir, ressignificar, apropriar-se, analisar
criticamente e ampliar seus conhecimentos a respeito da cultura corporal.

Ao organizar as expectativas de aprendizagem para o ciclo inicial do Ensino Fun-
damental, as manifestacfes corporais brincadeira e danca foram eleitas como tematicas
principais a ser trabalhadas no decorrer do periodo letivo, embora o professor possa
ampliar suas intervencdes para outras praticas corporais (mimicas, ginasticas, esportes
etc.). Partindo dessas manifestacdes, as expectativas organizam-se tomando como
base o0s seguintes eixos: percepg¢ao, experimentacao, criagdo/producado, comunicacao/
representacao, analise/interpretagao, reflexao/pesquisa, registro e critica/autocritica,
ampliando-se o foco de contextualizacdo ao longo do ciclo, ou seja, das vivéncias
mais proximas ao nucleo familiar até aquelas situadas na midia, na cidade, na regido
e em outros contextos historicos, politicos e sociais. Com esse pressuposto, tanto as
brincadeiras e dancas tradicionais da cultura popular, quanto aguelas pertencentes
as culturas indigenas ou africanas, passando pelas rurais e urbanas, poderao ser
tematizadas e vivenciadas no ambiente escolar.



Cada um dos temas ao ser trabalhado nas situa¢cfes didaticas, devera adotar
como ponto de partida a pratica social da manifestagéo. Desse modo, as atividades
iniciam-se preferencialmente pela problematizag&o do tema, tomando como referéncia
a identificacédo pelos estudantes das suas principais caracteristicas e peculiaridades
(como e onde ocorrem, a quem atende, como se estruturam, o0 que manifestam etc.)
no contexto sociocultural de ocorréncia, ou seja, nos espacos culturais paralelos a
escola. Esse processo é facilitado pelo didlogo e questionamento com o grupo que
buscaré descobrir 0 que os estudantes conhecem sobre cada temética, o que sabem
fazer, para que sejam possiveis algumas trocas entre eles, com o professor e outras
fontes de informacao relevantes.

Considerando que as expectativas de aprendizagem do Ciclo | ttm em vista a
construcao do didlogo entre 0s sujeitos e 0 reconhecimento e ampliacdo dos saberes
alusivos as diversas praticas corporais, as atividades ofertadas deverao ser permea-
das pelo respeito e valorizagéo aos distintos posicionamentos e idéias que surgirem,
bem como as diferentes formas de expressao corporal que serdo veiculadas. Nesse
momento, a mediacao realizada pelo professor é essencial para garantir as possibi-
lidades de respostas divergentes, sejam elas na plasticidade presente nas infinitas
maneiras de execucao da gestualidade oportunizada pela vivéncia da manifestacéo
ou na apresentacao de variados pontos de vistas.

Uma etapa importante do trabalho constitui-se na leitura das vivéncias corporais.
As leituras se dao em perspectivas variadas: ao assistir uma demonstragéo ao vivo ou
no video, por exemplo, o professor podera estimular os estudantes a interpretar o que
estao vendo, o que aquela brincadeira ou ginastica comunica. Num segundo momento,
os estudantes poderao ler e interpretar o que sentem durante as préprias vivéncias
ou as experiéncias corporais dos demais colegas. Para ampliar os conhecimentos,
em uma terceira etapa do processo, o professor pode promover a relacdo entre 0s
diversos saberes dos estudantes e as descobertas promovidas pelos questionamen-
tos e investigacdes a respeito da temética debatida. Conforme as expectativas de
aprendizagem, o professor devera estimular, inclusive, leituras a respeito do contexto
social de producao e reproducao das praticas corporais, bem como os modos como
essas manifestacdes sdo representadas por outros grupos culturais. Essa etapa visa
a compreensdo das formas de regulacdo que mantém ou inibem a presenca das
praticas culturais, bem como possiveis formas de resisténcia aos apelos da industria
cultural para valorizar determinadas formas (certos esportes, certas dancgas...) em
detrimento de outras.



As expectativas de aprendizagem estao diretamente articuladas com a elabora-
¢do das propostas de acdo desenvolvidas pelos professores. Tal proposi¢ao pauta-se
na perspectiva da flexibilizagéo. Isso € decorrente da necessidade de se estabelecer
um dialogo permanente entre a tematica desenvolvida e as necessidades de novas
oportunidades de aprendizagem indicadas pelos estudantes. Esse procedimento ndo
apenas enriquece o trabalho como aumenta o grau de significacao para todos os en-
volvidos no processo. Assim sendo, a manifestagéo focalizada naquele periodo pode
abrir novas possibilidades de investigacdo para além do proposto pelo coletivo docente
e oportunizar (em um préximo projeto) a construcdo do conhecimento acerca de outra
producdo cultural. Ao tematizar determinada brincadeira, por exemplo, os alunos fardo
outras sugestdes que poderao ser contempladas no préximo periodo letivo.

Em todos os anos, os temas desenvolvidos reservam um espago importante para
a elaboracéo de registros. No caso da Educacéo Fisica, os desenhos, os relatos, as
fotografias, os portfélios e demais produtos podem constituir-se em documentos im-
portantes para leitura e reconstrugéo pelos estudantes das manifestacfes estudadas
e dados significativos para que o professor possa inferir as aprendizagens ocorridas
e avaliar o processo. Outro ponto favoravel a producédo de registros refere-se a rica
oportunidade para a construcdo de argumentos pelos discentes, adotando uma posi¢édo
critica com relagdo as idéias, formas de regulacdo, crencgas e valores expressados
nas manifestacdes corporais. Finalmente, a atuacdo didatica deve proporcionar aos
estudantes a producéo das manifestacdes da cultura corporal, colocando-os na situ-
acao de autores. Esse conjunto de expectativas refere-se desde a transformacéo e
adaptacdo das brincadeiras e dancas — visando adequa-las ao contexto escolar e as
caracteristicas do grupo — até a criacdo e recriacdo de novas praticas corporais. Ou
seja, essas atividades didaticas caracterizam as aulas do componente como espago
de transformacéo social.

Assim, no Ensino Fundamental, as atividades pedagdgicas da Educacao Fisica
deverdo organizar-se de modo que os estudantes sejam capazes de:

* Compreender as praticas da cultura corporal como forma legitima de expresséo dos gru-
pos sociais.

* Valorizar as manifestacdes da cultura corporal que se caracterizam como movimento de
resisténcia e luta pelo reconhecimento da equidade social.

* Reconhecer e legitimar como valiosas as caracteristicas e qualidades das manifestacdes
corporais pertencentes aos representantes dos diversos grupos culturais.



Contemplar as manifestagdes da cultura corporal, atribuindo-lhes valor estético.
Aprimorar estratégias de comunicagao gestual.

Validar as aulas do componente — bem como a escola — como espaco de participacéo
coletiva, visando a producao cultural e a transformacao social.

Potencializar a capacidade de leitura critica acerca das construgdes estereotipadas das
representacdes idealizadas por outros grupos culturais.

Perceber nas préticas corporais a manifestacdo da individualidade e a dos sujeitos que
compdem tanto o seu grupo de convivio como os demais constituintes da sociedade.

Ampliar a percepgao sobre si e o outro, possibilitando uma agao mais auténoma, solidaria
e coletiva.

Afirmar, a si proprio e aos colegas, quanto aos sujeitos da sociedade mais ampla, como
pertencentes a um dado grupo social, respeitando suas préaticas corporais, regras basi-
cas de convivio social e valorizando a diversidade da linguagem gestual.

Perceber a si, ao outro e ao mundo que o rodeia, por meio da expressao, do intercambio
e da manifestacéo de suas preferéncias e dos colegas acerca da cultura corporal, partici-
pando da construgao da prépria identidade cultural e do grupo-classe.

Incentivar a manifestacéo de opinides e idéias divergentes, reconhecendo o didlogo como
instrumento para a construcao de sociedades democraticas.

Promover a discusséao e reflexdo dos aspectos que envolvem a produgéo de conheci-
mentos e a sua relagdo com o mundo, com 0s companheiros, com o préprio corpo, numa
abordagem colaborativa e investigativa.

Interessar-se pela pesquisa como forma de aprofundar a leitura da gestualidade, en-
volvendo o levantamento de questfes acerca da tematica, e a busca pelas fontes de
investigagcao necessarias.

Construir conhecimentos de forma colaborativa, a partir do tratamento e discussédo das
informacdes obtidas.
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EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM: ARTES E EDUCACAO
FISICA

Obs. Nas expectativas, utiliza-se o termo “manifestacdes e produc¢des culturais”
guando a expectativa se refere as manifestacdes e producdes artisticas e as mani-
festagOes corporais.

1° ANO DO CICLO | DO ENSINO FUNDAMENTAL

Percepcéo

1. Reconhecer nos seres, objetos e paisagens naturais e artificiais, caracteristicas expressivas das artes visu-
ais (ponto, linha, forma, cor, textura, luz, movimento etc.) e caracteristicas expressivas das artes musicais
(som, siléncio, ruido etc.).

2. Perceber a possibilidade de criar diversos gestos a partir de diferentes sons produzidos pelo préprio corpo,
pelo corpo de outros seres, por objetos e paisagens naturais e artificiais e por instrumentos musicais.

3. Perceber a possibilidade de imitar expressdes faciais, gestos e sons produzidos por diferentes pessoas e animais.

4. Perceber a possibilidade de inventar expressées faciais, gestos, vocalizag6es e sons a partir de idéias,
sentimentos e sensacodes.

Experimentagéo

5. Nas brincadeiras, agir “como se”, imitando e criando expressdes faciais, gestos, posturas, vocalizagdes e
sons, intencionalmente.

6. Explorar espacos a fim de perceber os sons ambientes (vozes, corpos e materiais sonoros), associando-os
a fonte sonora.

7. Conhecer e experimentar as possibilidades do corpo na danga: impulsionar, flexionar, contrair, elevar, alon-
gar, relaxar etc., identificando-as em diferentes modalidades de danca.

8. Acompanhar diferentes ritmos com o corpo (intenso — moderado — lento), explorando todos os planos de
acao do movimento (alto, médio, baixo), elaborando e explicando diversas interpretacdes diante de varia-
dos timbres de sons.

9. Experimentar, selecionar e utilizar diversos suportes (papéis, tecidos, madeiras, pedras, barro etc.), mate-
riais (lapis, giz, canetas, carvao, tintas, pincéis, espatulas etc.) e técnicas artisticas (desenho, pintura, cola-
gem, gravura, relevo, moébile, escultura, fotografia, videografia, etc.) a fim de utiliza-los com adequacgao.

10. Adotar posturas de cuidado e respeito pelo outro durante a vivéncia das brincadeiras e dancas.

Criacéo/producao

11. Criar brinquedos com materiais reciclaveis (cartdes, caixas, tubos, madeiras etc.) e nao reciclavel (legu-
mes, frutas, doces etc.).

12. Criar manifestag6es e produgdes das artes visuais a partir de estimulos diversos (tais como a ac¢éo, a emo-
¢ao, a observacdo de modelos naturais e artificiais, a apreciagéo de obras de arte).

13. Desenhar com uma ou mais linhas de base, trabalhando figura e fundo, criando deformagdes nas figuras e
utilizando a cor de forma expressiva, com a sua marca pessoal.

14. Criar e produzir materiais sonoros e instrumentos musicais com sucata.

15. Criar diferentes gestos a partir das dancgas vivenciadas, compreendendo a possibilidade de transformacéo
da expresséo corporal.

16. Elaborar pequenas coreografias (solo ou pequenos grupos) que expressem sentimentos e sensagdes
(medo, coragem, amor, raiva etc.), identificando-os em agdes pessoais ou de outras pessoas e animais e o
contexto do fenémeno escolhido.

17. Planejar, executar e finalizar trabalhos artisticos, brincadeiras e dangas a contento, cuidando dos materiais
e da limpeza do ambiente de trabalho.
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Comunicacéo/representacao

18.
19.
20.
21.
22.

23.
24,

25.

26.

27.

Explicar e demonstrar corporalmente as brincadeiras vivenciadas no contexto familiar.

Recriar (reconstruir a seu modo) brinquedos pertencentes ao seu patriménio cultural familiar.

Tocar e cantar musicas e cangdes pertencentes ao seu patriménio cultural familiar.

Expressar corporalmente diferentes composi¢cdes musicais, identificando a intengao do gesto elaborado.

Individualmente e em grupo, representar corporal e oralmente diferentes contos e histérias pertencentes ao
seu patrimonio cultural familiar.

Recriar (representar a seu modo) as manifestaces e producdes das artes visuais apreciadas.

Representar, por meio de manifesta¢des e produgdes das artes visuais, o0 que percebeu, compreendeu e
sentiu em relagdo as tematicas investigadas.

Adaptar as manifestacdes e producdes culturais vivenciadas no contexto familiar as condi¢des do grupo,
espaco e materiais.

Posicionar-se quanto as modificagdes sugeridas pelos colegas as manifestagdes e produgdes culturais
tematizadas, identificando vantagens e desvantagens e criando novas possibilidades.

Ap0ds a vivéncia, argumentar buscando solucionar as dificuldades pessoais decorrentes.

Analiselinterpretacéo

28.
29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Descrever aquilo que vé e ouve em manifestagfes e producdes culturais.

Identificar as principais caracteristicas das brincadeiras vivenciadas (nome de artefatos, movimentos, re-
gras, forma de organizacéo, quantidade de participantes etc.).

Identificar as principais caracteristicas dos brinquedos apreciados (nome, forma, cor, textura, volume, movi-
mentos possiveis etc.).

Identificar as principais caracteristicas das musicas e cangdes apreciadas (titulo, autor, intérprete e ele-
mentos formais, tais como som, siléncio e ruido).

Identificar as principais caracteristicas das dangas apreciadas e vivenciadas (forma de organizagao, ritmos,
nome da danga etc.).

Identificar as principais caracteristicas das manifesta¢des e produgdes das artes visuais apreciadas (titulo,
autor e elementos formais, tais como ponto, linha, forma, cor e textura).

Reconhecer a relagéo que existe entre o ritmo das musicas e cangfes e as dangas vivenciadas no contex-
to familiar.

Reconhecer semelhancas e diferencgas entre as manifestagfes e produgdes culturais apresentadas pelos
colegas e aquelas pertencentes ao seu patrimoénio cultural familiar.

Descrever oralmente as sensagfes e sentimentos (tristeza, alegria, frustragéo, dor, cansago, euforia, tédio
etc.), advindos da vivéncia e/ou da apreciacdo das manifestagdes e producdes culturais.

Explicitar oralmente o sentido que deu as vivéncias e as manifestacdes e producdes culturais apreciadas.

Reflexdo/pesquisa

38.

39.

40.

Compreender que os produtores das manifestacdes e produgdes culturais investigadas sdo agentes so-
ciais de diferentes épocas e culturas, conhecendo aspectos de suas vidas e alguns de seus trabalhos.
Compreender que as manifestagdes e produgdes artisticas e manifestacdes corporais fazem parte do patri-
monio cultural das pessoas, logo, da humanidade, conhecendo alguns de seus aspectos culturais (historia,
festejos, rituais etc.) e valorizando a sua preservacao.

Participar ativamente de visitas a espacos de divulgacéo cultural (centros comunitérios, teatros, casas de
espetaculos, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.) promovidos pela escola.

Registro

41.

42.

Elaborar registro acerca das manifestagdes estudadas e organizar cronologicamente as etapas e producfes
dos processos vivenciados, em forma de relato oral ou outro (desenho, ilustragao, escrita, fotografia etc.).

Elaborar registro sobre a sua participagdo em visitas a espagos de divulgagao cultural (centros comunita-
rios, teatros, casas de espetaculo, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.) promovidas pela
escola e em sua vivéncia pessoal, identificando sua agéo e modos de comportamento diante das manifes-
tacBes e producgdes culturais desses espacos.
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Critica/autocritica

43. Entender-se enquanto apreciador e produtor de manifestagées culturais, valorizando a importancia de sua
participacéo nos contextos estudados (escola e familia).

44. Opinar acerca de suas preferéncias e escolhas com relagado as brincadeiras (formas de organizagéo, re-
gras, movimentos), as dangas (coreografias, vestimentas, artefatos, ritmos), as musicas e cangdes (temati-
cas, estilos e timbres de voz, instrumentos musicais e materiais sonoros) e as manifesta¢des e producdes
das artes visuais (tematicas, estilos, técnicas, suportes e materiais).

45. Valorizar por meio de relatos orais ou diversas formas de registro o seu patriménio cultural e o do colega, a
sua produgao, a dos colegas, a coletiva e a dos artistas (amadores e profissionais) investigados.

46. Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expressao dos colegas, compreendendo a
importancia da expressao pessoal para a construgdo coletiva.

2° ANO DO CICLO | DO ENSINO FUNDAMENTAL

Percepcéao

1. Reconhecer nos seres, objetos e paisagens naturais e artificiais caracteristicas expressivas das artes visu-
ais (ponto, linha, forma, cor, textura, luz, movimento etc.) e musicais (som, siléncio, ruido etc.).

2. Perceber as caracteristicas e os limites dos materiais utilizados na constru¢éo de manifesta¢des e produ-
¢Oes artisticas, tais como resisténcia, elasticidade, transparéncia, opacidade, peso etc.

3. Manipular objetos e explorar espacos variados, a fim de conhecer sua forma, textura, temperatura, dimensao,
tamanho, volume, proporg¢éo etc., interessando-se em agir sobre eles, descobrindo suas transformacdes.

4. Perceber a possibilidade de criar diversos gestos a partir de diferentes sons produzidos pelo proprio corpo,
pelo corpo de outros seres, por objetos e paisagens naturais e artificiais e por instrumentos musicais.

5. Perceber a possibilidade de imitar expressdes faciais, gestos e sons produzidos por diferentes pessoas e animais.

6. Perceber a possibilidade de inventar expressoes faciais, gestos, vocalizagdes e sons a partir de idéias,
sentimentos e sensacodes.

Experimentacgéo

7. Nas brincadeiras, agir “como se”, imitando e criando expressodes faciais, gestos, posturas, vocalizacoes e
sons, intencionalmente.

8. Explorar espacos, a fim de perceber os sons ambientes (vozes, corpos e materiais sonoros), associando-
os a fonte sonora.

9. Conhecer e experimentar as possibilidades do corpo na danga: impulsionar, flexionar, contrair, elevar, alon-
gar, relaxar etc., identificando-as em diferentes modalidades de danca.

10. Acompanhar diferentes ritmos com o corpo (intenso — moderado — lento), explorando todos os planos de
acao do movimento (alto, médio, baixo), elaborando e explicando diferentes interpretacdes diante de diver-
sos timbres de sons.

11. Experimentar, selecionar e utilizar diversos suportes (papéis, tecidos, madeiras, pedras, barro etc.), ma-
teriais (lapis, giz, canetas, carvéo, tintas, pincéis, espatulas etc.) e técnicas artisticas (desenho, pintura,
colagem, gravura, relevo, mébile, escultura, fotografia, videografia etc.) a fim de utiliza-los com adequacgao.

12. Adotar posturas de cuidado e respeito pelo outro durante a vivéncia das brincadeiras e dancas.
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Criacao/producao

13.
14.
15.
16.
17.

18.

19.
20.

21.

22.

Criar brinquedos com materiais reciclaveis.

Criar brincadeiras individuais a partir da vivéncia.

Elaborar novas regras para as brincadeiras vivenciadas em acordo com as questfes problematizadas pela classe.
Organizar as formas de brincar em pequenos grupos.

Criar manifestagdes e producdes das artes visuais, a partir de estimulos diversos (tais como a acao, a
emogao, a observacédo de modelos naturais e artificiais, a apreciagéo de obras de arte).

Desenhar com uma ou mais linhas de base, trabalhando figura e fundo, criando variagdes estilisticas e
utilizando a cor de forma expressiva, com a sua marca pessoal.

Criar e produzir materiais sonoros e instrumentos musicais com sucata.

Criar efeitos, sonoplastias e sequéncias sonoras simples, dialogando com outras linguagens artisticas
(poesia, artes visuais, teatro, danga etc.).

Elaborar pequenas coreografias (solo ou pequenos grupos) que expressem sentimentos e sensagdes
(medo, coragem, amor, raiva etc..), identificando-os em agdes pessoais ou de outras pessoas e animais, e
o contexto do fenémeno escolhido.

Planejar, executar e finalizar trabalhos artisticos, brincadeiras e dangas a contento, cuidando dos materiais
e da limpeza do ambiente de trabalho.

Comunicagao/representagéo

23.
24.
25.
26.

27.

28.
29.

30.

31.

32.

33.

Explicar e demonstrar corporalmente as brincadeiras e dancas vivenciadas no contexto da comunidade.
Recriar (reconstruir a seu modo) brinquedos e dangas pertencentes ao patriménio cultural da comunidade.
Tocar e cantar musicas e cangdes pertencentes ao patrimonio cultural da comunidade.

Reconstruir as dangas propostas em conformidade com as caracteristicas do grupo e da danga (ritmo,
letra, quantidade de participantes, dificuldades gestuais etc.).

Individualmente e em grupo, representar corporal e oralmente diferentes contos e historias pertencentes ao
patriménio cultural da comunidade.

Recriar (representar a seu modo) as manifestaces e producdes das artes visuais apreciadas.

Representar, por manifestacdes e producdes das artes visuais, o0 que percebeu, compreendeu e sentiu em
relacdo as tematicas investigadas.

Expressar, por meio de diferentes gestos, algumas idéias, sensagdes e sentimentos proporcionados a
partir do cotidiano.

Adaptar as manifestagdes e producdes culturais vivenciadas no contexto da comunidade as condi¢des do
grupo, espago e materiais.

Posicionar-se quanto as modificagdes sugeridas pelos colegas as manifestagdes e produgdes culturais
tematizadas, identificando vantagens e desvantagens e criando novas possibilidades.

Apos a vivéncia, argumentar buscando solucionar as dificuldades pessoais decorrentes.




Anélisel/interpretacéo

34. Descrever aquilo que vé e ouve em manifestagoes e produgdes culturais.

35. Identificar as principais caracteristicas das brincadeiras vivenciadas (nome de artefatos, movimentos, re-
gras, forma de organizacéo, quantidade de participantes etc.).

36. Identificar as principais caracteristicas dos brinquedos e brincadeiras apreciados (nome, forma, cor, textu-
ra, volume, movimento etc.).

37. Identificar as principais caracteristicas das musicas e cangdes apreciadas (titulo, autor [a, es], intérprete [s]
e elementos formais, tais como som, siléncio e ruido).

38. Identificar as principais caracteristicas das dancas apreciadas e vivenciadas (forma de organizacao, ritmos,
nome da danca etc.).

39. lIdentificar as principais caracteristicas das manifestagdes e producdes das artes visuais apreciadas (titulo,
autor [a, es] e elementos formais, tais como ponto, linha, forma, cor e textura).

40. Reconhecer a relagdo que existe entre o ritmo das musicas e cancdes e as dancas vivenciadas no contex-
to da comunidade.

41. Reconhecer semelhancgas e diferencas entre as manifestacdes e produgdes culturais presentes na comunidade.

42. Atribuir significados aos gestos das dangas pertencentes ao patrimonio cultural da comunidade.

43. Descrever oralmente as sensacdes e sentimentos (tristeza, alegria, frustracéo, dor, cansaco, euforia, tédio
etc.) advindos da vivéncia e/ou da apreciacao das manifestagfes e produgdes culturais.

44. Explicitar oralmente o sentido que deu as vivéncias corporais e as manifestacdes e produgdes artisticas
apreciadas.

45. Relacionar os conhecimentos que ja possui com a tematica abordada, ampliando para outras esferas so-
ciais proximas.

Reflexdo/pesquisa

46. Reconhecer a diversidade de manifestagdes e produgdes culturais regionais na cultura brasileira.

47. Compreender que os produtores das manifestacdes e producdes culturais investigadas séo agentes so-
ciais de diferentes épocas e culturas, conhecendo aspectos de suas vidas e alguns de seus trabalhos.

48. Compreender que as manifestagdes e producdes culturais fazem parte do patriménio cultural das pessoas,
logo, da humanidade, conhecendo alguns de seus aspectos culturais (histéria, festejos, rituais etc.) e valo-
rizando a sua preservacao.

49. Participar ativamente de visitas a espagos de divulgacgao cultural (centros comunitarios, teatros, casas de
espetaculo, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.), promovidas pela escola.

Registro

50. Elaborar registro acerca das manifesta¢des estudadas e organizar cronologicamente as etapas e produgdes
dos processos vivenciados, em forma de relato oral ou outro (desenho, ilustragéo, escrita, fotografia etc.).

51. Elaborar registro sobre a sua participagdo em visitas a espacos de divulgacéo cultural (centros comunita-
rios, teatros, casas de espetaculo, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.) promovidas pela
escola e em sua vivéncia pessoal, identificando sua agdo e modos de comportamento diante das manifes-
tagcBes e producgdes culturais desses espacos.

Critica/autocritica

52. Encaminhar os conflitos oriundos das vivéncias corporais de forma nao violenta, pelo dialogo, prescindindo
gradativamente da figura do professor.

53. Identificar as dificuldades pessoais encontradas nas atividades propostas, sugerindo alternativas para modificag&o.

54. Posicionar-se criticamente em relagéo as formas pelas quais as manifestacdes e produgdes culturais séo
veiculadas na sociedade.

55. Posicionar-se enquanto apreciador e produtor de manifestacdes e produgdes culturais, valorizando a im-
portancia de sua participacédo nos contextos estudados (escola e familia).

56. Opinar acerca de suas preferéncias e escolhas com relagdo as brincadeiras (formas de organizacgéo, re-
gras, movimentos), as dangas (coreografias, vestimentas, artefatos, ritmos), as musicas e cangdes (temati-
cas, estilos e timbres de voz, instrumentos musicais e materiais sonoros) e as manifestacdes e producées
das artes visuais (tematicas, estilos, técnicas, suportes e materiais).

57. Valorizar por meio de relatos orais ou diversas formas de registro o seu patriménio cultural (corporal e artistico), o
do colega, a sua produgéo, a dos colegas, as coletivas e a dos artistas (amadores e profissionais) investigados.

58. Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expresséo dos colegas, compreendendo a

importancia da expresséo pessoal para a construgdo coletiva.




ORIENTACOES CURRICULARES  Proposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

3° ANO DO CICLO | DO ENSINO FUNDAMENTAL

Percepcéo

Reconhecer nos seres, objetos e paisagens naturais e artificiais caracteristicas expressivas das artes visu-
ais (ponto, linha, forma, cor, textura, luz, movimento etc.) e musicais (som, siléncio, ruido etc.).

Perceber pequenas variages das caracteristicas expressivas, tais como tons e semitons.

Perceber as caracteristicas e os limites dos materiais utilizados na construcéo de manifestagdes e produ-
¢Oes artisticas, tais como resisténcia, elasticidade, transparéncia, opacidade, peso etc.

Manipular objetos e explorar espagos variados, a fim de conhecer sua forma, textura, temperatura, dimensao,
tamanho, volume, propor¢éo etc., interessando-se em agir sobre eles, descobrindo suas transformagoes.

Perceber a possibilidade de criar diversos gestos a partir de diferentes sons produzidos pelo préprio corpo,
pelo corpo de outros seres, por objetos e paisagens naturais e artificiais e por instrumentos musicais.

Perceber a possibilidade de imitar expressoes faciais, gestos e sons produzidos por diferentes pessoas e animais.

Perceber a possibilidade de inventar expressoes faciais, gestos, vocalizagdes e sons a partir de idéias,
sentimentos e sensacoes.

Experimentagéo

1.

12.

13.
14.

15.

Nas brincadeiras, agir “como se”, imitando e criando expressoes faciais, gestos, posturas, vocaliza¢bes e
sons, intencionalmente.

Nas brincadeiras, decodificar as imitacdes e criagdes realizadas por seus colegas, respondendo a contento.
Explorar espacos, a fim de perceber os sons ambientes (vozes, corpos e materiais sonoros), associando-
os a fonte sonora.

Conhecer e experimentar as possibilidades do corpo na dancga: impulsionar, flexionar, contrair, elevar, alon-
gar, relaxar etc., identificando-as em diferentes modalidades.

Acompanhar diferentes ritmos com o corpo (intenso — moderado — lento), explorando todos os planos de
acao do movimento (alto, médio, baixo), elaborando e explicando diferentes interpretacdes diante de diver-
sos timbres de sons.

Adaptar materiais diversos, visando potencializar a expressao do significado nas dangas vivenciadas.
Experimentar, selecionar e utilizar diversos suportes (papéis, tecidos, madeiras, pedras, barro etc.), mate-
riais (lapis, giz, canetas, carvao, tintas, pincéis, espatulas etc.) e técnicas artisticas (desenho, pintura, cola-
gem, gravura, relevo, mobile, escultura, fotografia, videografia etc.), a fim de utiliza-los com adequacéo.
Reconhecer situa¢des de risco no momento de participa¢éo das vivéncias corporais, alterando suas for-
mas, regras, locais etc.

Criacao/producao

16.
17.
18.
19.
20.

21.

22.
23.
24.

25.

26.

27.

28.

29.

Criar brinquedos com materiais reciclaveis.

Criar dancas a partir de enredos ou temas sugeridos ou pesquisados.

Elaborar novas regras para as brincadeiras vivenciadas em acordo com as questfes problematizadas pela classe.
Organizar formas de brincar e dangar que visem ao envolvimento coletivo.

Criar manifestagdes e producdes das artes visuais a partir de estimulos diversos (tais como a agdo, a emo-
¢ao, a observacédo de modelos naturais e artificiais, a apreciagéo de obras de arte).

Desenhar com uma ou mais linhas de base, trabalhando figura e fundo, criando variagdes estilisticas e
utilizando a cor de forma expressiva, com sua marca pessoal.

Construir brincadeiras, dangas e produtos das artes visuais, coletivamente.
Criar e produzir materiais sonoros e instrumentos musicais com sucata.

Criar efeitos, sonoplastias e sequéncias sonoras simples, dialogando com outras linguagens artisticas
(poesia, artes visuais, teatro, danga etc.).

Criar diferentes gestos a partir das dangas vivenciadas, compreendendo a possibilidade de transformagao
da expresséo corporal.

Elaborar pequenas coreografias (solo ou pequenos grupos) que expressem sentimentos e sensagdes (medo,
alegria, tristeza, coragem, amor, raiva etc.), identificando-os em agdes pessoais ou de outras pessoas e animais.

Improvisar cenas teatrais com os colegas a partir de estimulos variados (tais como temas, sons, gestos,
objetos etc.) integrando-se com eles, sabendo ouvir e esperar a hora de falar.

Planejar, executar e finalizar trabalhos artisticos, brincadeiras e coreografias a contento, cuidando dos
materiais e da limpeza do ambiente de trabalho.

Adotar posturas de cuidado e respeito pelo outro durante a vivéncia das brincadeiras e dancas.




Comunicacéo/representacao

30. Explicar e demonstrar corporalmente as brincadeiras pertencentes a outros grupos culturais aos quais teve aces-
S0, por meio de contatos familiares, meios de comunicacéo, viagens, local de moradia, pesquisas, relatos etc.

31. Recriar (reconstruir a seu modo) brinquedos e brincadeiras pertencentes a outros grupos culturais aos
guais teve acesso, por meio de contatos familiares, meios de comunicagéo, viagens, local de moradia,
pesquisas, relatos etc.

32. Tocar e cantar musicas e canc¢des pertencentes a outros grupos culturais aos quais teve acesso, por meio
de contatos familiares, meios de comunicagéo, viagens, local de moradia, pesquisas, relatos etc.

33. Reconstruir, coletivamente, coreografias, a partir das dangas investigadas.

34. Individualmente e em grupo, representar corporal e oralmente diferentes contos e histérias pertencentes
a outros grupos culturais as quais teve acesso, por meio de contatos familiares, meios de comunicagéo,
viagens, local de moradia etc.

35. Recriar (representar a seu modo) as manifestacoes e producdes das artes visuais apreciadas.

36. Representar, por intermédio de manifestacdes e producdes das artes visuais, o que percebeu, compreen-
deu e sentiu em relagcdo as manifestacOes e produgdes culturais investigadas.

37. Adaptar as manifestagcoes e producdes culturais vivenciadas as condigdes do grupo, espaco e materiais.

38. Posicionar-se quanto as modificagdes sugeridas pelos colegas as manifestagdes e produgdes culturais
tematizadas, identificando vantagens e desvantagens e criando novas possibilidades.

39. Participar ativamente da experiéncia ritmica desenvolvida no ambiente escolar.

40. Ap6s a vivéncia, argumentar buscando solucionar as dificuldades pessoais decorrentes.

Anélisel/interpretacéo

41. Descrever aquilo que vé e ouve em manifestacfes e produgdes culturais.

42. |dentificar as principais caracteristicas das brincadeiras vivenciadas (nome de artefatos, movimentos, re-
gras, forma de organizacéo, quantidade de participantes etc.).

43. Identificar as principais caracteristicas dos brinquedos apreciados (nome, forma, cor, textura, volume, movi-
mento etc.).

44. Identificar as principais caracteristicas das musicas e cangdes apreciadas (titulo, autor, intérprete e ele-
mentos formais, tais como som, siléncio e ruido).

45. Identificar as principais caracteristicas das dangas apreciadas e vivenciadas (numero de participantes,
significado da dancga, papéis e fungdes durante a pratica etc.).

46. Identificar as principais caracteristicas das manifestacdes e produgdes das artes visuais apreciadas (titulo,
autor e elementos formais, tais como ponto, linha, forma, cor e textura).

47. Reconhecer a relagéo que existe entre o ritmo das musicas e cangdes e as dancas vivenciadas.

48. Reconhecer a atribuicao de preconceitos quanto as brincadeiras e dangas, posicionando-se criticamente
em relagéo ao fato.

49. Reconhecer semelhangas e diferencas entre as manifestagoes e produgdes culturais pertencentes a outros
grupos culturais e aqueles do seu patrimonio.

50. Atribuir significados aos gestos das dangas pertencentes a outros grupos culturais aos quais teve acesso,
por meio de contatos familiares, meios de comunicacéo, viagens, local de moradia, pesquisas, relatos etc.

51. Reconhecer as caracteristicas que diferenciam as manifestacdes e produgdes culturais (urbanos, rurais,
folcléricos, eruditos, contemporaneos etc.).

52. Descrever oralmente as sensag8es e sentimentos (tristeza, alegria, frustragéo, dor, cansago, euforia, tédio
etc.) advindos da vivéncia e/ou da apreciagdo das manifestac6es e produgdes culturais.

53. Relacionar vantagens e desvantagens entre as manifestacdes e produgdes culturais.

54. Explicitar oralmente o sentido que atribuiu as vivéncias corporais e as manifestacdes e produgdes artisticas
apreciadas.

55. Relacionar os conhecimentos que ja possui com a tematica abordada, ampliando para outras esferas so-

ciais proximas.




Reflexdo/pesquisa

56. Ampliar seu repertério de manifestagées e produgdes culturais.

57. Reconhecer a diversidade de manifesta¢cfes e produgdes culturais existentes na cultura brasileira e no
mundo.

58. Descrever o conhecimento construido a respeito do brincar, do fazer misica, do dangar e do fazer artes
visuais em diversas culturas.

59. Compreender que os produtores das manifestacdes e produgdes culturais investigadas sdo agentes so-
ciais de diferentes épocas e culturas, conhecendo aspectos de suas vidas e alguns de seus trabalhos.

60. Compreender que as manifestacdes e produgdes culturais fazem parte do patriménio cultural das pessoas,
logo, da humanidade, conhecendo alguns de seus aspectos culturais (historia, festejos, rituais etc.) e valo-
rizando a sua preservacéo.

61. Identificar aspectos socio-historicos referentes as manifestagdes e produgdes culturais abordadas.

62. Elaborar critérios de classificagao (individual, coletivo, popular, erudito etc.) para as manifestages e produ-
¢Oes culturais abordadas.

63. Comparar e descrever as caracteristicas das manifestagdes e produgdes culturais investigadas com aque-
las pertencentes ao proéprio patrimdnio cultural.

64. Participar ativamente de visitas a espagos de divulgagao cultural (centros comunitarios, teatros, casas de
espetéaculo, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.) promovidas pela escola.

Registro

65. Elaborar registro acerca do processo vivido durante a produgéo de manifestagdes e producdes artisticas e
manifestacdes corporais e organizar cronologicamente as etapas e produgdes, em forma de relato oral ou
outro (desenho, ilustragéo, escrita, fotografia etc.).

66. Elaborar critérios de classificagao (individual, coletivo, popular, de massa ou erudito) para as manifesta-
¢Oes e producdes artisticas e manifestagdes corporais vivenciadas e apreciadas.

67. Elaborar formas de registro das brincadeiras e dancas, a partir das vivéncias, enfatizando aspectos ritmi-
cos, coreograficos, alusivos as regras e caracteristicas.

68. Elaborar um portfélio de seus trabalhos em artes visuais, com a ajuda do professor.

69. Documentar as brincadeiras e dangas vivenciadas por meio de portfélios, descri¢cdes, gravagdes ou fotografias.

70. Elaborar registro sobre a sua participagdo em visitas a espacos de divulgagao cultural (centros comunita-
rios, teatros, casas de espetaculo, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.) promovidas pela
escola e em sua vivéncia pessoal, identificando sua agdo e modos de comportamento diante das manifes-
tagcOes e producgdes culturais desses espacos.

Critica/autocritica

71. Encaminhar os conflitos oriundos das manifestagdes corporais de forma nao violenta, pelo didlogo, prescin-
dindo gradativamente da figura do professor.

72. Reconhecer as dificuldades e facilidades de execugéo e organizagao coletiva encontradas nas atividades
propostas.

73. Relacionar vantagens e desvantagens entre as manifestacdes e produgées culturais comparadas.

74. Analisar as manifestagfes e produgdes culturais construidas por si mesmo e pelos colegas.

75. Posicionar-se criticamente em relacéo as formas pelas quais as manifestac8es e produgdes culturais sao
veiculadas na sociedade.

76. Posicionar-se criticamente com relagdo aos discursos que atribuem valores pejorativos as manifestagdes e
producdes artisticas e manifestagdes corporais investigadas.

77. Entender-se enquanto apreciador e produtor de manifestagées e produgdes culturais, valorizando a impor-
tancia de sua participacéo nos contextos estudados (escola e familia).

78. Opinar acerca de suas preferéncias e escolhas com relacéo as brincadeiras (formas de organizacéao, re-
gras, movimentos); as dangas (coreografias, vestimentas, artefatos, ritmos), as musicas e cangdes (temati-
cas, estilos e timbres de voz, instrumentos musicais e materiais sonoros) e as manifestacdes e produgdes
das artes visuais (tematicas, estilos, técnicas, suportes e materiais).

79. Valorizar por meio de relatos orais ou diversas formas de registro o seu patriménio cultural, o do colega, a
sua producéo, a dos colegas, as coletivas e a dos artistas (amadores e profissionais) investigados.

80. Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expressao dos colegas, compreendendo a

importancia da expressao pessoal para a construgdo coletiva.
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4° ANO DO CICLO | DO ENSINO FUNDAMENTAL

Percepcéo

1. Reconhecer nos seres, objetos e paisagens naturais e artificiais caracteristicas expressivas das artes visu-
ais (ponto, linha, forma, cor, textura, luz, movimento etc.) e musicais (som, siléncio, ruido etc.).

2. Perceber pequenas variagbes das caracteristicas expressivas, tais como tons e semitons, pequenas varia-
¢Oes de texturas, de forma etc.

3. Perceber as caracteristicas e os limites dos materiais utilizados na constru¢cdo de manifestagdes e produ-
¢Oes artisticas, tais como resisténcia, elasticidade, transparéncia, opacidade, peso etc.

4. Manipular objetos e explorar espagos variados, a fim de conhecer sua forma, textura, temperatura, dimensao,
tamanho, volume, propor¢éo etc., interessando-se em agir sobre eles, descobrindo suas transformagoes.

5. Perceber a possibilidade de criar diversos gestos, a partir de diferentes sons produzidos pelo préprio corpo,
pelo corpo de outros seres, por objetos e paisagens naturais e artificiais e por instrumentos musicais.

6. Perceber a possibilidade de imitar expressdes faciais, gestos e sons produzidos por diferentes pessoas e animais.

7. Perceber a possibilidade de inventar expressdes faciais, gestos, vocalizagdes e sons a partir de idéias,
sentimentos e sensacodes.

Experimentagéo

8. Nas brincadeiras, agir “como se”, imitando e criando expressdes faciais, gestos, posturas, vocalizagdes e
sons, intencionalmente.

9. Nas brincadeiras, decodificar as imitagcdes e criagdes realizadas por seus colegas.

10. Explorar espacos, a fim de perceber os sons ambientes (vozes, corpos e materiais sonoros), associando-
os a fonte sonora.

11. Conhecer e experimentar as possibilidades do corpo na danga: impulsionar, flexionar, contrair, elevar, alon-
gar, relaxar etc., identificando-as em diferentes modalidades.

12. Acompanhar diferentes ritmos com o corpo (intenso — moderado — lento), explorando todos os planos de
acao do movimento (alto, médio, baixo), elaborando e explicando diferentes interpretacdes diante de varia-
dos timbres de sons.

13. Adaptar materiais diversos para a expressao do significado da danga investigada.

14. Experimentar, selecionar e utilizar diversos suportes (papéis, tecidos, madeiras, pedras, barro etc.), mate-
riais (lapis, giz, canetas, carvao, tintas, pincéis, espatulas etc.) e técnicas artisticas (desenho, pintura, cola-
gem, gravura, relevo, mobile, escultura, fotografia, videografia etc.), a fim de utiliza-los com adequacéo.

15. Reconhecer situagdes de risco no momento de participagéo das vivéncias corporais, alterando suas for-
mas, regras, locais etc.

Criacao/producao

16. Criar brinquedos com materiais reciclaveis.
17. Elaborar novas regras para as brincadeiras vivenciadas em acordo com as questdes problematizadas pela classe.
18. Organizar formas de brincar e dancar que enfatizem o envolvimento coletivo.

19. Criar manifestag6es e produgdes das artes visuais, a partir de estimulos diversos (tais como a agéo, a
emocéo, a observagao de modelos naturais e artificiais, a apreciagdo de obras de arte).

20. Construir manifestag6es corporais e produtos das artes visuais, coletivamente.

21. Desenhar diferentes planos, criando formas mais realistas e buscando maior formalismo no desenho, com
sua marca pessoal.

22. Criar e produzir materiais sonoros e instrumentos musicais com sucata.

23. Criar efeitos, sonoplastias e seqiiéncias sonoras simples, dialogando com outras linguagens artisticas
(poesia, artes visuais, teatro, danga etc.)

24. Criar diferentes gestos, a partir das dangas vivenciadas, compreendendo a possibilidade de transformagéo
da expresséo corporal.

25. Elaborar pequenas coreografias (solo ou pequenos grupos) que expressem sentimentos e sensagoes
(medo, tristeza, alegria, coragem, amor, raiva etc.), identificando-os em agbes pessoais ou em agdes de
outras pessoas e animais, e o contexto do fenébmeno escolhido.

26. Improvisar cenas teatrais com os colegas, a partir de estimulos variados (tais como temas, sons, gestos,
objetos etc.), integrando-se com eles, sabendo ouvir e esperar a hora de falar.

27. Planejar, executar e finalizar trabalhos artisticos a contento, cuidando dos materiais e da limpeza do am-
biente de trabalho.




Comunicacéo/representacao

28. Explicar e demonstrar corporalmente as brincadeiras pertencentes a outros grupos socioculturais.

29. Recriar (reconstruir a seu modo) brinquedos, brincadeiras e dangas pertencentes a outros grupos socioculturais.

30. Tocar e cantar musicas e cancdes pertencentes a outros grupos socioculturais.

31. Reconstruir coletivamente coreografias a partir das dangas pertencentes a outros grupos culturais.

32. Individualmente e em grupo, representar corporal e oralmente diferentes contos e histérias pertencentes a
outros grupos socioculturais.

33. Recriar (representar a seu modo) as manifestacdes e producdes das artes visuais apreciadas.

34. Representar, por meio de manifestacdes e produgdes das artes visuais, o que percebeu, compreendeu e
sentiu em relagdo as manifestacdes e produgdes culturais investigadas.

35. Adaptar as manifestacfes e producdes culturais vivenciadas as condi¢cdes do grupo, espaco e materiais.

36. Posicionar-se quanto as modificagdes sugeridas pelos colegas as manifestagdes e produgdes culturais
tematizadas, identificando vantagens e desvantagens e criando novas possibilidades.

37. Participar ativamente da experiéncia ritmica desenvolvida no ambiente escolar.

38. Entrar em acordo com o grupo em relacéo as regras dos jogos teatrais.

39. Apos a vivéncia, argumentar buscando solucionar as dificuldades pessoais decorrentes.

Anélisel/interpretacéo

40. Descrever aquilo que vé e ouve em manifestagoes e produgdes culturais.

41. Identificar as principais caracteristicas das brincadeiras vivenciadas (nome de artefatos, movimentos, re-
gras, forma de organizacao, quantidade de participantes etc.).

42. Identificar as principais caracteristicas dos brinquedos apreciados (nome, forma, cor, textura, volume, movi-
mento etc.).

43. Identificar as principais caracteristicas das musicas e cang¢des apreciadas (titulo, autor], intérprete e ele-
mentos formais, tais como som, siléncio e ruido).

44. Identificar as principais caracteristicas das dangas apreciadas e vivenciadas (nUmero de participantes,
significado da danca, papéis e fungbes durante a pratica etc.).

45. |dentificar as principais caracteristicas das manifestagdes e producgdes das artes visuais apreciadas (titulo,
autor e elementos formais, tais como ponto, linha, forma, cor e textura).

46. Estabelecer relagdes entre as expressoes corporal, plastica e sonora, presentes nos jogos teatrais.

47. Reconhecer semelhangas e diferencas entre as manifestagoes e produg8es culturais pertencentes a outros
grupos sociais e aquelas do seu patriménio cultural.

48. Atribuir significados aos gestos das dangas pertencentes a outros grupos socioculturais.

49. Reconhecer as caracteristicas que diferenciam as manifestacdes e produgdes artisticas e manifestacdes
corporais (urbanos, rurais, folcléricos, eruditos, contemporaneos etc.).

50. Reconhecer a atribuigdo de preconceitos quanto as brincadeiras e dangas, posicionando-se criticamente
em relacéo ao fato.

51. Relacionar vantagens e desvantagens entre as manifestacdes e produgdes culturais comparadas.

52. Explicitar oralmente o sentido que deu as vivéncias e as manifestagdes e produgdes artisticas apreciadas.

53. Relacionar os conhecimentos que ja possui com a tematica abordada, ampliando para outras esferas so-
ciais proximas.

54. Descrever o conhecimento construido acerca das manifestacdes e producdes artisticas e manifestagdes

corporais, relacionando-o com questées de tempo e espago.




Reflexdo/pesquisa

55. Reconhecer a diversidade de manifestac@es e produgdes culturais existentes na cultura brasileira e no mundo.

56. Descrever o conhecimento construido a respeito do brincar, do fazer musica, do dancgar e do fazer artes
visuais em diversas culturas.

57. Compreender que os produtores das manifestacdes e producdes culturais investigadas sdo agentes so-
ciais de diferentes épocas e culturas, conhecendo aspectos de suas vidas e alguns de seus trabalhos.

58. Compreender que as manifestagdes e produgdes culturais fazem parte do patriménio cultural das pessoas,
logo, da humanidade, conhecendo alguns de seus aspectos culturais (historia, festejos, rituais etc.) e valo-
rizando a sua preservacao.

59. Identificar aspectos socio-historicos referentes as manifestagdes e producdes culturais abordadas.

60. Elaborar critérios de classificagcdo para as manifestagdes e produgdes culturais abordadas.

61. Ler e pesquisar textos em diversas esferas literarias acerca das manifestacdes e produgdes culturais in-
vestigadas.

62. Comparar as caracteristicas das manifestacdes e produgées culturais investigadas com aquelas perten-
centes ao préprio patriménio cultural.

63. Participar ativamente de visitas a espacos de divulgacéo cultural (centros comunitérios, teatros, casas de
espetéaculo, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.) promovidas pela escola.

Registro

64. Elaborar registro e organizar cronologicamente as etapas e produgdes dos processos vivenciados, em
forma de relato oral ou outro (desenho, ilustragao, escrita, fotografia etc.).

65. Elaborar critérios de classificacdo para as manifestagdes e produgdes culturais vivenciadas e apreciadas.

66. Elaborar formas de registro a partir das vivéncias, enfatizando aspectos alusivos a regra, estratégia, ritmo e
coreografia.

67. Elaborar um portfélio de seus trabalhos em artes visuais, com a ajuda do professor.

68. Documentar as brincadeiras e dangas vivenciadas por meio de portfolios, descrigdes, gravagdes ou fotografias.

69. Elaborar registro sobre a sua participagdo em visitas a espacos de divulgagao cultural (centros comunita-
rios, teatros, casas de espetaculo, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.) promovidas pela
escola e em sua vivéncia pessoal, identificando sua agdo e modos de comportamento diante das manifes-
tacOes e producgdes culturais desses espacos.

Critica/autocritica

70. Encaminhar os conflitos oriundos das manifestagdes corporais de forma n&o violenta, pelo dialogo, prescin-
dindo gradativamente da figura do professor.

71. Reconhecer as dificuldades e facilidades de execugéo e organizagao coletiva encontradas nas atividades
propostas.

72. Relacionar vantagens e desvantagens entre as manifestacdes e produgdes culturais comparadas.

73. Analisar as manifestagfes e producdes culturais construidas por si mesmo e pelos colegas.

74. Posicionar-se criticamente em relacéo as formas pelas quais as manifestacdes e produgdes culturais sao
veiculadas na sociedade.

75. Posicionar-se criticamente com relagdo aos discursos que atribuem valores pejorativos as manifestacdes e
produgdes culturais.

76. Participar ativamente das brincadeiras e dangas desenvolvidas no ambiente escolar, identificando possi-
veis aspectos que contribuam para a exclusdo da pratica e modificando-os.

77. Entender-se enquanto apreciador e produtor de manifestacdes e producdes culturais, valorizando a impor-
tancia de sua participacédo nos contextos estudados (escola e familia).

78. Opinar acerca de suas preferéncias e escolhas com relacéo as brincadeiras (formas de organizagao, re-
gras, movimentos), as dangas (coreografias, vestimentas, artefatos, ritmos), as musicas e cangdes (temati-
cas, estilos e timbres de voz, instrumentos musicais e materiais sonoros) e as manifesta¢des e producées
das artes visuais (tematicas, estilos, técnicas, suportes e materiais).

79. Valorizar por meio de relatos orais ou diversas formas de registro o seu patriménio cultural alusivo as mani-
festacdes e produgdes culturais, o do colega, a sua produgéo, a dos colegas, as coletivas e a dos artistas
(amadores e profissionais) investigados.

80. Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expressao dos colegas, compreendendo a

importancia da expressao pessoal para a construgdo coletiva.




ORIENTACOES CURRICULARES  Proposiciio. de Expectativas de Aprendizagem - Ciclo |

5° ANO DO CICLO | DO ENSINO FUNDAMENTAL

Percepcéo

Reconhecer nos seres, objetos e paisagens naturais e artificiais caracteristicas expressivas das artes visu-
ais (ponto, linha, forma, cor, textura, luz, movimento etc.) e musicais (som, siléncio, ruido etc.).

Perceber pequenas variages das caracteristicas expressivas, tais como tons e semitons, pequenas varia-
¢Oes de texturas, de forma, de luminosidade etc.

Perceber as caracteristicas e os limites dos materiais utilizados na construcéo de manifestagdes e produ-
¢Oes artisticas, tais como peso, resisténcia, elasticidade, transparéncia, opacidade etc.

Manipular objetos e explorar espagos variados, a fim de conhecer sua forma, textura, temperatura, dimenséao,
tamanho, volume, proporgéo etc., interessando-se em agir sobre eles, descobrindo suas transformacdes.

Perceber a possibilidade de criar diversos gestos, a partir de diferentes sons produzidos pelo préprio corpo,
pelo corpo de outros seres, por objetos e paisagens naturais e artificiais e por instrumentos musicais.

Perceber a possibilidade de imitar expressoes faciais, gestos e sons produzidos por diferentes pessoas e animais.

Perceber a possibilidade de inventar expressées faciais, gestos, vocalizacdes e sons a partir de idéias,
sentimentos e sensacdes.

Experimentacéo

11.
12.
13.

14.

15.
16.

Nas brincadeiras, agir “como se”, imitando e criando expressoes faciais, gestos, posturas, vocalizacbes e
sons, intencionalmente.

Nas brincadeiras, decodificar as imitagdes e criagdes realizadas por seus colegas.

Explorar espacos, a fim de perceber os sons ambientes (vozes, corpos e materiais sonoros), associando-
os a fonte sonora.

Reconhecer as possibilidades da producéo de diferentes intensidades e alturas de sons.
Reconhecer diferentes tipos de ritmo musical (rock, hip hop, funk, rap, forr6, samba etc.).

Conhecer e experimentar as possibilidades do corpo na danga: impulsionar, flexionar, contrair, elevar, alon-
gar, relaxar etc., identificando-as em diferentes modalidades da danca.
Acompanhar diferentes ritmos com o corpo (intenso — moderado — lento), explorando todos os planos de

acao do movimento (alto, médio, baixo), elaborando e explicando diferentes interpretacdes diante de diver-
sos timbres de sons.

Adaptar materiais diversos para a expressao do significado da danca investigada.

Experimentar, selecionar e utilizar diversos suportes (papéis, tecidos, madeiras, pedras, barro etc.), ma-
teriais (lapis, giz, canetas, carvao, tintas, pincéis, espatulas etc.) e técnicas artisticas (desenho, pintura,
colagem, gravura, relevo, mobile, escultura, fotografia, videografia etc.) a fim de utiliza-los com adequacéo.




Criacao/producao

17. Criar engenhocas e traquitanas.

18. Elaborar novas regras para as brincadeiras vivenciadas em acordo com as questdes problematizadas pela classe.

19. Propor e organizar formas de brincar e dangar que visem ao envolvimento coletivo.

20. Criar manifestag6es e produgdes das artes visuais, a partir de estimulos diversos (tais como a agéo, a
emocéo, a observagao de modelos naturais e artificiais, a apreciagcdo de obras de arte).

21. Construir manifestacdes corporais e manifestacdes e producdes das artes visuais, coletivamente.

22. Desenhar diferentes planos e de diversas perspectivas, criando formas mais figurativas e buscando maior
realismo no desenho, com a sua marca pessoal.

23. Criar e produzir materiais sonoros e instrumentos musicais com sucata.

24. Criar efeitos, sonoplastias e seqiiéncias sonoras simples, dialogando com outras linguagens artisticas
(poesia, artes visuais, teatro, danca etc.)

25. Criar diferentes gestos a partir das dangas vivenciadas, compreendendo a possibilidade de transformacéo
da expresséo corporal.

26. Elaborar pequenas coreografias (solo ou pequenos grupos) que expressem sentimentos e sensagdes
(medo, coragem, amor, raiva etc..), identificando-os em agdes pessoais ou em agdes de outras pessoas e
animais, e o contexto do fenémeno escolhido.

27. Improvisar cenas teatrais com os colegas, a partir de estimulos variados (tais como temas, sons, gestos,
objetos etc.), integrando-se com eles, sabendo ouvir e esperar a hora de falar.

28. Planejar, executar e finalizar trabalhos artisticos e manifesta¢des corporais a contento, cuidando dos mate-
riais e da limpeza do ambiente de trabalho.

Comunicacéo/representacao

29. Explicar e demonstrar corporalmente as brincadeiras investigadas em livros, Internet, revistas etc.

30. Recriar (reconstruir a seu modo) brinquedos descobertos durante as investigagdes livres ou conduzidas
pelo professor.

31. Tocar e cantar musicas e cangdes pertencentes a outros grupos socioculturais.

32. Reconstruir, coletivamente, coreografias a partir das dancgas investigadas.

33. Individualmente e em grupo, representar corporal e oralmente diferentes contos e histérias pertencentes a
outros grupos socioculturais.

34. Recriar (representar a seu modo) as manifestagcdes e producdes das artes visuais apreciadas.

35. Representar, por meio de manifestacdes e produgdes das artes visuais, o que percebeu, compreendeu e
sentiu em relagdo as manifestacdes e produgdes culturais investigadas.

36. Adaptar as manifestagcoes e producdes culturais vivenciadas as condigdes do grupo, espaco e materiais.

37. Posicionar-se quanto as modificagdes sugeridas pelos colegas as manifestagdes e produgdes culturais
tematizadas, identificando vantagens e desvantagens e criando novas possibilidades.

38. Participar ativamente da experiéncia ritmica desenvolvida no ambiente escolar.

39. Apos a vivéncia, argumentar buscando solucionar as dificuldades pessoais decorrentes.




Anélisel/interpretacéo

40. Descrever aquilo que vé e ouve em manifestagoes e produgdes culturais.

41. Identificar as principais caracteristicas das brincadeiras vivenciadas (nome de artefatos, movimentos, re-
gras, forma de organizagao, quantidade de participantes etc.).

42. Identificar as principais caracteristicas dos brinquedos e brincadeiras apreciados (nome, forma, cor, textu-
ra, volume, movimento etc.).

43. Identificar as principais caracteristicas das musicas e cang¢des apreciadas (titulo, autor, intérprete e ele-
mentos formais, tais como som, siléncio e ruido).

44. ldentificar as principais caracteristicas das dangas apreciadas e vivenciadas (numero de participantes,
significado da danca, papéis e fungdes durante a pratica etc.).

45. |dentificar as principais caracteristicas das manifestagdes e produgdes das artes visuais apreciadas (titulo,
autor e elementos formais, tais como ponto, linha, forma, cor e textura).

46. Identificar elementos da linguagem teatral (espaco, tempo, ritmo, objeto, conflito, agéo e contracena) que
compdem os jogos teatrais.

47. Reconhecer a atribuigao de preconceitos quanto as brincadeiras e dangas, posicionando-se criticamente
em relacéo ao fato.

48. Atribuir significados aos gestos das dangas pertencentes a outros grupos socioculturais.

49. Observar e analisar as estratégias pessoais e dos colegas em atividades de jogos teatrais.

50. Reconhecer as caracteristicas que diferenciam as manifestacdes e produgdes culturais (urbanos, rurais,
folcléricos, eruditos, contemporaneos etc.).

51. Explicitar oralmente o sentido que deu as vivéncias e as manifestagdes e producdes artisticas apreciadas.

52. Relacionar os conhecimentos que ja possui com a tematica abordada, ampliando para outras esferas so-
ciais proximas.

53. Descrever o conhecimento construido alusivo as manifestagdes corporais e manifestacdes e producdes
artisticas, relacionando com questdes de tempo e espaco.

54. Identificar e valorizar as diferengas entre as manifestagdes e produtos das artes visuais apreciadas, vincu-
lando-as aos grupos de pratica (étnicos, criangas, mulheres, homens, profissionais, amadores etc.).

55. Promover estratégias de insergdo de todos os colegas nas dancas e brincadeiras vivenciadas, atentando
para os cuidados com a seguranca e participacao.

Reflexdo/pesquisa

56. Reconhecer a diversidade de manifestacfes e produgdes culturais existentes na cultura brasileira e no mundo.

57. Descrever o conhecimento construido a respeito do brincar, do fazer musica, do dancgar e do fazer artes
visuais em diversas culturas.

58. Compreender que os produtores das manifestacdes e produgdes culturais investigadas sdo agentes so-
ciais de diferentes épocas e culturas, conhecendo aspectos de suas vidas e alguns de seus trabalhos.

59. Compreender que as manifestagdes e produgdes culturais fazem parte do patriménio cultural das pessoas,
logo, da humanidade, conhecendo alguns de seus aspectos culturais (histéria, festejos, rituais etc.) e valo-
rizando a sua preservacao.

60. Identificar aspectos socio-historicos referentes as manifestagdes e produgdes culturais abordadas.

61. Elaborar critérios de classificacdo para as manifestacdes e produgdes culturais abordadas.

62. Ler e pesquisar textos em diversas esferas literarias acerca da tematica investigada.

63. Comparar as caracteristicas das manifestacdes e producdes culturais investigadas com as producdes e
manifestagdes culturais do préprio patriménio cultural.

64. Participar ativamente de visitas a espacgos de divulgacao cultural (centros comunitérios, teatros, casas de

espetaculo, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.) promovidas pela escola.




Registro

65. Elaborar registro e organizar cronologicamente as etapas e producdes dos processos vivenciados, em
forma de relato oral ou outro (desenho, ilustragéo, escrita, fotografia etc.).

66. Elaborar critérios de classificagdo para as manifestacdes e produgdes artisticas e manifestagdes corporais
vivenciadas e apreciadas.

67. Elaborar formas de registro a partir das vivéncias, enfatizando aspectos ritmicos e coreograficos.

68. Elaborar um portfélio de seus trabalhos em artes visuais, com a ajuda do professor.

69. Documentar as brincadeiras e dangas vivenciadas por meio de portfolios, descrigdes, gravagdes ou fotografias.

70. Elaborar registro sobre a sua participagdo em visitas a espagos de divulgagao cultural (centros comunita-
rios, teatros, casas de espetaculo, festas, museus, galerias de arte, centros culturais etc.) promovidas pela
escola e em sua vivéncia pessoal, identificando sua agdo e modos de comportamento diante das manifes-
tagcBes e produgdes culturais desses espacos.

Critica/autocritica

71. Encaminhar os conflitos oriundos das manifestagbes corporais de forma néo violenta, pelo dialogo, prescin-
dindo gradativamente da figura do professor.

72. Reconhecer as dificuldades e facilidades de execugéo e organizagao coletiva encontradas nas atividades
propostas.

73. Relacionar vantagens e desvantagens entre as manifesta¢des e produgées culturais comparadas.

74. Analisar as manifestagfes e producdes culturais construidas por si mesmo e pelos colegas.

75. Posicionar-se criticamente em relacéo as formas pelas quais as manifestaces e produgées culturais séo
veiculadas na sociedade.

76. Posicionar-se criticamente com relagdo aos discursos que atribuem valores pejorativos as manifestacdes e
produgdes culturais investigadas.

77. Entender-se enquanto apreciador e produtor de manifestagdes e producdes culturais, valorizando a impor-
tancia de sua participagé@o nos contextos estudados (escola e familia).

78. Participar ativamente das brincadeiras e dangas desenvolvidas no ambiente escolar, identificando possi-
veis aspectos que contribuam para a exclusdo da pratica e modificando-os.

79. Opinar acerca de suas preferéncias e escolhas com relacéo as brincadeiras (formas de organizacéao, re-
gras, movimentos), as dangas (coreografias, vestimentas, artefatos, ritmos), as musicas e cangdes (temati-
cas, estilos e timbres de voz, instrumentos musicais e materiais sonoros) e as manifestacdes e produgdes
das artes visuais (tematicas, estilos, técnicas, suportes e materiais).

80. Valorizar por meio de relatos orais ou diversas formas de registro o seu patriménio cultural, o do colega, a
sua produgao, a dos colegas, as coletivas e a dos artistas (amadores e profissionais) investigados.

81. Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expresséo dos colegas, compreendendo a

importéncia da expressao pessoal para a construgéo coletiva.
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PARTE 4




ORIENTACOES METODOLOGICAS
E DIDATICAS PARA A
IMPLEMENTACAO DAS
EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

4.1 ORIENTACOES GERAIS

Articulacao entre areas

Considerando a necessidade de que a organizacdo curricular deve superar fron-
teiras sempre artificiais de conhecimentos especificos e integrar contetdos diversos
em unidades coerentes que apdiem também uma aprendizagem mais integrada pelos
estudantes, uma primeira orientacdo metodol6gica geral € a de que o diadlogo entre areas
de conhecimento seja uma das caracteristicas do trabalho nos anos iniciais do Ciclo I.

Essa integragéo pode ser feita, por exemplo, por meio de modalidades como os
projetos interdisciplinares, que tematizem questdes sociais urgentes referentes a salude,
ao meio ambiente, a sexualidade, ao trabalho, ao consumo, a moradia, a pluralidade
cultural, a ética, a cidadania e a outras questdes que se mostrarem relevantes para
0s estudantes de cada escola, tendo em vista que a complexidade desses temas
ultrapassa as fronteiras de uma disciplina particular. E o caso, por exemplo, de uma
concepcgdo de que as questdes referentes a salde, a sexualidade, sdo de respon-
sabilidade exclusiva das aulas de Ciéncias, o que, efetivamente, nao é real. Mas a
articulacéo entre os conhecimentos que vao sendo construidos pelos estudantes ndo
precisa se restringir a temas comuns.

Ela também pode emergir da exploragdo de procedimentos comuns a diferentes
areas, como a resolucao de problemas, as investigacées e ainda a exploracao de géneros
discursivos e linguagens. Outra observacao importante € a de que nao ha necessidade
de que todas as areas de conhecimento estejam obrigatoriamente envolvidas ao mesmo
tempo em todos 0s projetos, pois essa pratica acaba, muitas vezes, criando situactes
artificiais de ensino e de aprendizagem. No entanto, é preciso refletir com profundidade
a respeito das contribuicbes que cada uma tem para a formacao dos estudantes.



Também é importante considerar que, no periodo inicial de implantacdo destas
Orientacdes Curriculares e Proposicao de Expectativas de Aprendizagem para o En-
sino Fundamental: 1° ao 5° ano, serd necessario que a escola leve em consideragéo
o fato de que os estudantes néo tiveram como referéncia, nos anos anteriores, as
expectativas previstas nesse documento. Portanto, ajustes devem ser realizados de
modo a adequar o programa e as expectativas de aprendizagem a realidade local.

Modalidades organizativas para abordagem dos conteddos

A exploracdo de diferentes modalidades organizativas para abordagem dos
contetdos — como os projetos, as atividades sequienciadas, as permanentes e oca-
sionais, que vao se articulando ao longo de cada semestre — constitui uma estratégia
metodoldgica de grande potencialidade. No quadro abaixo estao descritas algumas
caracteristicas de cada uma das modalidades organizativas que o professor deve

fazer uso no sentido de diversificar seu trabalho em sala de aula.

ATIVIDADES
SEQUENCIADAS

ATIVIDADES
PERMANENTES

PROJETOS

ATIVIDADES
OCASIONAIS

O que séo

Séao situacdes didati-
cas articuladas, que
possuem uma sequi-
éncia de realizagao
cujo principal critério
é o nivel de dificulda-
de — ha uma progres-
sdo de desafios que
devem ser enfren-
tados pelos alunos
para que construam
um determinado
conhecimento.

Sao situagdes dida-
ticas propostas com
regularidade, cujo
objetivo é constituir
atitudes, desen-
volver habitos etc.
Por exemplo: para
ampliar o repertério
de estratégias de
célculo mental &
preciso participar
sistematicamente de
situagOes em que
esse contetdo esta
em jogo.

Séo situacdes didati-
cas que se articulam
em razao de um
objetivo (situagao-
problema) e de um
produto final. Con-
textualizam as ativi-
dades e podem ser
interdisciplinares.

Sé&o situagdes
ocasionais em que
algum contetido
significativo é traba-
Ihado sem que tenha
relacéo direta com

0 que esta sendo
desenvolvido nas
outras atividades ou
projetos, ou situa-
¢oes de sistematiza-
¢ao de algum conhe-
cimento estudado em
outras atividades ou
projetos.

Caracteristicas

Funcionam de forma
parecida com os
projetos e podem
integra-los, mas o
produto final é ape-
nas uma atividade
de sistematizagao/

A marca principal
dessas situacdes

é aregularidade e,
por isso, possibilita
contato intenso com
um tipo de contetdo/
assunto.

Ter uma finalidade
compartilhada por
todos os envolvidos,
gue se expressa na
realizagéo de um
produto final, cuja
construgéo desenca-

Tratam de contetidos
significativos, ainda
que nao fagcam parte
do curriculo da série,
ou sistematizam
conhecimentos estu-
dados.

previsivel — semanal,
quinzenal ou mensal-
mente.

— podem ser dias ou
meses. Quando de
longa duracéo, os
projetos permitem

o planejamento de
suas etapas e a
distribuicéo do tempo
com os alunos.

fechamento. deou o projeto.
Tempo de Variavel. Repetem-se de Depende dos ob- Variavel, mas nor-
duracéo forma sistematica e | jetivos propostos malmente trata-se de

uma atividade Unica.




A gestao do tempo e a necessidade de organizar o
trabalho pedagdgico

Aorganizacao da rotina € uma acao que precisa ser repensada periodicamente e
gue depende da explicitacao referente aos objetivos do ensino, aos critérios de sele-
¢ao e organizagao dos conteudos e a reflexdo sobre as formas de tratamento didatico
mais adequadas e, principalmente, do olhar atento do professor para o processo de
aprendizagem dos seus alunos.

Organizar o trabalho pedagdégico permite potencializar o tempo didatico, ou seja,
aproveitar ao maximo o periodo em gque o aluno permanece na escola, oferecendo
situacoes significativas que possam de fato favorecer a aprendizagem. Do ponto de
vista do trabalho do professor, organizar rotinas implica tomar decisbes acerca do uso
inteligente do tempo didatico e contribui para dar conta das expectativas de aprendi-
zagem previstas, para aquele dado periodo da escolaridade.

Permite organizar o trabalho de sala de aula de forma a atender as demandas
dos estudantes e desenvolver as atividades previstas. Da mesma forma que nao ha
como desenvolver um mesmo plano de ensino ano apds ano, porque informacdes sédo
acrescentadas e novas versdes sao produzidas, nao é possivel organizar rotinas de
trabalho que sejam idénticas para as turmas com as quais o professor trabalha. Nesse
sentido, as rotinas, ainda que tenham estruturas parecidas, precisam ser adequadas
as caracteristicas de um grupo particular e a histéria construida por este.

Assim, ao organizar o dia-a-dia de sua sala de aula, o professor precisa garantir
flexibilidade no planejamento: deve buscar o equilibrio entre a necessidade de se
manter a rotina e a possibilidade de muda-la sempre que a realidade assim exigir.

No caso das turmas de 1°ao 5° ano do Ciclo I, o tempo dedicado a cada area
de conhecimento na rotina semanal deve ser observado de forma criteriosa. A orga-
nizacao desse trabalho exige considerar a natureza das atividades de cada area e a
articulacéo entre elas.



4.2 Orientacoes Especificas

4.2.1 LINGUA PORTUGUESA

4.2.1.1 Orientacdes para a organizacao das expectativas de
aprendizagem

Ao planejar seu curso, o professor deve levar em conta, primeiro, o perfil de sua
classe: quem séo os estudantes, quais seus habitos culturais, interesses e, principal-
mente, as capacidades linguisticas e discursivas que dominam, dedicando atencéo
especial as suas hipoteses em relagéo ao sistema de escrita alfabética. Desse conhe-
cimento dependera, em grande parte, a qualidade da interlocucao que o professor vai
estabelecer com os estudantes e a adequacao do seu plano de ensino as necessidades
de aprendizagem do grupo.

Para avaliar os conhecimentos prévios, em especial de Lingua Portuguesa, é
extremamente interessante realizar um diagndstico da turma: quais sao as hipoteses
gue tém sobre o funcionamento do sistema de escrita alfabética, o que Iéem, qual a
qualidade da leitura que fazem, que géneros textuais reconhecem, qual a qualidade
dos textos que produzem. Além disso, pode ser significativo ouvir os estudantes quanto
as expectativas de aprendizagem. Desse modo, o professor tem um ponto de partida
para planejar suas atividades.

Pensar um bom programa requer uma visdo de conjunto: tendo em conta as
expectativas de aprendizagem para o ano, o professor tem metas claras a atingir. Por
onde comecar? Como desenvolver o programa de modo a perseguir os objetivos da
area e do projeto pedagdégico da escola?

Estabelecer rotina de trabalho pode ser um principio interessante. Arotina tem por
principio criar um contexto de producao de conhecimento cujo funcionamento todos
compartilham e que, por isso, pode tornar-se mais produtivo e proveitoso. Conhecen-
do como as aulas se organizam no tempo, ou seja, dominando a seqiiéncia em que
as atividades se sucedem, os estudantes podem se organizar individualmente para
participar dos trabalhos propostos. Trata-se, portanto, de organizar o tempo didatico
e distribui-lo entre, por exemplo, seqiiéncias de atividades, projetos, atividades per-
manentes (ou habituais), situa¢des de sistematizacdo ou ocasionais.



4.2.1.2 Questdes de natureza metodoldgica e didatica

Ao optar pelo trabalho com géneros, as OrientagGes Curriculares e Proposicao
de Expectativas de Aprendizagem para o Ensino Fundamental: 1° ao 5° ano sinalizam
a preocupacao com 0s usos da lingua e criam oportunidade de reconhecimento do
texto como parte de um acontecimento social mais amplo, que envolve condicdes de
producéo, distribuicao e leitura. O que se escreve, para quem, com que finalidade?
Em quais circunstancias se escreve e se |é? Que a¢bes humanas desencadeia?
Como circula na sociedade? Além disso, leva em conta o fato de que os textos sdo
impregnados por sentidos produzidos pelo contexto de uso.

Para ndo perder de vista 0 uso social que se faz dos géneros selecionados para
estudo nas diferentes esferas discursivas, € importante que o professor crie oportuni-
dades para o estudante reconhecer as situagdes comunicativas em que 0s textos sdo
produzidos, distribuidos e com que finalidade e em que circunstancias sao lidos.

Ler e produzir textos: consideragdes gerais

O objetivo maior do ensino da Lingua Portuguesa é formar individuos capazes de
utilizar a lingua para se comunicar de forma adequada, levando em conta 0 momento
histérico e o lugar geografico em que vivem, a posi¢do que ocupam em relacado aos
interlocutores e a finalidade da situagcao comunicativa.

Partindo do principio de que o conhecimento € pouco a pouco construido, a es-
cola deve oferecer desafios que, a todo momento, mobilizem as potencialidades dos
estudantes e os fagcam crescer em busca da autonomia.

Toda crianga, quando inicia sua aprendizagem, necessita de acompanhamento.
Por isso existem diferentes estratégias para ensinar a ler e a escrever, algumas em
que o professor fica mais proximo — as atividades de leitura compartilhada ou aquelas
em que ele proprio é o escriba —, outras em que ele delega fungdo mais ativa aos
estudantes — nas quais, por exemplo, procuram ler ajustando sua leitura a um texto
escrito que ja conhecem de meméria ou quando reescrevem textos a partir de modelos
em que o texto-fonte funciona como referéncia a orientar a escrita do estudante.

A medida que o professor observa avancos, novos desafios devem ser lanca-
dos, visando auxiliar o estudante a conquistar a autonomia de leitura e producao de
textos. As expectativas de Lingua Portuguesa foram distribuidas nos anos do Ciclo |
considerando essa necessidade de intermediacdo do professor e levando em conta
as seguintes possibilidades de leitura e producao de textos:



a. Atividades de leitura

® Leitura compartilhada

Na leitura compartilhada, o professor Ié um texto com a classe e, durante
a atividade, os alunos acompanham essa leitura tendo copias desse texto em
maos. O professor questiona os estudantes sobre as pistas linguisticas que déo
sustentacao aos sentidos atribuidos. A estratégia favorece a formacéo de leitores,
sendo indicada principalmente para o tratamento de textos que se distanciam do
nivel de autonomia dos alunos.

® Leitura em voz alta pelo professor

Sao atividades realizadas pelo professor, como a leitura de livros em capitulos,
gue possibilitam o0 acesso a textos longos (e as vezes dificeis) que, por sua qualidade
e beleza, podem vir a encantar o estudante, mas que, talvez, sozinho nao o fizesse.
Ler para criancas é uma pratica importante para despertar nelas a curiosidade e a
imaginagao, como também para estimula-las a refletir sobre temas complexos da
experiéncia humana. Essa pratica, se regular, faz com que os estudantes construam
um repertorio de textos, aprendendo como funciona a linguagem gue se usa para
escrever.

* |eituraautbnoma

Envolve a pratica de leitura em que o estudante, de preferéncia silenciosamen-
te, lé textos sem a mediacao do professor. Tais situacdes sdo importantes, pois a
crianga aumenta a confianga que tem em si enquanto leitor, encorajando-se para
aceitar desafios mais complexos. Além disso, a leitura autbnoma € uma situacao
didatica que considera condi¢des de uso da leitura aproximando-se da pratica de
leitores proficientes.




b. Atividades de producao de textos

® Producéo oral com destino escrito

E atividade em que os estudantes, em especial os que ainda ndo sio alfabeti-
zados, comp&em o texto oralmente e o professor o escreve. Durante essa atividade,
eles experimentam a tarefa de composi¢céo, sem a preocupag&o com o sistema ou
com os padrdes da escrita, mas testando suas hipéteses sobre as condi¢des de
textualidade da estrutura composicional do género a que pertence o texto.

* Escrever texto de memoria

Envolve a escrita de textos que os estudantes sabem de cor. Sem a preo-
cupacao com o conteldo a ser escrito, os alunos podem ficar atentos a como se
escreve, tanto em relacdo ao sistema de escrita alfabética como sobre os padrdes
da escrita. Géneros como parlendas, cantigas, trovas etc. prestam-se a esse tipo
de atividade.

* Producéo de texto de acordo com sua hipotese de escrita

E atividade em que o estudante experimenta a produc&o de textos, mesmo sem
o dominio da hipétese alfabética. Durante essa atividade ele testa suas hipoteses
sobre a escrita e, se é realizada em duplas, a troca com o colega pode propiciar
0 avanco nas hipéteses que ambos sustentam.

* Reescrita de texto a partir de modelos

Tomar um texto como modelo e reescrevé-lo é atividade que coloca o estudante
no papel do autor para produzir uma nova versdo do texto-fonte. Essa atividade
possibilita compreender o funcionamento do género em questdo e a observacéo
dos padrdes da escrita.

* Producé&o de novo texto a partir de modelos

E atividade em que o estudante produz um novo texto, apropriando-se de
tracos da estrutura composicional do texto selecionado que serve de modelo,
para desenvolver contetido tematico de sua escolha. E o caso das parodias, por
exemplo.

* Producédo de texto a partir de necessidades e escolhas pessoais.

E a atividade de producdo auténoma em que o estudante mobiliza seus co-
nhecimentos prévios para compor texto de autoria.




Como articular o estudo dos géneros as expectativas referentes ao
sistema de escrita alfabética e aos padrbes de escrita

Aprender o funcionamento do sistema de escrita alfabética, isto €, as relacdes que
as letras mantém com os fonemas, € um passo essencial para se poder ler e escrever
com autonomia; porém, é preciso mais para engajar as criangas nas praticas letradas.
Para escrever em conformidade com os padrdes da linguagem escrita e respeitando
as restricdes impostas pelos géneros, elas precisam refletir sobre os usos da lingua
e, progressivamente, aprender e automatizar suas convencoes.

Isso significa que, além de privilegiar as praticas de uso da linguagem, € neces-
sario tomar a linguagem como objeto de reflexdo, de maneira explicita e organizada,
de modo a construir, progressivamente, categorias explicativas de seu funcionamento
gue permitirdo aos estudantes ampliar sua competéncia discursiva e linguistica para
falar, escutar, ler e escrever nas diversas situagdes de interagao.

Apresenta-se a seguir um exemplo de como isso é possivel. No quarto ano do
Ciclo I (atual terceiro), um dos géneros selecionados para aprofundamento em sequ-
éncia de atividades ¢é a fabula.

A palavra “fabula” deriva do radical indo-europeu fas que significa “fala”. A etimo-
logia ja sugere que a narrativa esta a servigco de varios atos de fala, como censurar,
recomendar, aconselhar etc. Mas isso nao é feito frontalmente, pois cada fabula oculta
um enigma: por tras da narrativa ha “outro” significado que mobiliza o leitor a estabe-
lecer conexdes entre o texto e suas vivéncias, crencas e valores.

Como se trata de uma narrativa breve, a situacéo inicial introduz as persona-
gens e desenha o conflito que se desenrola de modo a demonstrar uma moral que
assume o formato de um aforismo ou provérbio.

Abaixo, transcrevemos duas versdes da conhecida A Tartaruga e a Lebre (ou A
lebre e a tartaruga), a primeira traduzida por Neide Smolka diretamente do grego e a
outra vertida por Heloisa Jahn da verséao de R. Ash e B.Higton:



A TARTARUGA E A LEBRE

Uma tartaruga e uma lebre discutiam sobre qual era a mais rapida. E, entdo, marcaram um dia e um lugar
e se separaram. Ora, a lebre, confiando em sua rapidez natural, ndo se apressou em correr, deitou-se no
caminho e dormiu. Mas a tartaruga, consciente de sua lentidao, ndo parou de correr e, assim, ultrapassou a
lebre que dormia e chegou ao fim, obtendo a vitéria.

A fabula mostra que, muitas vezes, o trabalho vence os dons naturais, quando estes sé&o negligenciados.

Esopo (tradugéo direta do grego de Neide Smolka), Fabulas Completas — Séo Paulo: Moderna, 2004, p. 189.

A LEBRE E A TARTARUGA

Um dia uma tartaruga comecou a contar vantagem dizendo que corria muito depressa, que a lebre era
muito mole e, enquanto falava, a tartaruga ria e ria da lebre. Mas a lebre ficou mesmo impressionada foi
guando a tartaruga resolveu apostar uma corrida com ela.

“Deve ser s6 de brincadeira!”, pensou a lebre.

Araposa era o juiz e recebia as apostas. A corrida comegou, e na mesma hora, claro, a lebre passou a
frente da tartaruga. O dia estava quente, por isso la pelo meio do caminho a lebre teve a idéia de brincar
um pouco. Depois de brincar, resolveu tirar uma soneca a sombra fresquinha de uma arvore.

“Se por acaso a tartaruga me passar, € sé correr um pouco e fico na frente de novo”, pensou.

A lebre achava que ndo ia perder aquela corrida de jeito nenhum. Enquanto isso, la vinha a tartaruga com
seu jeitdo, arrastando os pés, sempre na mesma velocidade, sem descansar nem uma vez, sé pensando
na chegada. Ora, a lebre dormiu tanto que esqueceu de prestar atencéo na tartaruga. Quando ela acordou,
cadé a tartaruga? Bem que a lebre se levantou e saiu zunindo, mas nem adiantava! De longe ela viu a
tartaruga esperando por ela na linha de chegada.

Moral: Devagar e sempre se chega na frente.

ASH, R.; HIGTON, B. (compilacdo). Fabulas de Esopo. Trad. Heloisa Jahn. Sdo Paulo: Companhia
das Letrinhas, 1997, p. 12.

Ler muitas fabulas, comparar véarias versdes de uma mesma fabula, permite que
as criancas observem os componentes de sua estrutura, como também examinem 0s
usos da linguagem que nela se fazem e os efeitos de sentido que provocam.

Por exemplo, na primeira versdo da fabula, uma tartaruga e uma lebre discu-
tem sobre qual delas é a mais rapida sem que o narrador informe como a discusséo
comecou. Na segunda, é a tartaruga que, ao vangloriar-se dizendo que corria muito
depressa, provoca a lebre. Assim como a personagem, o leitor também fica impres-
sionado com o atrevimento da tartaruga.

Para além do plano do conteudo, é possivel observar que, na primeira, ha apenas
narracdo sem a presenca de sequéncias de didlogo que ocorrem na segunda. Com-
parando com outras fabulas, as criancas véo poder observar ainda que as passagens
de didlogo podem ser assinaladas com aspas ou travessao.
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Mas héa outras versdes dessa fabula como a escrita por Renan, aluno do terceiro
ano do Ciclo I:
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Renan/3° ano - Ciclo |

A Tartaruga e a Lebre

A tartaruga achava a mais rapida um

dia a tartaruga queria aposta uma corrida com
a lebre a raposa era a juisa quando as duas
ouviram o atiro da arma foram para corri-
da a correu, correu, correu tanto ficou
cansada e ficou olhando para os dois

lados e nao tinha nada e a lebre foi
tirarsoneca debaixo da arvore o tempo
pasou, pasou, pasou finalmente a tartaruga
pasou a lebre quando a lebre acordou

a lebre correu até a linhaw de chegada a
tartaruga deu seu dltimo passo a lebre
chegou os outros animais ficaram jogando
a para cima

Sempre devagar chega na frente

Transcrigao da fabula recontada por Renan

O que Renan j4 sabe sobre a linguagem escrita? Interpretar os desvios dos
padrBes da escrita, como hipéteses a respeito do funcionamento da lingua escrita,
permite, em primeiro lugar, que o professor ndo se alarme com o volume de erros
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encontrados nas escritas iniciais, pois ndo se contabilizam os erros um a um, mas
sim os agrupando em decorréncia da natureza linglistica do erro, como apresentado
na tabela abaixo. Esse cuidado permite planejar um ensino reflexivo que possibilite
as criancas descobrir as regularidades, assimila-las em atividades de sistematizagéo

e aplica-las em praticas de revisdo dos textos que produzem.

Diagndstico dos padrdes da escrita

1. Dificuldades para representar silabas cuja estrutura
seja diferente de CV (consoante/vogal), principalmente
as que envolvem a representagéo de encontros vocali-
€0Ss ou consonantais e de digrafos.

Nao

2. Interferéncia da fala na escrita em final de palavras.

aposta (apostar) em que ha omissado do “R” em
final de palavras.

3. Interferéncia da fala na escrita no radical.

Nao

4. Troca as letras c/¢, c/qu, r/rr, s/ss, g/gu, m/n, envolven-
do desconhecimento das regularidades contextuais.

pasou (s/ss), mas escreveu passo ja com SS: usa-
se o digrafo SS para representar o fonema /s/, em
posicéo intervocalica.

5. Troca as letras c/¢/s/ss/x, s/z, x/ch, g/j em contextos juisa
irregulares em que dois ou mais grafemas concorrem

para representar um mesmo fonema.

6. Trocas envolvendo consoantes surdas e sonoras. N&o

7. Problemas com a representagéo da nasalizacéo.

auséncia do til em “nao”

8. Problemas com a acentuacao das palavras.

Ja acentua palavras: arvore, Ultimo, até

N&o acentuou: rapida, juisa.

9. Problemas com a segmentacéo das palavras.

Apenas uma Unica ocorréncia: tirarsoneca.

10. Segmentacao do texto em frases usando letras mai-
usculas e ponto (final, interrogacéo, exclamacgéao).

Emprega a mailscula apenas no inicio do texto.
N&o usa nem mesmo o ponto final para finalizar o
texto, mas repete oito vezes “fim” ou “end”.

11. Dominio das regras béasicas de concordancia nominal
e verbal da lingua padré&o.

N&o ha erros de concordancia.

12. Emprego da virgula no interior das frases.

Para separar a repeti¢céo enfatica de um mesmo
verbo: “correu, correu, correu tanto”; “pasou, pasou,
pasou”.

13. Segmentacao do texto em paragrafos.

Assinala apenas o inicial do texto e da moral da
fabula.

14. Disposicao do texto na pagina (margens, paragrafos,
titulos, cabecgalhos) de acordo com as convengdes.

Emprega titulo, ha indicios de que apagou palavras
para preservar o texto.

Se o professor priorizar a segmentacéo do texto em frases, por exemplo, pode
solicitar que as criancas assinalem, em textos lidos, as palavras em que o autor em-
pregou letras maiusculas e desafia-las a descobrir sua correlagcdo com a pontuagao
de final de periodo. Depois, coletivamente, pode revisar o texto de um estudante da
turma em relacao a esse aspecto. Como nessa situagao o foco ndo € ortografia, o



professor pode apresentar uma versao revisada, assim todos podem se concentrar
no conteudo priorizado e aprender com a experiéncia de revisao.

A tartaruga e a lebre

A tartaruga achava a mais rapida um dia a tartaruga queria apostar uma corrida com a lebre a raposa era a juiza
quando as duas ouviram o tiro da arma foram para corrida a correu, correu, correu tanto ficou cansada e ficou
olhando para os dois lados e ndo tinha nada e a lebre foi tirar soneca debaixo da arvore o tempo passou, pas-
sou, passou finalmente a tartaruga passou a lebre quando a lebre acordou a lebre correu até a linha de chegada
a tartaruga deu seu Ultimo passo a lebre chegou os outros animais ficaram jogando a para cima

Sempre devagar chega na frente

Texto de Renan padronizado em relagao a ortografia, acentuagéao e segmentagao em palavras.

Em outro momento, o propdsito do professor pode ser explorar aspectos relacio-
nados a textualidade, ensinando as criancgas a substituir 0s recursos coesivos proprios
da oralidade por outros mais usados na modalidade escrita. Para essa situacao, é
preferivel apresentar uma verséo revisada também em relagédo a pontuacao e ao uso
das maiusculas, para nao desviar a atencdo das operacoes de edicéo de textos, como
cortar, acrescentar, inverter, substituir termos.

A tartaruga e a lebre

A tartaruga achava a mais rapida. Um dia a tartaruga queria apostar uma corrida com a lebre. A raposa era a
juiza. Quando as duas ouviram o tiro da arma, foram para corrida. A correu, correu, correu tanto ficou cansada.
E ficou olhando para os dois lados e, ndo tinha nada, e a lebre foi tirar soneca debaixo da arvore. O tempo pas-
sou, passou, passou. Finalmente a tartaruga passou a lebre. Quando a lebre acordou, a lebre correu até a linha
de chegada, a tartaruga deu seu ultimo passo, a lebre chegou. Os outros animais ficaram jogando a para cima.

Sempre devagar chega na frente.

Texto de Renan padronizado em relacdo aos padrdes da escrita.

Veja uma possibilidade de editar o texto:

A tartaruga e a lebre A tartaruga e a lebre

Atartaruga se (acrescentar) achava a mais rapida.
Um dia a tartaruga [queria] (substituir) quis apostar
uma corrida com a lebre. A raposa era a juiza. Quando
as duas ouviram o tiro da arma, foram para corrida.
Alebre (acrescentar) correu, correu, correu tanto

que (acrescentar) ficou cansada. [E] (cortar) Ficou
(substituir a minuscula pela maiuscula) olhando para
os dois lados e, como (acrescentar) néo [tinha] via
(substituir) nada, [e] (cortar) a lebre foi tirar uma
(acrescentar) soneca debaixo da arvore. O tempo pas-
sou, passou, passou. Finalmente a tartaruga [passou]
ultrapassou (substituir) a lebre. Quando a lebre acor-
dou, [a lebre] (cortar) correu até a linha de chegada,
mas (acrescentar) a tartaruga [deu] dava (substituir)
seu Ultimo passo, bem na hora que (acrescentar) a
lebre chegou. Os outros animais ficaram jogando a
tartaruga (acrescentar) para cima.

Sempre devagar chega na frente.

Atartaruga se achava a mais rapida. Um dia a tarta-
ruga quis apostar uma corrida com a lebre. A raposa
era a juiza.

Quando as duas ouviram o tiro da arma, foram para
corrida. A lebre correu, correu, correu tanto que ficou
cansada. Ficou olhando para os dois lados e, como
nao via nada, a lebre foi tirar uma soneca debaixo da
arvore.

O tempo passou, passou, passou. Finalmente a tar-
taruga ultrapassou a lebre. Quando a lebre acordou,
correu até a linha de chegada, mas a tartaruga dava
seu Ultimo passo, bem na hora que a lebre chegou. Os
outros animais ficaram jogando a tartaruga para cima.

Sempre devagar chega na frente.




Renan, como o leitor ja deve ter antecipado, reconta a segunda versao da fabula,
mas revela suas marcas de autor, ao preferir usar o discurso indireto, ao empregar a
repeticdo expressiva e ainda ao enriquecer o texto-fonte atribuindo um papel de maior
relevancia a raposa que se encarrega do tiro de largada e aos animais que, @ maneira
dos esportistas, jogam os vencedores para o alto.

O trabalho de edicéo, tal como sugerido acima, pode ser enriquecido com o0 exame
dos recursos estilisticos e expressivos que usam os bons autores.

Observe na saborosa fabula A onga e o gato transcrita abaixo: como se da o
jogo entre a enunciacdo do narrador e a fala das personagens? Como o leitor sabe
gue determinado trecho corresponde a uma fala da personagem? Por que, as vezes
em um mesmo paragrafo ha tanto a fala da personagem como a do narrador? O que
informam as falas no narrador nessas situacoes?

Esse exame do plano expressivo da linguagem repertoria as criancas para que
voltem a seus textos para edita-los com maior competéncia.

A onca e o gato

Camaradas intimos eram em outras épocas 0 gato e a onca, tendo esta pedido ao companheiro que lhe
ensinasse a pular.

O gato fez-lhe a vontade e em pouco tempo a onga sabia saltar com grande agilidade.

Um dia, passeavam os dois, e vendo uma pedra no meio do rogado, propds a onga:

— Compadre gato, vamos ver qual de nés dois da um pulo melhor daqui até aquela pedra?
— Vamos! — concordou o gato.

— Pois entéo pule vocé primeiro. — prosseguiu ela.

O gato formou o salto e caiu sobre a pedra.

A onga, mais que depressa, saltou também, com o proposito de agarrar o compadre e mata-lo. O gato,
porém, saltou de lado e escapou.

— E assim, amigo gato, que vocé me ensinou? — exclamou, desapontada. — Principiou e ndo acaboul...

— Ah! minha cara! — retorquiu o bichano, — fique sabendo que nem tudo os mestres ensinam aos seus
aprendizes.

(Pimentel, Figueiredo. Histdrias da baratinha. Rio de Janeiro, Livraria Garnier, 1994, p.77)

Atividades, como as descritas, beneficiariam e muito a Lucas, aluno do terceiro
ano, que parece ainda ndo muito convencido do papel do travessao para indicar mu-
danca de interlocutor, deixando claro a margem quem fala o qué.
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A Lebre e a Tartaruga

Um dia uma tartaruga estava andando, ai uma lebre comecou a zombar da tartaruga, porque ela
era muito devagar ai a tartaruga ofendida apostou uma corrida:

tartaruga — pare de zombar de mim vamos apostar uma corrida e ver quem gana.
lebre — tudo bem vou chamar minha amiga raposa para ser a juis.
raposa — Prontos Preparados Ja!!!

A lebre saiu em desparada na frente quando a lebre estava na metade do caminho resolveu dor-
mir, af a tartaruga bem devagar utrapasou e ganhou a corrida!!! Quando a lebre acordou e chegou
na linha de chegada comemorou gritou ai percebeu, que a tartaruga ja tinha ganhado e resmun-
gou, esperniou, chorou, e ndo adianto. (lema da histéria — devagar e sempre se chega sempre)

Embora nesse documento se relacionem as expectativas de aprendizagem uma
apos a outra, procurou-se mostrar como € possivel articula-las em atividades de uso e
de reflexdo sobre a lingua, em que tanto os aspectos discursivos como os referentes
aos padrdes da escrita possam ser aprendidos pelas criancas, porque o professor
interpreta o que elas escrevem e as ajuda a escrever o que querem dizer, mas ainda
ndo sdo capazes de fazé-lo.



4.2.1.3 Modalidades organizativas nas aulas de Lingua Portuguesa

Planejar os contetdos de Lingua Portuguesa, levando em conta as modalidades
organizativas do tempo didatico, permite diversificar as atividades propostas, criando
oportunidades para que 0s estudantes se aproximem das praticas de linguagem de
multiplas formas.

Atividades permanentes

As atividades permanentes s&o desenvolvidas sistematicamente, uma vez por
semana ou a cada quinze dias, por exemplo, e podem ser exploradas pelo professor
para atender a interesses especificos dos estudantes ou para expandir seu repertério
de géneros textuais. Prestam-se a familiarizar os estudantes com um género que sera
introduzido no programa futuramente ou para manter em uso um género estudado
antes; ou ainda ao desenvolvimento de atividades com objetivos especificos, tal como
ler oralmente textos, produzir textos com regularidade, fazer visitas as salas de leitura
ou de informética etc.

Sequéncias de atividades ou projetos

A cadainicio de projeto ou sequéncia de atividades, o professor pode apresentar
aos estudantes o plano geral do trabalho: o género textual em foco, os produtos a
serem gerados, as tarefas envolvidas e o que os estudantes vao aprender. Pode tam-
bém explicitar para os alunos o tempo de duracao do projeto ou seqiiéncia, a forma
de avaliacdo e as datas em que os trabalhos devem ser apresentados ou realizados
pelos estudantes.

Ao planejar uma sequéncia de atividades, o professor precisa selecionar varios textos
pertinentes ao género em foco, pois é interessante que os estudantes percebam as marcas
do género em varios de seus exemplares. Além disso, o mestre pode prever a distribuicdo
das atividades no tempo, de maneira a acomodar todas as propostas da disciplina.

Situacdes de sistematizacao

Nas situacdes de sistematizacdo, o professor seleciona contetdos que estao
sendo trabalhados nas outras modalidades organizativas, permitindo aprofundar ou
fixar conhecimentos linglisticos dos estudantes.

Dessa maneira, as expectativas de aprendizagem relativas a analise e reflexao
sobre a lingua e a linguagem, ao sistema de escrita alfabética e aos padrdes da escrita
articulam-se as demais expectativas de leitura e producéo (escrita e oral).



4.2.1.4 Avaliacdo em Lingua Portuguesa

Avaliar faz parte da vida. A todo o momento, vivem-se situa¢cdes em que sdo
exigidas reflexdes, ponderagdes, avaliagdes. Na escola, trés modalidades de ava-
liacdo precisam articular-se —as condi¢fes de ensino, as estratégias didaticas e o
rendimento dos alunos. O processo avaliativo necessita ser encarado de forma mais
complexa, distanciando-se da idéia redutora relativa apenas a aprendizagem ou ndo
dos estudantes: avaliar ndo s6 a turma, mas o professor, o curriculo, a escola, a ges-
tao, os sistemas de ensino.

Assim, a quest&o da avaliacdo envolve decisfes coletivas que perpassam 0s
sistemas de ensino e a escola como um todo. Envolve ainda o desafio de avaliar,
considerando-se o avanco tecnolégico, a producéo e a circulacdo do conhecimento
na contemporaneidade.

Nesse contexto, ndo se compreende mais 0 ensinar e o aprender como simples
processos de transmissao e assimilacédo de informagfes. Como, entdo, favorecer o pen-
samento critico, a autonomia intelectual, os processos democraticos de convivéncia?
Como ajudar o aluno em sua capacidade de auto-organizacao e auto-regulacao?

Essa avaliacdo, chamada de “formativa”, busca qualificar o ensino e a aprendiza-
gem, pois exige a participacao das instituicoes e todos os envolvidos, enfatiza aspectos
qualitativos, institui movimentos de superacao das dificuldades sob o olhar complexo
das relagbes que se ddo no ambito escolar. Avaliar para descobrir e propor solugdes.
Avaliar para compreender o0s processos pedagdgicos implicados no ensino.

No caso especifico da aprendizagem dos estudantes, é preciso diagnosticar os
fatores que levam a ndo-aprendizagem e os focos de dificuldades, criando-se estra-
tégias para a superacado desses problemas.

Instrumentos de avaliacao

A avaliacé@o deve funcionar como procedimento de investigagcdo de que o professor
langa mao para acompanhar o processo de aprendizagem da turma com a finalidade de,
durante o processo — e ndo apenas ao final dele — saber se as estratégias utilizadas estao
surtindo o efeito esperado, observar as dificuldades que os estudantes apresentam e dire-
cionar suas intervengbes de modo a dar respostas eficientes as questdes que surgem.

Os instrumentos de avaliagdo mantém estreita relacdo com os objetivos de en-
sino e com as expectativas de aprendizagem que funcionam como indicadores tanto



do que os estudantes precisam aprender como dos procedimentos de ensino que o
professor utiliza.

Os instrumentos de avaliacdo podem ser bastante variados, dependendo do
objetivo especifico que se tenha. Porém, nada substitui o olhar atento e a observacao
acurada do professor.

Na sala de aula, o professor é um pesquisador que investiga as variaveis que
interferem no processo de aprendizagem de seus alunos, constrdi e testa hipoteses
de ensino e avalia a eficacia dos métodos.

N&o ha isencéo do sujeito que olha. O ponto de vista do professor estara sempre
impregnado pela formagao discursiva que adquiriu durante sua formacéao profissio-
nal, sua visdo de mundo, suas experiéncias de vida e tudo o que compde o contexto
cultural em que se insere.

E a partir dos dados que obtém dessa observagéo impregnada por valores pes-
soais e sociais que o professor avalia a aprendizagem dos alunos, os métodos de
ensino que utiliza e sua prépria atuacdo como mediador da aprendizagem.

Por isso, um dos procedimentos mais importantes para o trabalho do educador é
o ato de observar. E para ser eficiente nessa tarefa é preciso ter critérios claros, pre-
cisos. Saber o que e quando observar, com que objetivo. Diversificar os instrumentos
de observacéo e aprender a ver de modos incomuns o que parece 6bvio. Questionar,
duvidar das respostas rapidas e das certezas que cegam.

Critérios de avaliacao

Se o professor tem clareza das expectativas de aprendizagem para cada ano do
ciclo, torna-se mais facil estabelecer critérios de avaliacéo.

Neste documento, o ensino de Lingua Portuguesa se concentra no desenvol-
vimento das capacidades de uso e de reflexdo da lingua, nas modalidades escrita e
oral. O ponto de partida € o dominio dos textos em uso hoje, nas diversas esferas de
comunicacgéo. A avaliacdo deve, portanto, incidir sobre atividades de leitura, producdo
escrita, escuta e producéo oral. Nao se trata de saber se ele dominou este ou aquele
tépico, mas se o conjunto dessas aprendizagens resultou num uso eficaz da lingua
para a comunicagao.



4.2.2 MATEMATICA

4.2.2.1 Orientacdes para a organizacao das expectativas de
aprendizagem

Um dos grandes desafios do trabalho do professor é a definicao do tempo ne-
cessario para o trabalho com os diferentes temas ao longo do ano. Nesse sentido o
planejamento ndo pode ficar restrito aquele momento especial no inicio do ano letivo,
em que o professor constrdi um primeiro “esboco” das trajetoérias de aprendizagem que
percorrerd com os alunos. Nesse esboco ele se baseia em seus objetivos de aprendi-
zagem, nos conhecimentos prévios que considera que 0s estudantes ja construiram
e elabora a proposta de trabalho.

Assim, os professores podem organizar seu planejamento, a partir das expectati-
vas de aprendizagem que esperam que seus alunos possam construir e também com
a preocupacao de ir trabalhando de forma equilibrada e articulada com os diferentes
blocos de contetdos ao longo do ano. No quadro abaixo € apresentado um exemplo
de distribuicdo bimestral, do trabalho com as expectativas de aprendizagem, para uma
turma de 5°. ano (42.série) do Ciclo |.

Distribuicdo bimestral das expectativas de aprendizagem

. - Espaco e |Grandezas | Tratamento da
Nameros |Operacfes . . ~
forma e medidas |informacé&o
. . . M1 M7 M17 M24 M32
Primeiro bimestre M2 v M8
M9
Segundo M3 M10 M19 M25 M33
bimestre M4 M11 M20 M26
M5 M12 M21 M27 M34
iro bi M13 M22 M28 M35
Terceiro bimestre VG Viia V23 V29 V36
. M15 M30
Quarto bimestre M16 VET

E interessante que a equipe de professores que trabalha numa mesma escola
discuta sobre essa organizacao, nao com uma perspectiva de uniformizacao total, mas
no sentido de organizar projetos comuns entre turmas do mesmo ano de escolaridade
que possam se beneficiar mutuamente.

Uma vez planejada a trajetdria de aprendizagens que se pretende trilhar, é fun-
damental refletir sobre questées de natureza didatica como, por exemplo, sobre que



hip6teses as criancas formulam sobre as escritas numéricas ou sobre procedimentos
para resolver uma dada situagao-problema. Com base nessas reflexdes, a equipe de
professores vai buscar propostas metodolégicas que sdo as mais interessantes para
a area de Matematica e que permitam romper o tradicional esquema de apresentagéo
do conteldo pelo professor, com apresentacdo de modelos e regras, seguido de uma
série extensa de exercicios repetitivos e pouco desafiadores. Nesse sentido, vale a
pena aprofundar a reflexdo sobre alguns temas, mesmo que sinteticamente, como
sdo 0s que aparecem na seqléncia.

4.2.2.2 Questdes de natureza metodoldgica e didatica

Na reflexdo sobre o processo de ensino e aprendizagem em Matematica, conta-
mos hoje com diferentes contribui¢cdes das pesquisas na area de Educacado Matema-
tica, que nos permitem compreender melhor o que ocorre nas relagdes entre alunos,
professor e saber matematico, no dia-a-dia da sala de aula. Evidentemente, a diversi-
dade dessas pesquisas €é tdo grande que ndo € possivel resumi-las em um documento
de orientagfes curriculares como este. Desse modo, as indicagBes apresentadas na
sequiéncia baseiam-se em estudos e pesquisas que precisam ser aprofundados pelos
professores que ensinam Matematica nos anos iniciais.

Algumas descobertas sobre a construgcao de conhecimentos
matematicos pelas criancas

As hipoteses que as criancas formulam sobre os numeros

Estudos recentes revelam que um bom ponto de partida do trabalho com name-
ros € exatamente a reflexdo sobre “para que servem os numeros”. As fung¢des dos
nameros (cardinal, ordinal e c6digo) podem aparecer em atividades em gque os alunos
possam reconhecer e utilizar o nUmero como memoria de quantidade - que permitem
evocar uma quantidade sem que esta esteja presente, 0 que corresponde ao aspecto
cardinal; ou ainda como memdria de posi¢éo, que permite evocar um lugar numa lista
ordenada, o que corresponde ao aspecto ordinal; ou ainda em situacdes em que o
namero aparece como “o nome”, como o humero do telefone, o da placa de um carro,
0 numero do RG, o que corresponde ao aspecto de cddigo. Outra funcdo do numero
€ antecipar um resultado para situac6es em que disp6em de algumas informacgdes.
Nesse caso, os alunos vao utilizar estratégias de contagem ou de calculo.



Para a elaboracao de suas seqiiéncias de atividades, € importante que o professor
conheca resultados de investigacdes que dao pistas importantes para a compreensao
dos processos de ensino e aprendizagem. Dentre elas, destacam-se as que eviden-
ciam que as criangas constroem hipoteses sobre as escritas numéricas a partir de seu
contato com numeros familiares ou aqueles que sao frequentes.

Dentre os numeros familiares estédo os que indicam o nimero de sua casa, de
seu telefone, do 6nibus que utiliza, a data de seu aniversario etc. Os nimeros como
0s que indicam o ano em que estamos (2007, 2008,..), ou o dia do més (15, 18, 31),
ou os canais de televisdo sdo numeros freqientes, comuns na vida das criancas.

Com base nesse conhecimento ela vai se apropriando de outros também fre-
guentes, como 10, 20, 30, 40, 50,... ou 100, 200, 300, 400, 500... Hoje, sabemos que
as criangas sao capazes de indicar qual € o maior nUumero de uma listagem, mesmo
sem conhecer as regras do sistema de numeragéo decimal.

Observam a quantidade de algarismos presentes em sua escrita e muitas
vezes afirmam, por exemplo, que 845 é maior que 98 porque tem mais “nimeros”.
As criancas afirmam que, “quanto maior é a quantidade de algarismos, maior o
numero. Este critério de comparacao funciona mesmo se elas ndo conhecem
“o nome” dos numeros que estdo comparando. Ao cotejar 68 e 86, as criangas
afirmam que o 86 é maior porque o 8, que vem primeiro, € maior que 6, ou seja,
se a “quantidade” de algarismos é a mesma, “0 maior é aquele que comeca com
0 namero maior, pois 0 primeiro € quem manda”. Embora ndo percebam o agru-
pamento, elas identificam que a posi¢cdo do algarismo no numero cumpre papel
importante no nosso sistema, isto é, o valor que um algarismo representa, apesar
de ser sempre o mesmo, depende do lugar em que esté localizado em relacéo aos
outros algarismos desse namero.

Alguns alunos recorrem a justaposicdo de escritas para escrever nimeros, e
as organizam de acordo com a fala. Assim, muitas vezes, eles representam o 546,
podem escrever 500406 ou 50046. As criancas afirmam que “escrevem do jeito que
se fala”. Quando a crianga produz a escrita numérica em correspondéncia com a nu-
meracao falada, pode escrever de forma nao-convencional. Mas quando comparam
suas escritas numéricas com as de outros colegas, por exemplo, estabelecem novas
relagdes, refletem sobre as respostas possiveis e os procedimentos utilizados, vali-
dando ou ndo determinadas escritas. E no decorrer desse processo que comeca a
surgir a compreensao das regularidades do sistema de numeracéo.



O estimulo a compreensao dos significados das operagcoes

No tocante ao trabalho com as operacdes, estudos como os do pesquisador Gerard
Vérgnaud trazem muitas contribuic6es para a sala de aula. Essas pesquisas revelam que
a dificuldade de um problema ndo esta diretamente relacionada a operacao envolvida na
resolucdo, como, por exemplo, nem sempre 0s problemas possiveis de ser solucionados
por meio de uma adi¢do sdo mais faceis do que os que se resolvem por subtracéo.

Os estudos desse pesquisador sugerem o trabalho conjunto com os problemas
aditivos e subtrativos, pois fazem parte de uma mesma area conceitual, denominada
de campo aditivo. Da mesma forma, os problemas de multiplicagdo e divisdo, que
comp8em o campo multiplicativo, devem ser trabalhados de forma conjunta®. Em sua
Teoria dos Campos Conceituais, ele destaca a importancia de se trabalhar um con-
junto de problemas que explorem a adicdo e a subtracdo e também a multiplicacédo
e a divisdo, com base em um campo mais amplo de significados do que tem sido
usualmente realizado, como os que aparecem no quadro abaixo.

Campo aditivo Campo multiplicativo

(envolve adigdo e subtragao) (envolve multiplicagéo e diviséo)
Problemas de combinacg&o: associados aidéia de combinar | Problemas envolvendo razéo: associados a idéia
estados para obter outro estado (juntar, tirar). de comparacéo entre razoes.
Problemas de transformacao: associados a idéia de Problemas de multiplicagdo comparativa: associa-
alterar um estado inicial, que pode ser positiva ou dos as idéias de dobro, triplo, metade, terca parte
negativa (acrescentar, diminuir). etc.
Problemas de comparacéo: associados a idéia de Problemas associados ao produto de medidas tam-
comparar quantidades ou medidas. bém conhecidos como de “configuracéo retangular”.
Problemas associados a composicao de transformagdes | Problemas associados a idéia de combinatoria.
(positivas e negativas).

Vejamos a resolucéo de alguns problemas realizados por criangas dos anos
iniciais do Ensino Fundamental.

Se uma galinha tem dois pés,
guantos pés tém quatro galinhas?

F‘i‘?‘# ﬁ_#

Resolucéo de aluno de 7 anos.

1 No documento de Matemética do Ciclo Il do Ensino Fundamental sdo apresentados exemplos de situagdes-proble-
ma dos campos aditivo e multiplicativo envolvendo nimeros naturais ou racionais, que podem servir de referéncia
para o trabalho com as operagdes no Ciclo | . Informagdes sobre o assunto também estdo bem detalhadas no texto
dos PCN do Ensino Fundamental — Primeiro e Segundo Ciclos, da SEF/MEC (1996).
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Mateus levou em sua viagem trés camisetas e
quatro bermudas. De quantas maneiras dife-
rentes ele pode vestir-se?

Resolucéo de aluno de 9 anos, que depois
respondeu: 12 jeitos .

No auditério da nossa escola existem nove T ; sl by h h

fileiras com oito cadeiras em cada uma. ‘_\ h h h iﬁ

Quantas cadeiras existem no teatro?

Resolucéo de trés alunos de 9 anos: "'n h 'lnbh lﬂ

X £
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e
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=
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Além das questdes de significado das operagdes, ha ainda aquelas referentes
ao papel do calculo na escola hoje e as articulagbes entre calculos mentais e escri-
tos, bem como sobre a necessidade de explorar célculos exatos ou aproximados.
Um esquema interessante dessas relacoes foi apresentado pelo National Council of
Teachers of Mathematics (1989):



Célculo requerido

/

Resposta aproximada

N

Problema

Uso de calculo mental

Uso de papel e lapis
(algoritmos)

Resposta exata

Uso de calculadora

Uso de computador

!

Estimativa

O esquema representado no quadro mostra que, tomando como ponto de partida
um problema, o célculo requerido depende da necessidade de resposta exata ou apro-
ximada. Se a resposta desejada é exata, a depender da complexidade do célculo, ela
pode ser obtida por célculo mental, com papel e lapis, com calculadora ou computador,
mas o controle e a validacao dessa resposta dependerdo sempre da estimativa. Se a
resposta desejada é aproximada, ela pode ser obtida por calculo mental ou diretamente
por estimativa, sendo que o controle e a validagao da resposta obtida por célculo mental
dependerao também da estimativa. Em resumo, o trabalho com estimativas tem funda-

mental importancia no processo de ensino e aprendizagem das operacoes.

Da mesma forma pela qual as criangas
devem ser incentivadas a resolver
situacBes-problema por meio de es-
tratégias pessoais, também é funda-
mental, no trabalho com as operagdes,
estimular a criagao de procedimentos
de calculo pelo uso de estratégias e
recursos pessoais.

Na figura ao lado, estdo apresentados
registros de uma aluna de 8 anos (22.
série) que calcula fazendo decompo-
sicOes das escritas numeéricas e mos-
trando boa compreenséo das regras
do sistema de numeragao decimal.
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Espaco e forma

Da mesma forma que as criangas constroem hipéteses sobre as escritas numéri-
cas e também procedimentos pessoais de resolucao de problemas e de calculos, elas
também constroem hipoteses sobre o0 espago e as formas que as rodeiam.

O local percebido pela crianga — espago perceptivo, em que o conhecimento
dos objetos resulta de um contato direto com eles — Ihe possibilitard a construcéo de
um espaco representativo, 0 que sO é possivel se ela multiplicar suas experiéncias
sobre 0 espaco e 0s objetos.

Estudos mostram que o pensamento geométrico compreende as relagdes e
representacdes espaciais que as criancas desenvolvem, desde muito pequenas, ini-
cialmente, pela exploracao dos objetos, das acdes e deslocamentos que realizam no
seu ambiente e da resolugéo de problemas que Ihes sdo apresentadas.

Assim, por exemplo, se propusermos a elas uma situacao-problema, tal como:
“Uma pessoa, que trabalha na sala de leitura da escola, vem a nossa sala na hora do
intervalo deixar um livro na sua carteira. Ela precisa saber onde é sua carteira. Faca
um desenho que permita a ela saber qual é a sua carteira’, estaremos dando a elas a
oportunidade de observar inUmeras relagdes espaciais, de identificar pontos de refe-
réncia e de representa-los numa folha de papel, como mostra a ilustracéo abaixo.

Producéo de aluna de 9 anos
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Com relacéo as figuras tri e bidimensionais, também é importante destacar que
as criancas fazem representacdes de objetos, inicialmente pela visualizacao que tém
deles e aos poucos, buscando representar propriedades da forma desses objetos que
vao descobrindo. Esse processo evolui de forma mais interessante na medida em que
o professor oferece situacées em que elas podem explorar essas formas.

Tratamento da informacéao

Dados de avaliagBes nacionais e internacionais revelam que as criancas dos anos
iniciais do Ensino Fundamental apresentam bom desempenho nos itens relativos ao
Tratamento da Informacéo, sugerindo que a aprendizagem de conceitos e procedimentos
desse tema decorre de diversas experiéncias escolares e ndo-escolares dos alunos.

Estudos mostram que as criancas tém conhecimentos prévios com relacéo a orga-
nizacao de dados e construcao de tabelas e graficos. No geral, elas reconhecem os tipos
de grafico apresentados na midia e identificam variaveis, semelhancas e diferencas.

As criangas conseguem organizar os dados, mas muitas vezes ndo os agrupam
de acordo com a frequéncia com que o dado se repete e constroem um grafico de
colunas com uma coluna para cada dado.

No entanto, observa-se o aperfeicoamento na construcao de graficos na medida
em que o professor faz intervencdes adequadas chamando a atencéo para detalhes
gue elas nao tenham observado.
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Atividades de leitura e interpretacao de dados apresentados em tabelas e graficos
gue circulam na midia despertam o interesse das criancas e facilitam a compreensao
dessas representacdes.

Alguns caminhos interessantes para o trabalho com Matematica na
sala de aula

As reflexbes apresentadas no item anterior sobre hipéteses e conhecimentos
prévios das criangas, reveladas em diferentes trabalhos de investigagdo, levam ao
seguinte questionamento: que orientagbes metodoldgicas sdo potencializadoras de
aprendizagens mais significativas? Alguns caminhos e possibilidades sédo discutidos
na sequéncia.

Resolucao de problemas

Essa idéia vem se consolidando como um eixo importante no processo de ensino e
aprendizagem em Matematica em que conceitos, idéias e métodos matematicos devem
ser abordados mediante a exploracdo de problemas, isto &, de situacdes em que 0s
alunos precisam desenvolver algum tipo de estratégia para resolvé-las. Varios autores
destacam que um problema se diferencia de um exercicio na medida em que, neste
ultimo caso, dispomos e utilizamos de mecanismos que nos levam, de forma imediata,
a solucdo. Porisso, é possivel que uma mesma situacao represente problema para uma
pessoa enquanto para outra esse problema ndo existe, quer porque ela ndo se interesse
pela situacéo, quer porgue possua mecanismos para resolvé-la com um investimento
minimo de recursos cognitivos e pode reduzi-la a um simples exercicio.

Na medida em que se apresentem situacées mais abertas ou novas, a solucao
de problemas representa para o aluno uma demanda cognitiva e motivacional maior
do que a execuc¢do de exercicios, pelo que, muitas vezes, os alunos nao habituados
a resolver problemas se mostram inicialmente reticentes e procuram reduzi-los a
exercicios rotineiros. Assim, a resolucao de problemas ndo é uma atividade para ser
desenvolvida em paralelo ou como aplicacéo da aprendizagem, mas uma orientacao
para a aprendizagem, pois proporciona o contexto em que se podem apreender con-
ceitos, procedimentos e atitudes matematicas.

Para que haja a solu¢éo de um problema, é necesséria a compreensao da tarefa,
a elaboracdo de um plano que conduza a meta a ser alcangada, a execucao desse
plano e, por ultimo, uma analise ou verificagdo que nos permita identificar se atingimos
ou néo o objetivo proposto. Para que as atividades com resolucao de problemas sejam



ricas e estimulantes é importante que as situacées-problema sejam bem variadas para
gue néo se constitua a idéia de que somente é possivel resolver problemas quando
se tem um modelo de resolucao ja conhecido.

O fato de o aluno ser estimulado a questionar sua resposta ou o problema pro-
posto, a transformar um problema numa fonte de novos problemas, a formular hip6-
teses a partir de determinadas informacoes, a analisar problemas abertos, evidencia
uma concepcado de ensino e aprendizagem que nao se da pela mera reproducéo de
conhecimentos, mas pela via da acao refletida que constréi conhecimentos?.

Investigacdes na sala de aula

Outro eixo muito proximo a resolucao de problemas é o trabalho com investiga-
¢des em sala de aula. Alguns autores, ao procurar clarificar o que entendem por uma
investigacao, salientam que ela constitui uma situacao aberta, cuja exploracdo néo
tem como objetivo chegar a resposta certa; pelo contrario, “o objetivo € a viagem, ndo
o destino”. Vejamos um exemplo de atividade de investigacdo que pode ser proposta
a alunos do 4°. ou 5°. ano:

Preste atengdo: chamamos de “‘numeros em escada” aqueles que podem ser
escritos com a soma de numeros naturais consecutivos.

Veja alguns exemplos:

5 é “numero em escada” pois pode ser escrito como 2 + 3;

12 também ¢é “nimero em escada” pois pode ser escrito como 3 + 4 + 5;

15 também é “nimero em escada” pois pode ser escrito como
4+5+6o0ul1+2+3+4+5.

Agora, vocé vai fazer investigagbes, junto com um colega e responder as questoes:

* Que numeros podem ser escritos como soma de dois niimeros consecutivos?
* Quais podem ser expressos como uma soma de trés numeros consecutivos?
* Quais podem ser expressos como uma soma de quatro niimeros consecutivos?

® Vocé descobriu nimeros que ndo sdo “escadas”?

Investigue outras curiosidades relacionadas a “nimeros em escada’”, discuta com
seu colega e escreva as conclusoes.

2 Leia mais sobre resolucéo de problemas no documento: Orienta¢6es Curriculares e Proposicéo de Expectativas de
Aprendizagem para o Ensino Fundamental: Ciclo Il — Matematica.



O recurso as situacdes cotidianas de vivéncia das criancas e a
historia da Matemaética

Com relacéo as situacfes cotidianas de vivéncia das criancas, a andlise das
praticas matematicas, em seus diferentes contextos culturais, € uma perspectiva
metodoldgica interessante a ser integrada aos curriculos.

O ensino dessa disciplina ganha contornos e estratégias especificas, peculia-
res ao campo perceptual dos estudantes aos quais se dirige. Assim por exemplo,
o estudo dos numeros deve ser feito a partir da exploracao da funcédo social que
eles desempenham, das experiéncias das criancas com a numeracao das casas,
das linhas de 6nibus, de suas contagens em jogos etc. O estudo das formas tam-
bém deve ser feito a partir da observacao de elementos naturais, de objetos e de
seu uso fregtente.

Em estudos recentes, diferentes autores defendem a histéria como componente
necessaria para uma melhor compreensao dos conhecimentos matematicos. Quando
se estuda a histéria da Matematica, ela vem como a possibilidade de recuperagao dos
processos utilizados pelo homem para descobrir a solugéo de problemas e, portanto,
pode ser mais que um recurso para apresentacao de conteudos matematicos. No
entanto, a historia unicamente narrativa também néo colabora para a construcéo de
conceitos matematicos.

Uma das vantagens de se estudar a histéria da Matematica é que a contextuali-
zacao e a busca de significacao para os conteudos estudados aparecem como pontos
fundamentais, pois desmistificam a disciplina, dando-lhe um carater de construgéo
humana. Nesse sentido, a histéria da Matematica podera contribuir para que o estu-
dante atribua maior significado ao que ele aprende.

Quando um professor decide utilizar a histéria como recurso de ensino-aprendi-
zagem € importante levantar na histéria da Matematica, problemas que necessitem
respostas e torna-los ponto de partida das atividades a serem desenvolvidas em sala
de aula, como por exemplo: Quem inventou os niumeros? Os nimeros sempre foram
escritos da mesma forma que utilizamos hoje? Como surgiram as medidas?

Isso permite aos estudantes posicionarem-se como investigadores preocupados
em responder certas questdes e que poderao ser solucionadas a partir da investigacéo
dos aspectos historicos referentes ao problema investigado, transformando a classe
em um ambiente investigativo e colaborativo.



O uso de recursos tecnologicos

Nas séries iniciais, quando se fala em recursos tecnoldgicos, logo surge o debate
sobre o uso da calculadora. Embora seja uma ferramenta que faz parte da realidade
dos alunos e uma aliada em situac¢des cotidianas (como no calculo de despesas do
més de uma familia ou a multa do pagamento em atraso de uma conta), ela ainda é
vista como “elemento perigoso” nas situacdes didaticas.

Certamente, h& dois bons motivos para a escola levar o aluno a exploragéo
dessa ferramenta: seu uso constante na nossa sociedade e as possibilidades que
as atividades com calculadora podem trazer para o desenvolvimento da capacidade
cognitiva dos alunos e suas estratégias em resolver problemas.

Estudos realizados por pesquisadores e especialistas indicam que os alunos,
quando usam essa ferramenta para a realizacédo de calculos, ficam mais atentos as
relagcdes entre os elementos envolvidos na resolucdo dos problemas.

Por meio de atividades com calculadora, os alunos tém oportunidade de reco-
nhecer algumas propriedades das operagfes, testar e comprovar suas hipoteses,
estabelecendo relagbes entre os nimeros envolvidos.

No entanto, cabe ao professor, antes de entrar nas salas de aula, pensar nas
diferentes possibilidades do uso da calculadora dentro do seu planejamento de curso,
com objetivos bem delineados, proporcionando o encaminhamento de atividades que
possibilitem aos alunos enfrentar desafios, estimulando sua capacidade de resolugao
e busca de estratégias.

Também algumas atividades do Ciclo | podem ser desenvolvidas com uso do
computador. Este novo recurso pde a disposi¢do inumeras possibilidades de aprendi-
zagem, estimula a busca de informag0@es, permite a interacao entre pessoas, estimula
o0 intercdmbio de idéias e € um importante recurso para o0 ensino e aprendizagem.

Leitura e escrita nas aulas de Matematica

As tarefas de leitura e escrita foram tradicionalmente atreladas ao trabalho na area
de Lingua Portuguesa e ndo necessariamente como tarefas a serem exploradas nas
demais areas de conhecimento. Outra idéia dominante, especialmente nos anos iniciais
da escolaridade, é a de que o trabalho com a Matematica e com as demais disciplinas,
somente pode ser iniciado quando a crianga esta “completamente alfabetizada”.

Essas concepc@es indicam a necessidade de repensar as atividades de leitura
e escrita, entendendo-se que o desenvolvimento da competéncia leitora e escritora



depende de acBes coordenadas nas tarefas das varias areas de conhecimento. Muitas
vezes, nas aulas de Matemaética, o professor tem grande preocupac¢do com o “tempao”
e com o “estar abandonando a Matematica” ao privilegiar a leitura e a interpretagéo
dos enunciados de problemas e exercicios matematicos.

Como sabemos, em jornais, revistas, folhetos ha uma grande variedade de textos
com informacdes numéricas que precisam ser trabalhados em sala de aula. E interes-
sante enfatizar que os PCN do Ensino Fundamental destacam, dentre os objetivos de
Matemética, que o aluno deve aprender a comunicar-se matematicamente, ou seja,
descrever, representar e apresentar resultados com precisdo e argumentar sobre
suas conjecturas, fazendo uso da linguagem oral e estabelecendo relacdes entre ela
e diferentes representacfes matematicas.

O documento Referencial para o Desenvolvimento da Competéncia Leitora e Escri-
tora— Matematica, apresenta varias sugestdes de atividades que foram desenvolvidas
e comentadas por professores da rede publica municipal para o Ciclo Il e que podem
ser adaptadas aos alunos do Ciclo | e transformar-se em atividades interessantes para
0 desenvolvimento da competéncia leitora e escritora dos alunos.

4.2.2.3 Modalidades organizativas nas aulas de Matematica

Os projetos

Os PCN destacam que os projetos “sao uma das formas de organizar o trabalho
didatico, que pode integrar diferentes modos de organizacao curricular’. Um exemplo
de sua utilizacdo é, segundo 0 mesmo documento, em certos momentos do desenvolvi-
mento do curriculo, a “relevancia as questfes dos temas transversais, pois 0s projetos
podem se desenvolver em torno deles e ser direcionados para metas objetivas, com a
producao de algo que sirva como instrumento de intervencdo nas situacdes reais”.

Um projeto é uma pesquisa ou uma investigacdo, mas desenvolvida em profundi-
dade sobre um tema ou um topico que se considera interessante conhecer, podendo ser
realizada por um, poucos ou muitos alunos. Por meio do projeto,buscam-se encontrar
respostas para perguntas que estdo relacionadas a um tema previamente escolhido
pelos alunos, professores ou outros que fazem parte do ambiente escolar.

Algumas sugestbes de temas de projetos que podem ser desenvolvidos por
alunos do Ciclo | sdo as seguintes:

® Se essa rua fosse minha: pesquisando informagbes matematicas na rua da escola.



® Parabéns a vocé: coleta de datas de aniversarios.

* Nossos dedos e as contagens.

® Arca de Noé: quanto vivem os animais?

* A constru¢do de uma casa.

® Crianca tem direito de brincar: coletando dados sobre as brincadeiras infantis.
® Os numeros do Brasil: populagbes, riquezas e problemas.

® Matematica no supermercado: como economizar?

® Construindo a maquete da nossa escola.

* Receitas da culinaria brasileira: como medir os ingredientes?

* A Matematica nas noticias de jornal; o uso de tabelas e graficos.

* A Matematica e a compreensédo dos problemas ambientais: como podemos ajudar a
salvar o planeta?

* As medidas e seu uso em nossa vida.

* A Geometria e a construcao de pipas e origamis.

As atividades sequienciadas

O processo de elaboracgéo de atividades seqlienciadas envolve: uma analise da
situacao proposta, as condiges da organizagdo, a escolha de estratégias baseadas
nas andlises da instrucdo dada, a determinacao de critérios de avaliagéo, a elaboragéo
de questbes que estejam de acordo com os critérios determinados e uma revisao de
todo o processo em vista dessa avaliagao.

Para o professor, uma das principais fontes dessas seqiiéncias sao os livros
didaticos. Essas seqliéncias podem ser bastante interessantes, mas geralmente
precisam ser complementadas para atender aos objetivos pretendidos e as espe-
cificidades de cada grupo de alunos. Na sequéncia, esta indicado um exemplo de
atividade sequenciada.
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Objetivo:
Compreender e utilizar as regras do sistema de numeracao decimal, para
ler e escrever numeros naturais de qualquer ordem de grandeza.

1. Leia o texto e resolva as questdes propostas.

A cidade de Séo Paulo, capital do Estado de S&o Paulo, é a mais populosa cidade do Brasil e de todo o Hemis-
fério Sul do nosso planeta. No censo do ano 2000, a populagdo do municipio era de 10.287.965 habitantes. Em
2005, a populagédo chegou em 10.927.985. A regiao metropolitana da cidade de Sdo Paulo é composta por ci-
dades muito préximas. A populagdo na regido metropolitana da cidade chegou, em 2006, a cerca de 20.237.000
habitantes, o que a torna a metrépole mais populosa do Brasil e a terceira do mundo depois de Téquio e Cidade
do México.

a) A populagdo do municipio de S&o Paulo no ano 2000 era mais proxima de dez milhdes
ou de onze milhdes de habitantes?

b) A populacdo da regido metropolitana de S&o Paulo em 2006 era mais proxima de vinte
milhdes ou de vinte e um milhdes de habitantes?

2. Reescreva o texto, substituindo as escritas por extenso por escritas com al-
garismos.

2. Com essa populagéo, a cidade de Sdo Paulo tem uma imensa frota de automéveis particulares. Séo cinco
milhdes e oitocentos mil carros que circulam diariamente. Nos grandes feriados, parte dessa frota procura estra-
das para deixar a cidade. Estima-se que no ano de 2007, nos feriados da Péscoa, cerca de um milhdo e duzen-
tos mil carros deixariam a capital.

3. Leia em voz alta cada um dos numeros abaixo e, depois, escreva-0s por ex-
tenso, em seu caderno.

a) 100.001 b) 208.567 c) 335.976
d) 130.0769 e) 2.413.978 f) 3.560.023

4. Usando algarismos escreva 0s nameros abaixo:

a) dois milhfes e oitocentos mil c) dois milhdes e oitenta
b) dois milhdes e oitocentos d) dois milh&es e oito

5. Na tabela, as cartelas azuis estdo cobrindo nimeros. Quais sao eles?

1.000 A 1.002 1.003 1.004 1.005 1.006 1.007 1.008 B
C D E 1.013 1.014 1.015 1.016 1.017 1.018 I
1.020 G 1.022 1.023 1.024 H | J 1.028 L
1.030 1.031 1.032 M 1.034 N 1.036 (6] 1.038 1.039
1.040 1.041 B 1.043 1.044 Q R S 1.048 1.049




As atividades permanentes

As atividades rotineiras que se repetem de forma sistematica e previsivel, podem
ser semanais, quinzenais ou mensais. Possibilitam o contato intenso com um tipo de
atividade especifica. Atividades que podem ser rotineiras no ensino de Matematica
nos anos iniciais sdo as que envolvem calculo mental. A titulo de exemplificagao, sdo
apresentadas algumas atividades que podem ser desenvolvidas rotineiramente nas
aulas de Matematica de acordo com o0 ano a que se destinam.

a) apresentar rotineiramente adicdes cujo resultado seja sempre 10 (ou 100 ou
1000), por exemplo: 2+8, 1+9, 7+3 ou 90 + 10, 80 + 20, 900 + 100, 300 + 700 etc.

b) apresentar subtracdes cuja diferenca seja sempre 1, 10, 100, por exemplo:
5-4, 9-8, 15-14, 900 - 800, 80 - 70 etc.

c) apresentar uma soma ou diferenca e solicitar que os alunos indiqguem dois
nameros que tém a mesma soma (ou a diferencga); por exemplo: dois nimeros cuja
soma € 25, ou cuja diferencga é 12.

d) solicitar estimativas da ordem de grandeza do quociente de uma divisdo, como,
por exemplo: qual é a ordem de grandeza do quociente de 1.200 : 30?

e) propor aproximacoées e arredondamentos de resultados das quatro operacoes,
como, por exemplo: qual é o resultado aproximado de 999 + 99?

Também as atividades com jogos podem ser rotineiras. Nas aulas de Matematica,
0 jogo pode envolver varios aspectos, entre eles, um quebra-cabeca a ser resolvido, um
jogo de competicao, de estratégia ou de fixagdo, um paradoxo, ou até uma curiosidade ou
diversdo. Os jogos de competicao ou de estratégia relacionados com atividades de ensino
permitem propiciar maior rendimento na aprendizagem de um conteudo especifico.

Assim, a introdug&o de jogos nas aulas de Matematica € um recurso pedagoégico
importante e permite desenvolver habilidades de raciocinio, como organizac¢ao, aten-
¢do, concentracgdo, linguagem e criatividade. O aluno deixa de ser um ouvinte passivo
das explicacdes do professor e torna-se elemento ativo no processo da aprendizagem.
O erro no jogo é encarado como fonte de novas descobertas, propiciando a construgéo
do saber. Sdo exemplos de jogos interessantes:

* Amarelinha
* Trilha

* Quebra-cabeca



¢ Jogo-da-velha
® Fecha a caixa

® Tangran

* Jogo de damas
* Roleta de calculo
* Poliminds

* Banco imobiliario
® Restaum

* Gamao

Atividades ocasionais

Existem atividades que podem ser desenvolvidas ocasionalmente, ainda que
tratem de um assunto que ndo se relacione as atividades previstas para o periodo.
Elas podem ser escolhidas pelo professor ou mesmo sugeridas pelos préprios alunos.
Podem envolver uma informagéo importante veiculada na midia, uma propaganda
etc. Nesses casos, nao tem sentido deixar de trabalhar esse tipo de atividade, pelo
fato de néo ter relacdo com o que se esta fazendo no momento, nem inventar uma
relacao inexistente. Se a atividade permitir desenvolver um conteudo significativo para
os alunos, sua organizacéao se justifica.

4.2.2.4 Avaliacdo em Matematica

Instrumentos de avaliacao

Para avaliar os conhecimentos prévios especificamente de Matematica, € interes-
sante realizar um diagndstico de cada turma, para o que é importante que os professo-
res que atuam num “ano” da trajetoria escolar do aluno analisem que aprendizagens
seriam as previstas para 0s anos anteriores e, desse modo, realizar diagnosticos que
efetivamente revelem o direcionamento de seu trabalho.

Como parte integrante dos diagndsticos é fundamental ouvir os estudantes quanto
as suas expectativas de aprendizagem: como se relacionam com a disciplina, como
relacionam a Matemética que aprendem na escola com a do seu cotidiano, que faci-
lidades e dificuldades identificam no seu processo de aprendizagem, se conseguem
ler e interpretar enunciados usados nas aulas de Matematica etc.
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O acompanhamento do ensino deve ser cuidadosamente realizado pelo professor.
Desse modo, ao longo do ano, a partir das expectativas de aprendizagem que estao
sendo trabalhadas em dado periodo (més ou bimestre), o educador pode organizar
fichas com indicadores, como por exemplo:

Nome do aluno: Ana Aprendeu Aprendeu. mas N&o
Turma: A muito bem ainda tem algumas aprendeu o
dificuldades suficiente

11- Reconhecer unidades usuais de medida,
como metro, centimetro, quildmetro, grama, X
miligrama, quilograma, litro, mililitro.

12- Resolver situacdes-problema que envolvam
o significado de unidades de medida de compri- X
mento, como metro, centimetro e quildmetro.

13- Resolver situagdes-problema que envolvam
o significado de unidades de medida de massa, X
como o grama, o miligrama e o quilograma.

14- Resolver situagdes-problema que envolvam o
significado de unidades de medida de capacida- X
de, como litro e mililitro.

15- Utilizar, em situagdes-problema, unidades
usuais de temperatura X

Esses dados podem ser agrupados em outras fichas que consolidem a situacao
do grupo-classe. Outra forma de registro interessante séo as fichas de acompanha-
mento do desenvolvimento de atitudes. Em tarefas como de resolu¢éo de problemas,
por exemplo, é possivel analisar algumas atitudes dos alunos.

No exemplo mostrado a seguir, o preenchimento do S (SIM) ou N (NAO) permite
a visualizacdo da situacao de cada aluno e mostra o que deve merecer mais atencao
do professor e dos proprios alunos.

Alunos 1 2 3 4 5
Ana S S S N N
Cecilia S N N S N
Deise S N N S N
Dorival S N N S N

LEGENDA: O aluno:
1. Consegue explicitar o problema com suas palavras?

2. Usa estratégias pessoais na resolugéo do problema ou somente resolve quando identifi-
ca um algoritmo que conhece e pode ser usado?

3. Demonstra autoconfianga?
4. Espera ajuda do professor?

5. Verifica se a solugédo é adequada ao problema?



Convém destacar que o desenvolvimento de ferramentas que propiciem o regis-
tro acumulado das atividades do aluno, assegurando acompanhamento sistematico,
€ desejavel, mas ndo pode ser obtido numa perspectiva meramente controladora e
sim na perspectiva de praticar a avaliacdo num ambiente colaborativo em que todos
guerem aprender e ajudar outros em suas aprendizagens, construindo uma cultura
avaliativa centrada na ética, no respeito as individualidades, em que o erro faz parte
do processo de aprendizagem.

AvaliagcOes por meio de “provas escritas”

Dentre os instrumentos de avaliacdo, as provas escritas compostas por questdes
abertas ou de multipla escolha foram, tradicionalmente, os Unicos instrumentos utili-
zados para avaliar a aprendizagem dos estudantes. Esse fato foi bastante criticado
porque a avaliagao é um processo complexo que nao pode restringir-se a um momento
pontual na trajetéria de aprendizagem do aluno. Isso n&o significa, porém, que esses
instrumentos ndo devam ser utilizados. No entanto, é preciso que eles expressem
coeréncia com os objetivos de aprendizagem e com o que se pretende valorizar ao
adotar abordagens metodolégicas como as expressas neste documento.

4.2.3 NATUREZA E SOCIEDADE

As expectativas de aprendizagem, organizadas por temas, orientam o plane-
jamento de aulas, a elaboracao de seqiiéncias didaticas ou projetos, mas ndo séo
suficientes.

E preciso também planejar a intervencéo didatica nos processos de ensino e
aprendizagem, de modo que os alunos se sintam respeitados em seu conhecimento
e sujeitos desse processo. Nao é tarefa facil, pois isso significa uma agao intencional
na pratica diaria, mas € possivel a escola desenvolver um processo criativo, autbnomo
e critico que contribua para a aprendizagem dos alunos.

4.2.3.1 Questdes de natureza metodoldgica e didatica

Conhecimentos prévios e hipbéteses das criangas

O crescimento constante de recursos didaticos, o uso de tecnologia na educagéo
e o uso de diferentes linguagens remetem a escola a um desafio que nao € novo, pois
h&a algumas décadas os professores ja constataram que apenas a aprendizagem que
memoriza, decodifica, copia e treina o aluno ndo tem dado resultados positivos, o que



tem ficado evidente pelos resultados das avaliagbes de sistema educacional, como a
Prova Brasil, SARESP e Prova Sao Paulo.

Uma aprendizagem com base na construcdo do conhecimento considera que o
aluno € um sujeito mentalmente ativo na aquisicdo dos saberes, estabelecendo-se
como objetivo prioritario considerar suas capacidades de pensamento e aprendizagem
e promover seu desenvolvimento.

Temos uma realidade que exige mentes pensantes, criativas e que sejam ca-
pazes de propor mudancgas e administrar até mesmo a continuidade do planeta e
da comunidade humana. Enfim, temos uma educacao que forma “ndo-pensadores”,
numa realidade que exige pensadores. Para realizar uma aprendizagem que esti-
mule o pensamento, trata-se de agirmos em sala de aula na perspectiva de colocar
as mentes para funcionar e, principalmente, considerarmos os alunos sempre seres
pensantes, inteligentes, que tém informacdes e constroem idéias proprias sobre o
gue vivenciam no mundo.

No dia-a-dia em sala de aula podemos utilizar exemplos que séo referéncias
para os alunos a partir da analise da realidade. Trazer o cotidiano significa por exem-
plo, em uma aula de Ciéncias ou de Geografia, fazer compara¢gées com submarinos
e plataformas maritimas de petréleo para aprender por que e como 0s submarinos
sobem e descem e as plataformas flutuam. Com isso, os alunos podem constatar,
em situagdes e informagdes que circulam no cotidiano, que o conhecimento cientifico
explica problemas enfrentados no dia-a-dia. Uma proposta didatica que considera
as idéias dos alunos, suas observacdes e consideracdes se orientam para que eles
aprendam a partir de argumentos, confrontacédo de idéias, comparando textos e in-
vestigando problemas.

Trata-se portanto, de uma metodologia de ensino que propde situagdes para
os alunos se mobilizarem no sentido de identificarem o problema e levantarem suas
hipéteses, estimulando sua curiosidade e proporcionando um processo criativo, for-
mulando claramente o problema e suas solucoes.

Assim, entendemos que “Aprender é reconstruir o ja conhecido e, nesse processo,
elaborar formas com organizagéo original, interpretagdées genuinas que configuram
significados novos. Para isso é importante que o professor esteja aberto a voz dos
seus alunos, estimule-os a falar e a escrever sempre, a partir do que ja conhecem e
daquilo que desejam conhecer. Isso propicia oportunidades para pér em questiona-
mento esses conhecimentos, possibilitando que sejam ampliados e reorganizados. Os



desafios para a elaboragdo de conhecimentos na escola sao resultados das diferencas
e aproximagobes entre o ja conhecido pelos alunos, pelo professor e pelos conheci-
mentos expressos nos livros, e, ainda, pelo ndo conhecido. Portanto, ndo se trata de
substituir o que os alunos ja sabem, mas qualificar mais os saberes.” (PNLD - Guia
para o livro didatico 2008 - Ciéncias Naturais — 5% a 82 séries)

Dessa forma, ensinar a partir das idéias e observa¢gBes dos alunos adquire
sentido ainda maior, jA que se passa a exigir deles maior participacdo nas aulas, ou
seja, que eles saibam utilizar-se ndo sé de pensamento e raciocinio, fazendo uso da
ciéncia presente em seu cotidiano, mas também das palavras de maneira apropriada,
que tenham a habilidade de construir por eles mesmos os argumentos cientificos em
Ciéncias Naturais, em Geografia e em Histéria.

A prética educativa da constru¢do de nog¢bes conceituais, atitudes e procedi-
mentos, considera os conhecimentos prévios que os alunos trazem, possibilitando
conflitos cognitivos durante o trabalho com linguagens, como: imagens diferenciadas
da ciéncia, documentos histéricos, ensaios cartograficos ou textos literarios, jorna-
listicos e cientificos. Na medida em que, durante a pesquisa, podem-se questionar
as idéias de uns em confronto com as de outros e, a partir do debate, estimulam-se
ainda mais as pesquisas para ampliar as informaces, as idéias prévias dos alunos
sdo reorganizadas na direcdo do saber cientifico.

Nesse processo, os erros, conflitos cognitivos e sua resolugao serao indicadores
de aprendizagem, pois consistem em trazer uma série de compensacoes frente a
desequilibrios momentaneos (quando as idéias sdo questionadas pelos pares ou pelo
professor) até conseguir uma nova estabilidade, gragas a coordenacao e integracédo
mais completa entre esquemas. Assim, erros, conflitos e solugbes de problemas se
mostram como aspectos positivos na aquisicdo de novos conhecimentos e fazem
parte do cotidiano da escola, quando se consideram os alunos capazes de pensar e
ja sabidos em muitas coisas.

Assim como acontece nas outras areas de conhecimento, quando se trabalha na
escola com contelidos de Natureza e Sociedade, deve-se ter em mente a necessidade
de se considerar a experiéncia de cada aluno. Ao trabalharmos com levantamento
de questbes que favorecam aos alunos construir suas hipoteses sobre o que esta
sendo observado e estudado, a entender o mundo do ponto de vista cientifico, a fim
de ajuda-los a elaborar sua argumentacao, estamos desenvolvendo uma aprendiza-
gem significativa e sem duvida transformando cada aluno sujeito do seu processo de
aprendizagem.



Por exemplo, ao trabalharmos com o tema Viver na cidade de Sao Paulo, proce-
dimentos - como fazer o tragado das ruas e avenidas, localizando os postos de saude,
pracas, escolas, areas de lazer - podem ser o comeco para trazer para a sala de aula o
gue os alunos conhecem sobre o bairro, quais sao suas referéncias espaciais, do que
brincam, locais onde brincam, a origem cultural da familia, seu ambiente doméstico,
suas concepcdes de mundo. As informacdes de ruas planas ou ladeiras do bairro, a
vegetacao presente ou ausente, dados esparsos sobre doencas entre a vizinhanca, a
agua que se bebe, para onde vai o esgoto, podem compor um desenho, uma lista ou
um texto informativo inicial. Podemos gerar curiosidade nos alunos, perguntando-lhes
sobre a histéria do bairro e encaminhando questdes para o envolvimento da familia
ou de conhecidos que vivem no bairro.

Sé&o procedimentos que privilegiam o conhecimento prévio, considerando que
o saber dos alunos é importante para o desenvolvimento dos objetivos / contetdos
previstos pelo professor. Relacionar essas informagdes com outras possuidas / trazi-
das pelo professor, organizando esquemas e sinteses na lousa, prepara o caminho
para o aprofundamento. Para isso, serd necessario trabalhar com diferentes fontes,
incluindo observagao orientada em trabalho de campo, entrevistas, textos variados,
como o material escrito Meu bairro, minha cidade vocé também faz parte desta
historia e os videos da série Bairros de Sao Paulo elaborados pelas Secretarias da
Educacédo e da Cultura.

Problematizac&o dos conteudos

Quando atuamos com procedimentos que dao énfase a investigacao de proble-
mas, a situacdo apresentada aos alunos deve ser clara e objetiva para que possam
pensar sobre ela. Nessa situagdo, o discipulo depara-se com conhecimentos ja
adquiridos e sistematizados e aqueles que ele mesmo vai estruturando por meio de
observacao da realidade e, vivenciara uma aprendizagem em que sera o sujeito, na
medida em que tera que estudar, pesquisar, comparar informagdes com os colegas
e ouvir a mediacdo dos professores.

O principio que est4 por trds da problematizagéo dos contetdos € o de levar os
alunos a se depararem com questdes reais para serem respondidas. Ressaltamos
gue a aprendizagem nao esta, apenas, em chegar a uma resposta correta para cada
problema, mas que as acdes que encaminham sua resolugdo - como questionar,
interpretar, pesquisar, obter e selecionar informagdes, esquematizar solugdes, saber
lidar com as diferentes opinibes - sado tdo importantes no processo de ensino e de
aprendizagem quanto obter uma resposta adequada para o problema proposto. E



em ciéncias humanas ou naturais, que constituem a area de ensino sobre Natureza e
Sociedade, as respostas ndo sdo sempre exatas, principalmente para problemas mais
abrangentes e complexos. Relativizar o que se conseguiu como a melhor resposta
ou a mais completa é importante para ndo se educarem os alunos na falsa idéia de
que verdades cientificas sdo absolutas e imutaveis. O conhecimento é construido
historicamente e de forma ndo-linear, com conceitos que sao discutiveis, se superam,
podendo em outra época serem recuperados e reelaborados. O papel da interferéncia
do professor nesse processo, portanto, é fundamental.

O professor pode decidir o problema, a partir de pesquisa e de acordo com o
conhecimento sobre seus alunos, mas também resolver em conjunto com eles. Isso
os aproxima do significado daquilo que estdo aprendendo e possibilita que ndo se
detenham apenas em uma aprendizagem dos conteddos por memorizacéo.

A problematizacdo estimula os alunos a pensarem por hipéteses, a apresentar
razdes ou duvidas. O professor tem o papel de mediador, direcionando o processo
de aprendizagem, considerando a faixa etaria e as condicfes reais para se estudar
um problema (ou uma situag&o-problema) adequado aos alunos.

Por exemplo, em uma creche municipal um aluno de 4 anos perguntou se a“minhoca
bota ovo”. Esse problema gerou pesquisa em livros e na Internet, a organizagéo de um
minhocario, debates, registros, enfim, mobilizou a classe para solucionar um problema e
ampliou-se a questao, passando por sua solucao. Neste caso, os professores transfor-
maram a curiosidade pontual de um aluno em projeto interdisciplinar e todos aprenderam
como é areproducéo das minhocas, como se faz um minhocério, a importancia delas para
o0 solo, e ainda a importancia da luminosidade para as plantas e animais (projeto interdis-
ciplinar apresentado no Congresso de Educacao da SME em novembro de 2006).

Assim, o verdadeiro objetivo da aprendizagem com base na problematizacéo é
fazer com que o aluno adquira o habito de propor problemas e de investiga-los como
forma de aprender, pois a utilizacao de estratégias e de tomadas de decisao contribui
para que ele desenvolva o raciocinio e possa transferir conhecimento para diferentes
situacdes do cotidiano. Cada vez que os alunos se deparam com uma situacéo nova,
sera necessario elaborar um novo esquema de pensamento para sua solucdo, mas
serdo utilizados os esquemas construidos em situacdes anteriores. A cada problema,
os alunos vao ganhando mais autonomia para resolvé-lo.

A comunicacao da postura investigativa pelo professor
Os professores estao continuamente aprendendo quando se colocam como pes-



quisadores, capazes de saber buscar e produzir os conhecimentos necessarios para
sua pratica pedagdgica, seu desenvolvimento pessoal e para a selecao (e elaboracéo)
de materiais didaticos.

Para que os alunos também tenham a oportunidade do desenvolvimento pessoal
constante, a &rea de Natureza e Sociedade é especialmente adequada para promover
uma atitude investigativa, que permita sua aprendizagem continua e permanente. No
ensino das disciplinas Ciéncias Naturais, Geografia e Histéria, mais do que armazenar
conteudos, é importante que alunos e professores aprendam a trabalhar com eles, de-
senvolvendo atividades que orientam o envolvimento em pesquisa na sala de aula.

Advindos de uma formacéao escolar que, em geral, ndo contempla o pressupos-
to da investigacéo, os professores ndo se preocupam em preparar planos de aulas
investigativas e que possibilitem um registro escrito adequado, em face da urgéncia
social que esse aspecto demanda.

Analisemos, como exemplo, o texto de um desenhista e arquiteto que investiga
arvores das cidades que visita, a partir de um olhar investigativo, incorporando co-
nhecimentos da area de Natureza e Sociedade.

“A PAINEIRA

E uma das arvores que, quando jovem, possui o caule verde e também
espinhos, que vao desaparecendo com a idade. Ela é muito importante
para os passaros, abrigando em seus galhos diversos ninhos de espécies
diferentes, como o jodo-de-barro. As sementes de seus frutos sdo muito
apreciadas pelos periquitos. Da paina que envolve as sementes, 0s passaros
revestem seus ninhos, tornando-os mais macios para os filhotes. De uma
certa maneira, algo parecido com os homens, que usam a paina para fazer
travesseiros igualmente macios.

Sempre que vejo uma paineira lembro-me de uma muito antiga, que existia
no caminho da Cidade Universitaria, em Sdo Paulo, que foi destruida para
fazer uma avenida. Houve muita polémica na época, mas de nada adiantou.
Acho que hoje seria diferente, pois haveria mais resisténcia como a que
fez o arquiteto e professor Zanettini, que corajosamente defendeu e salvou
um velho jequitiba, quando da construgdo da Avenida Nova Faria Lima,
também na cidade de Sdo Paulo.” (Rubens Matuck, Arvores das cidades.
Séo Paulo:Mercuryo Jovem, 2004)3

3 Este livro faz parte do acervo das Salas de Leitura da RME.
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O texto é resultado da pesquisa do autor, uma pessoa interessada naquilo que
observa, com postura investigativa. Nao é texto cientifico sobre arvores de um am-
biente ou a respeito das transformagfes que uma cidade vive no espaco e no tempo,
nem localiza geograficamente uma arvore, sua historia ou a sua espécie. No entanto,
como se vé claramente, é fruto da observacéo atenta de uma arvore, em varias épocas
do ano, e do estudo da relacdo entre ela, alguns passaros que nela vivem, a cidade
onde se encontra e a gente com quem convive. Também € evidente a utilizacédo de
informagdes sobre seus frutos, o recurso a memaria da histéria recente sobre a ci-
dade, além de referéncias de localizacdo. Embora ndo saibamos exatamente o que
0 autor pesquisou para escrever o texto, as informacdes ali contidas explicitam uma
cidade que transforma sua natureza, que abre novas avenidas, derrubando ou nédo
as suas arvores e o papel dos sujeitos histéricos nas mudancgas que a sociedade vai
se colocando. Ainda é interessante notar o autor se expressando pessoalmente, sem
prejudicar as informacdes relatadas, como ao comparar, de forma poética, 0s ninhos
aos travesseiros ou, ao elogiar a coragem na atitude politica do professor.

Os alunos também podem aprender a pesquisar, a registrar, a se expressar e
a opinar. A partir de observacgfes diretas de seres vivos ou de imagens e mapas da
cidade e dos bairros, de fotografias de parentes ou de vizinhos, de folhetos de pro-
pagandas imobiliarias, além de noticias de jornais, de textos de divulgagao cientifica,
de livros sobre alguns aspectos da Historia, da Geografia ou das Ciéncias Naturais
desencadeia-se um processo de investigagao.

O professor ndo necessita saber tudo o que o0s alunos pesquisam sobre Natureza
e Sociedade. Muitas vezes, o mestre conhece muito sobre o assunto a ser investigado.
Outras vezes, ndo retne mais informagdes do que os discentes sobre determinado
assunto, mas, em ambos 0s casos, é o unico adulto que tem condic¢des para conduzir
a investigagao, dado o seu papel profissional. Sua funcao é, entao, organizar as ativi-
dades dos alunos com roteiros de observacgao e pautas de pesquisa, fazer combinados
para trabalhos de campo ou para trabalhos em grupos na sala, elaborar roteiros de
experimentacao, selecionar previamente livros e outros materiais didaticos disponiveis
na escola para estudar, orientar a pesquisa na Internet etc.

Arepresentacao social mais comum dos conteidos escolares, relativos & Natureza e
a Sociedade, é a memorizacao de datas ou de nomes de locais, de pessoas notaveis nas
historias, de seres vivos de certo ambiente. Inversamente, alguns professores afirmam
gue nada dessa area é necessario ou importa para os alunos. De forma mais criteriosa, 0
que se coloca € que o conhecimento, quando tem significado e € fruto da pesquisa sobre



assuntos presentes nos varios contextos de vivéncia dos alunos, fica registrado de forma
marcante em suas mentes, além de facilitar a compreensdo do mundo em que vivem.
Quantos de nds nao nos lembramos de detalhes sobre fatos que aprendemos na escola,
porque tiveram significado em nossa histéria na compreensao do mundo? Obviamente,
nomes e datas menos centrais se apagam com o tempo ou se confundem com tantos
outros dados que vao se acumulando na memoria. Por isso, 0 mais importante € que 0s
alunos aprendam, por um lado, a estabelecer relacdes e associagcdes que consolidam
conhecimentos importantes e informacdes pontuais de Natureza e Sociedade que sirvam
de referéncia ao que vao estudando e, por outro lado, que saibam como obter novas infor-
macdes (ou lembrarem das que ja estudaram e recorrerem a elas durante novas etapas
de estudo) a partir das fontes disponiveis para consulta, como livros, sitios da Internet,
mapas, documentos ou outras pessoas, para que sejam cidadaos desse mundo.

Essa é a base de uma postura investigativa, desejavel para todos os alunos
desenvolverem desde a Educacéao Infantil, para que tenham, progressivamente, mais
recursos para ampliar e atualizar seus conhecimentos da Natureza e da Sociedade
das quais fazem parte, de modo cada vez mais autbnomo.

A escola, portanto, ja ndo cabe mais o papel preponderante de apenas “passar”
informacdes sobre Natureza e Sociedade, uma vez que ha muitos outros veiculos
mais rapidos e eficientes para isso, como 0s meios de comunicagao e a Internet, con-
tinuamente atualizados. E not6rio, no entanto, que essas informacdes sio fugazes,
rapidamente esquecidas e ndo se integram de modo direto a formagéo intelectual
das pessoas que a elas tém acesso, quando ndo séo efetivamente trabalhadas. E é
aqui, no trabalho das informagbes, que se destaca o papel do professor. Para isso,
sdo necessarios momentos de reflexdo conjunta, nos quais essas informagdes sao
postas a prova no confronto com outras anteriores ou diferentes e, finalmente, ree-
laboradas por cada pessoa a sua maneira, a partir de suas proprias referéncias. E
necessario considerar que essas referéncias nao sao elaboradas apenas na escola.
Sé&o conhecimentos e valores acerca da Natureza e Sociedade construidos de acordo
com as informagdes que cada um recebe de sua cultura, dos meios de comunicagéo,
de parentes e de seu meio social.

Se a escola néo trabalhar as informagdes sobre Natureza e Sociedade que che-
gam aos alunos de véarias fontes, eles vao construindo saberes sim, mas de forma
desconexa, estabelecendo associacfes na maioria das vezes incorretas ou muito
superficiais, independente dos conteudos escolares. Em vez disso, podem aprender
a estabelecer nexos entre as informag6es que chegam a eles, analisar varios fatores



envolvidos, resolver situacdes-problema e possibilitar 0 seu préprio e continuo pro-
cesso de atualizacéo. Essa deve ser a diferenca para quem freqienta a escola, sejam
criangas ou jovens.

Essas séo as bases fundamentais para a formacao de alunos atentos ao seu
tempo e envolvidos de forma responsavel nos processos sdcio-ambientais e culturais
dos grupos a que pertencem. Esta é, enfim, a leitura do mundo que a escola se propde
a revelar aos alunos que dele fazem parte.

Leitura e escrita nas aulas de Natureza e Sociedade

O trabalho com conhecimentos de Natureza e Sociedade pode contribuir de
maneira significativa para a formagao gradativa de leitores e escritores. Uma de suas
especificidades € o fato de que o acesso a grande parte das informacgdes e idéias, dos
estudos de Ciéncias, Geografia e Histdria, se realiza por meio de material impresso
em livros, revistas e jornais. Outra contribuicdo é a necessidade de se fazer registros
escritos de dados coletados a partir desses produtos culturais e de observacdes e
impressdes de fendbmenos da natureza ou da vida social.

Por estarem em processo de alfabetizacdo, é favoravel as criancas 0 acesso
a uma diversidade de atividades que contribuam para lidar com conhecimentos de
Natureza e Sociedade e suas formas de registro, tanto no caso da leitura como no
da escrita.

Nos estudos envolvendo Ciéncias, Geografia e Histéria podem ser utilizados,
por exemplo, procedimentos de leitura na coleta de informacfes de objetos, fotogra-
fias, desenhos, pinturas, plantas, mapas, esquemas, tabelas e textos variados; e na
observacao de fendbmenos e elementos da natureza, da vida social e das paisagens.
S&o possiveis também variados tipos de registros escritos, associados a diversidade
de textos e formas de apontamentos e organizacao de informacdes. Além disso, é
sempre recomendavel solicitar algum tipo de anotacao das criancas de seus conheci-
mentos prévios antes de iniciar estudos de um tema e, também, no final do trabalho,
propondo reflexdes e registros escritos com elas a respeito das mudangas ou ndo do
gue pensavam ou sabiam.

Por conta da idade das criancas, sdo favorecidas as situagfes em que, em roda,
a professora realiza leituras coletivas de textos literarios, mitos e lendas que estabe-
lecem relacdes com os temas de estudo dessas areas de conhecimento. Ao longo
da leitura, sdo formativos os questionamentos e debates a respeito de quem conta a
histéria, de como tem sido transmitida, qual a época e o lugar em que se passam 0s



acontecimentos, se ha pistas a respeito do que ocorreu ser “verdade” ou ndo, se ha
outras formas de explicar os fendmenos naturais ou sociais descritos, como certas
palavras, dentro da historia, ajudam a perceber a passagem de tempo, de desloca-
mento de lugares e de transformacdes de seres e de elementos da natureza.

Os textos de divulgacao cientifica, como os encontrados na Revista Ciéncia Hoje
para as Criancas, sdo importantes para os estudos de Natureza e Sociedade. Contri-
buem para os alunos terem acesso a informagdes geograficas, histéricas e cientificas
em geral, ao mesmo tempo em que podem ajuda-los a diferenciar géneros de textos,
suas caracteristicas e a relacdo com o tipo de informacéao, obtidas em cada um deles.
Na leitura desses textos, é possivel identificar os autores, a época de publicacédo, em
gual material foi publicado, as formas de escritas usadas para convencer o leitor de que
as informag6es séo ou ndo verdadeiras, 0s argumentos dos autores para defender sua
idéia etc. E, a partir da leitura, € possivel elaborar registros, como esquemas, fichas
de resumo, verbetes para um mural ou para um caderno no modelo de enciclopédia,
listas com caracteristicas de animais, costumes de um povo, peculiaridades de uma
paisagem, procedimentos para realizar um experimento cientifico ou para preparar
receita culinaria coletada na entrevista com uma avo.

Além de textos, € possivel, por exemplo, realizar leitura de objetos, ou seja, coletar
deles informacdes que ajudem a organizar caracteristicas de uma época, de um lugar
ou de um povo — é feito com qual material, como este pode ser obtido, como acha que
foi feito, quem possivelmente fez, qual seu uso, suas propriedades, se tem ornamentos,
se pode ter variacdes de estilo, em que época provavelmente foi feito, em que lugar....
A atividade pode ser de observar e coletar dados, por exemplo, de um brinquedo atu-
al das criancas, organizando uma lista com suas caracteristicas e realizar a mesma
atividade observando um brinquedo indigena, como do povo Guarani que mora em
aldeias no municipio de Sao Paulo. Depois, € possivel desenhar os brinquedos, criar
legendas para eles, organizar tabelas com suas semelhancas e diferencas, escrever
textos coletivos comparando e respeitando costumes de diferentes povos.

E possivel registrar dados em quadros e tabelas. Alguns exemplos: as caracte-
risticas atmosféricas diarias, como temperatura, presenca de Sol, nuvens, chuvas;
0 processo de crescimento de uma planta a partir de suas caracteristicas em cada
etapa (forma, tamanho, mudancas); um calendario da classe para marcar o dia da
semana, do més e do ano, os aniversarios, feriados, festas; os diferentes elementos
observados em uma paisagem local, como arvores, cOrregos, rios, montanhas, tipos
de construgdes, servicos urbanos, ocupacgéo do lugar pela populagéo, deslocamentos



de pessoas e veiculos, residuos etc. A partir dos dados coletados, é possivel ainda
organizar textos e desenhos sintetizando e construindo hipoteses para explicar os
fenbmenos e os acontecimentos estudados e observados.

No trabalho com imagens, recomendam-se também organizar - em formas de
listas, tabelas ou fichas - as informacgdes coletadas, lendo e debatendo as legendas,
reescrevendo-as a partir de outras leituras, ou elaborar setas indicativas que expliguem
0 que esta nelas representado. Além disso, nos materiais didaticos e impressos em
geral, sempre é importante dar atencdo as imagens, esquemas, tabelas, plantas e
mapas, realizando com as criancas leituras dos textos a eles complementares. Espe-
cialmente no caso das representacgdes cartograficas, o entendimento e a identificacdo
dos espacos dependem fundamentalmente da leitura dos dados presentes nos titulos
e legendas.

4.2.3.2 Modalidades organizativas nas aulas de Natureza e Sociedade

Para as atividades permanentes - rotineiras em Natureza e Sociedade, uma
proposta interessante € a roda de conversa, na qual, uma vez por semana, por exemplo,
alunos, previamente definidos em sistema de rodizio, trazem algo a ser compartilhado
e discutido. Podem ser noticias, seres vivos conservados (ou fragmentos deles, como
folhas, flores, sementes, ovos, 0ss0s), instrumentos corriqueiros ou artefatos curiosos
(lupas, imas), fotos novas ou antigas, mapas diversos, globo terrestre, objetos que
tenham relacdo com os estudos, roteiros e folhetos de passeios realizados. O objetivo
nesse tipo de atividade néo é tanto o conhecimento sistematizado, mas muito mais a
formacéo do habito de compartilhar curiosidades, de trocar informacdes e hipéteses,
de olhar todos esses recursos de forma investigativa, de aprender a encontrar infor-
macdes nessas fontes, valorizar a atencao as coisas do mundo que nos rodeia. O que
vale aqui é o entusiasmo em fazer descobertas e apresenta-las aos colegas.

E muito importante ouvir de fato os alunos nesses momentos em que o professor
solicita sua participacéo, seja na exposicao de materiais ou informacdes trazidas, seja
na elaboracédo de hipéteses ou explicacdes.

Perguntar é a maneira mais comum para se conhecer e aprender. Estimular o
aluno afazer perguntas, procurar suas proprias respostas, buscar outras e discuti-las é
parte importante do processo de ensino e aprendizagem. E importante que percebam
gue suas questdes, comuns ou ndo as de seus colegas, podem ser respondidas, ainda
gue sem muitas convicg¢des as questdes levantadas por eles ou por outras pessoas,



gque podem aprender com tais perguntas e, sobretudo, que enquanto aprendem e
acumulam conhecimentos, suas indagacfes sobre certo assunto vado mudando, mas
nunca terminam.

Ainda que muitas duvidas possam ficar sem resposta, € importante que o pro-
fessor encaminhe-as de alguma forma, como: “vamos planejar um estudo sobre isso”,

“vamos procurar saber mais em outros livros”, “vamos procurar alguém que possa

responder nossa duvida”, “vamos ver se até a semana que vem um de nés encontra
uma boa resposta”, “a semana passada chegamos a uma concluséo incorreta, hoje
tenho uma resposta melhor” ou “por enquanto, ficaremos sem saber, pois ndo encon-
tramos resposta, apesar de nosso esfor¢o”. A postura investigativa inclui, mesmo apos
um processo responsavel, a possibilidade do erro ou a frustracdo de ndo encontrar
resposta. Admitir isso de forma tranquila também é educativo, pois é a dlvida que

move as pesquisas em qualquer Ciéncia, seja na area de Humanas ou Naturais.

As atividades ocasionais de Natureza e Sociedade podem aproveitar questfes
do momento, mas nem por isso devem ser menos planejadas e organizadas. Os
alunos em grupos ou em duplas podem comentar algum evento que esteja ocupando
o noticiario e que necessitam ser mais bem compreendidos, como inicio ou fim do
horério de verdo, contaminacao do leite por substancias toxicas, publicacdo de pes-
quisa sobre aumento/diminuicdo de populacdo ou a respeito de atropelamentos em
vias expressas, paises e cidades dos times da Copa Libertadores da América ou um
evento inesperado (tsunami ou incéndio na floresta, por exemplo). Também podem
ser comentadas questdes locais, da sua comunidade, tais como a desocupacéo de
terreno de moradia popular por um novo projeto viario, a falta de agua ou a destruicéo
de casas antigas do bairro, uma nova praga implantada. Para sua compreensao, é
necessario providenciar documentos, esquemas ou textos a serem estudados, visitas
as salas de informética ou as salas de leitura, conversas com convidados, além de
breve momento coletivo de finalizacao oral ou escrita, sendo esta ultima possivel de
ser feita em sala ou em casa individualmente, conforme os alunos ja tenham maior
conhecimento da escrita.

As atividades sequenciadas se norteiam pela mesma postura investigativa, in-
cluindo problematizac¢des e procedimentos didaticos comentados nos itens anteriores.
Sua diferenca principal reside no planejamento de um percurso de investigacdo com
atividades diversificadas, para possibilitar a maior ampliagao possivel de informagdes
e de conhecimentos sobre determinado tema, adequados aos alunos. Constitui um
processo proposto pelo professor, no qual os discipulos séo sensibilizados a estudar



algum tema de Natureza e Sociedade, tendo oportunidades para desenvolver proce-
dimentos de pesquisa de Histdria, de Geografia e de Ciéncias Naturais e sistematizar
informacdes e nog¢des conceituais.

Para possibilitar que os alunos facam relacdes entre informacdes aparentemente
desconexas e elaborem noc¢6es mais complexas do que aquelas que ja possuem, sao
planejados experimentos, saidas a campo, leitura de imagens, pesquisa bibliografica,
organizacao de idéias comuns, interpretacdo de imagens, de relatos ou de situacdes-
problema. Assim, competéncias relativas ao processo de investigacao sao trabalhadas
nessas atividades, em conjunto com a elaboracdo de noc¢des e conceitos.

O essencial, contudo, seja qual for a proposta para essas seqiéncias, € que
tenha um significado e uma meta clara, que nao seja desenvolvida automaticamente,
seguindo regras e receitas ou 0 uso de informacdes e conhecimentos que nao facam
sentido aos alunos.

Qualquer seqiiéncia de atividades se organiza em momentos diferenciados. Em-
bora n&o sejam rigidos e comportem variagdes de acordo com 0s objetivos de ensino
ou conteudos a ser trabalhados, selecionamos trés principais:

Momento | - Sensibilizacdo, contextualizacdo e levantamento inicial

A sensibilizacdo € um momento importantissimo, nem sempre tomado com o
cuidado que merece para a aprendizagem. Para iniciar um processo de investiga-
¢éo, precisamos colocar os alunos em contato com o tema a ser desenvolvido. Eo
momento em que 0 assunto toma corpo, em que fazemos as pontes entre 0s alunos
e as informacgdes a serem conhecidas, entre eles e 0s conceitos ou conhecimentos
a serem abordados. E também um momento de contextualizar o assunto, de modo a
esclarecer como ele se relaciona com a vida dos alunos, faz parte dela, das questbes
por eles enfrentadas, como cidadédos do mundo ou da cidade, do bairro, da escola.

N&o é o momento para se ensinar ou esclarecer conceitos, mas de colocar “na
roda” o que vai ser ensinado e aprendido. Algum esclarecimento pode ser dado, mas
nao é hora de explicacdes sistematizadas. Assim, as atividades desse primeiro momen-
to tém o papel de incentivar o comeco das discussdes, de estimular o levantamento
(e a organizacdo) de alguns conhecimentos prévios ou a elaboracdo de hipoteses
que serao desenvolvidas, testadas, pesquisadas, ampliadas e retomadas até o final
da sequéncia. Esse caminho todo deve ficar claro para os alunos, que desse modo
entram na investigagéo propriamente dita.

Esse momento deve resultar em um esquema ou um quadro com tudo o que foi



levantado e esta relacionado ao tema a ser estudado, cuja fun¢éo principal é possibilitar
uma primeira visao de conjunto. Desse registro inicial coletivo, que pode ser amplo e
até “cadtico”, é importante fazer as escolhas e caminhos propostos a ser investigados.
O professor pode optar por escolher um foco e selecionar os caminhos que considerar
mais relevantes ou necessarios, de acordo com as expectativas de aprendizagem,
deixando claro para os alunos o(s) caminho(s) a percorrer.

Momento Il — Problematiza¢cdes, desenvolvimento do conhecimento
e sistematiza¢Oes parciais

E interessante que se inicie todo estudo a partir de um problema, que sirva como
base para o seu desenvolvimento. Tal problematizacdo do conteddo pode ser uma
guestao bem particular, a ser trabalhada em uma Unica aula, ou mais abrangente,
tomando um namero maior de aulas. Pode ser um desafio ou uma situagao-problema
ligada ao assunto, que seja real, contextualizada, e que possibilite a construcéo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores almejados e explicitados nas expec-
tativas de aprendizagem.

Algumas problematizacdes abarcariam expectativas de aprendizagem de toda a
area; outras, podem trabalhar apenas expectativas de uma disciplina, para que seja
possivel o dominio de procedimentos e conceitos préprios, ora de Ciéncias Naturais,
ora de Geografia, ora de Historia.

Ao longo de discussfes, que podem ser feitas inicialmente em pequenos grupos
e, em seguida, compartilhadas por toda a classe, o professor pontua, elabora ques-
tionamentos, fomenta as discussdes e contradi¢cdes entre as diferentes posicdes dos
alunos e langa duvidas que, ainda que de forma implicita, véo demarcando os conhe-
cimentos necessarios para se compreender e resolver o problema.

Adiversificacéo de estratégias é extremamente importante, ndo apenas para moti-
var e estimular os alunos por meio de formas variadas de trabalhar em sala de aula ou
extraclasse, mas, sobretudo, para desenvolver diferentes habilidades e competéncias
como dominio de conceitos, de linguagens, procedimentos de pesquisa e investigacao
em Ciéncias, Geografia e Histéria, além do trabalho individual e em grupo.

Nessa perspectiva, sugere-se 0 uso de diferentes tipos de textos, montagens,
experimentos, observacdes, jogos e outros recursos didaticos. Nesse momento, para
ampliar o repertorio com exemplos, os documentos da Secretaria Municipal de Edu-
cacao podem servir de referéncia.



Momento Ill - Sintese final ou conclusao

Este € 0 momento de concluir o estudo, estabelecer as relacbes mais amplas,
responder a contento a problematizacdo, as duvidas iniciais, elaborar definicdes. E
mais eficiente quando preparada individualmente, discutida em pequenos grupos e
finalmente no coletivo.

Para quem esta se aproximando pela primeira vez de uma noc¢ao conceitual
especifica da qual tinha vaga idéia ou alguma concepg¢ao muito superficial (ou er-
rénea), receber definicbes assim que inicia seu estudo pouco contribui para ampliar
ou corrigir o conhecimento que possui. Para compreender de fato, € necessario que
muitas informagdes sejam relacionadas aos problemas, criando um campo de senti-
dos e de significados que se conectam e fazem pontes com algo ja conhecido, vivido
ou experimentado pelo estudante. Assim, apesar de tradicionalmente as defini¢gdes
iniciarem os estudos, elas se tornam de fato significativas, quando formalizadas ao
final de um percurso investigativo.

Caso a sequéncia de atividades componha um projeto, é necessaria a elabo-
racao de um produto final pelos alunos, seja um livreto, uma maquete, uma palestra
para os colegas de idade inferior (com quem se sentem mais a vontade) ou alguma
intervencédo direta na comunidade, como uma campanha para consumidores e
funcionarios do mercado do bairro economizarem sacos de plastico no balcéo de
compra e venda.

Quando os alunos expbem as pesquisas, elaboradas por suas palavras, orga-
nizadas com seus proprios titulos e/ou chamadas, fazem um exercicio de autonomia
muito importante para o conhecimento. E uma oportunidade de adquirir seguranca
no conhecimento que estdo construindo, pois a tarefa € organiza-lo com o objetivo
de fazer seus colegas compreenderem, seja por meio de uma exposicao oral, seja
por um texto ou uma maquete. Em todas essas formas, € necessario se apropriar
de conhecimentos, sintetiza-los e organiza-los para serem comunicados.

Apds um percurso investigativo, na conclusdo de uma seqiiéncia ou projeto,
a retomada das primeiras elaboracdes ou explica¢gfes registradas é um momento
importante para que os estudantes tomem consciéncia do que e como aprenderam,
explicitando a diferenca que fez o estudo em suas concepcdes e idéias iniciais.
Outros temas para sequiéncias e projetos, relacionados ao tema estudado, podem
ser aqui aventados.



Exemplo de duas sequiéncias de atividades de Natureza e Sociedade para
0 4°. ano relacionadas as expectativas de aprendizagem do TEMA 1 : O QUE
PRODUZIMOS

SEQUENCIA 1

Sensibilizac&o: Quais sdo os habitos alimentares das crian¢cas?

Sera que elas ja pararam para pensar sobre o que comem, quem prepara, qguem
produz? Sera que ja pensaram que muitos dos alimentos de seu dia-a-dia possuem
uma historia muito antiga?

H1-ldentificar costumes alimentares dos habitantes da cidade (comida caseira, pré-pronta, fast-food) e suas
mudancas e permanéncias no tempo.

G1-Reconhecer exemplos de matéria-prima e industria, tendo como referéncia produtos artesanais e industriais
do cotidiano.

1. Conversar em roda sobre as refei¢Bes feitas diariamente: os horarios, o tipo de alimento,
o que se come fora de hora, o que gostam de comer, o0 que ndo gostam, quem prepara a
comida em casa, se ajudam no preparo dos alimentos, quem produz o que comem, COmo
os alimentos chegam em suas casas, 0 que acontece com as sobras das refeigdes etc.

2. Organizar modelo de um cardapio individual para ser preenchido diariamente, por trés
dias da semana (café, almoco, jantar).

3. Registrar em outra ficha individual: quem cozinha, onde cozinha, utensilios usados, habi-
tos alimentares (em frente a TV, refei¢do coletiva), onde é conseguido o alimento.

4. Organizar as informac0des de toda a classe em uma tabela geral: 0 que se come em cada
horério; quem prepara os alimentos; onde eles séo obtidos; com quem sdo compartilha-
dos e se séo industrializados ou néo.

Problematizagcédo 1: Como os alimentos sdo produzidos e chegam
até nos?

C1-ldentificar origem e processos basicos de produgéo de alguns alimentos n&o industrializados e industrializa-
dos, a partir de embalagens e outras referéncias.

G2-Identificar percursos dos alimentos desde a produgéo (plantagéo) até o consumo (comeércio).

G3-Elaborar mapas relacionados a historias dos alimentos: origem, local da plantacéo, da produgéo e do consumo

1- Ler a informacéo sobre os INGREDIENTES em alguns rétulos de produtos
industrializados (suco, pao, agucar, 6leo, leite, arroz, feijao) e coteja-los com alimen-



tos in natura (laranja, alface, tomate, cebola, alho), comparando a origem da maioria
dos ingredientes na agricultura com outros feitos na industria para conservacéo ou
mudanca de cor e sabor. Elaborar hipoteses sobre a funcdo dos conservantes em
alguns deles, como em sucos e paes, por exemplo.

2- Preparar coletivamente perguntas sobre a origem e o percurso dos alimentos
para visita organizada a um mercado ou feira livre, escolhendo antecipadamente quem
entrevistar: os entregadores de produtos (motoristas), os organizadores de géndolas
de supermercado, os feirantes.

3- Interpretar imagens de uma cadeia produtiva de laticinios, da origem até o
consumidor, identificando os varios tipos de matéria-prima, articulando os setores
primario e secundario da economia.

4- Como sistematizacé@o dessa etapa pode-se elaborar um mapa do Brasil ou do Es-

tado (ou mesmo do mundo) para localizar os lugares que tém matéria-prima, onde ocorre o
processo de industrializacéo e o mercado consumidor, sendo as quilometragens estimadas
e tracos entre os lugares, indicando os fluxos de mercadorias. Pode-se introduzir a nogao
de localizacéo; distancia entre os lugares (e registrar em escala); organizar simbolos para
cada produto e lugar (legenda); e ainda, a relagéo entre os Estados e cidades. Ou seja, ao
mesmo tempo que se desenvolve o conteudo, incorpora-se a linguagem cartografica.

Problematizagdo 2- Como os alimentos sao conservados? Sempre
foi assim?

H2-Identificar processos de produgao, de conservagao, de circulagdo de alimentos que abastecem a cidade, e
0s sujeitos historicos neles envolvidos, considerando suas mudangas e permanéncias no tempo.

C2-Reconhecer técnicas de conservacéo de alimentos como: resfriamento e adigao de substancias — sal, con-
servantes, acidos.

C3-Reconhecer sinais de transformagdes, como: bolores, coldnias de bactérias e gases, que ocorrem com a
deterioracé@o de alimentos ou de suas embalagens quando néo séo conservadas.

1- Elaborar experimento deixando banana e/ou maca cortadas em trés lotes:
um em contato direto com o ar, outro em vidro (sucata) fechado e o Ultimo regado
com suco de laranja, liméo ou vinagre, que sdo substancias quimicas acidas. Antes
do experimento, registrar as hipoteses sobre 0 que pode acontecer e os resultados
observados depois de uma ou duas horas.

2-Pesquisar a funcéo dos congeladores e por que, por exemplo, as embalagens
de lata “estufadas” sdo jogadas fora, entrevistando funcionarios de supermercado.
Relacionar o tempo de deterioracdo com o prazo de validade que é encontrado (e
lido) nas latas de conservas.
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3- Comparar habitos alimentares em diferentes tempos com questionario a ser
enviado aos avls para comparar 0 que mudou e o que permaneceu nos habitos
alimentares das pessoas das familias (acrescentar pedidos de fotos e utensilios da
época, receitas e livros antigos...).Organizar as informacdes levantadas em tabelas,
junto com as criangas, em situacdes coletivas.

Leiteiro (1940)

Livro Cenas Urbanas de Hildegard Rosenthal - Acervo do Instituto Moreira Salles



4- Apreciar utensilios antigos, imagens, livros de receitas, receitas antigas e
organizar um museu com 0s objetos trazidos.

5- Como sintese, elaborar desenhos comparativos do passado e do presente sobre
0s processos de producédo e conservacao de alimentos, com cenarios e personagens
adequados as épocas. Convidar um avd para relatar experiéncias e resgatar rituais
alimentares antigos e, se possivel, preparar um prato para degustacao, discutindo
como as sobras seréo conservadas.

Problematizacdo 3 - Que transformag¢fes ocorrem em NOSSO COrpo
durante a digestéo dos alimentos?

C4-Reconhecer transformacgdes de materiais na realizagao de receitas caseiras simples, como paes e bolos.
C5-Identificar os principais tipos de nutrientes associando-os aos alimentos comuns da dieta diaria.

C6-Descrever os processos béasicos da digestéo para aproveitamento do alimento pelo corpo.

Atividades de Ciéncias

1- Fazer uma receita simples de bolo com os alunos (que eles mesmos
podem trazer e/ou ter estudado em LP) registrando os produtos que entram na
mistura, descrevendo (ou desenhando) a mistura crua e depois de cozida, quando
nenhum dos ingredientes pode ser recuperado, pois houve reacao quimica pelo
aquecimento.

2- A partir de uma lista de alimentos que os alunos comem diariamente, indicar
0s que, apds serem transformados quimicamente na digestao, dao energia por pos-
suirem acucares (carboidratos) como: arroz, feijdo, macarrao, batata e diferencia-los
daqueles que dao vitaminas e assim nos deixam mais saudaveis, com menos gripe e
sem anemia, como os alimentos frescos: legumes, frutas, verduras, temperos (alho,
cebola, salsinha, coentro, cebolinha).

3-Descrever o que acontece quando se come arroz e feijao, por exemplo, fazendo
hipéteses, desde a mastigacao até o aproveitamento da energia e a formacao das
fezes; o tempo que isso leva; desenhando o caminho dos alimentos em uma grande
silhueta de corpo desenhada em papel de embrulho; lendo em livros o processo da
digestao e sistematizando em pequeno texto coletivo.

4- Como sintese, 0s alunos, em grupos, utilizardo maquetes feitas com bico de
garrafa PET, caixas de sapato, canudos de refrigerante, barbantes etc, sintetizaréo as
transformacdes de alguns alimentos, representando as vitaminas e acucares no corpo,
de forma a nos proteger das doencas produzindo energia para todas as atividades.



Problematizacéo 4 - Onde e como os alimentos sdo produzidos?

H3-ldentificar a relagéo da cidade de Sao Paulo com outras localidades para producéo e abastecimento de
alimentos, e suas mudancas e permanéncias no tempo (feiras, supermercados, restaurantes, cantinas, formas
de transporte das areas agricolas para as urbanas - da carroga ao caminhao etc.)

Atividade de Historia
1- Entrevistar avés e pessoas mais velhas sobre a procedéncia dos alimentos
no passado.

2- Comparar e debater a procedéncia dos alimentos: onde sao produzidos hoje e onde
eram (se havia horta, se alguns avés viviam em sitios ou fazendas...), onde se compra hoje e
como era antigamente, como eram vendidos antigamente (a granel) e hoje (ensacados)...

3- Conhecer tradic¢des e rituais ligados a determinados alimentos tipicos de Séo Paulo,
como o milho, contados por um adulto que conhece as tradicdes do interior paulista.

4- Observar e colher informacdes de fotos antigas*.

5- Contar e ler histérias sobre antigos sistemas de abastecimento de alimentos®.

Atividades de Geografia

G9- Reconhecer a posi¢édo geografica de Sdo Paulo no abastecimento de alimentos.

G4-ldentificar diferentes atividades profissionais que envolvem a produgao e a circulagao de produtos artesanais
ou industriais.

G5-ldentificar os locais de comercializagéo dos produtos agricolas (centrais de abastecimento, feiras livres,
supermercados...)

G6-Reconhecer as formas de uso do solo na produgéo de alimentos.
G7-Reconhecer, a partir de ilustragdes e mapas, elementos do ambiente do campo ou da cidade.
G8- Identificar principais atividades econdmicas em diferentes Estados brasileiros.

1- Localizar em um mapa do municipio de S&o Paulo e da regido metropolitana,
por exemplo, os municipios que compdem o cinturdo verde: Mogi das Cruzes, Poa,
Suzano, Ferraz de Vasconcelos, entre outros. Analisar como esses alimentos sdo
transportados e que tipo de mao-de-obra atua nesse setor da economia, sendo o
CEAGESP o lugar onde chegam as mercadorias para serem distribuidas aos su-
permercados, feiras, vendinhas de bairros,etc. Nesse momento, pode-se fazer uma
visita ao CEAGESP e/ou uma pesquisa para identificar os profissionais envolvidos na
producéo e na circulagdo dos produtos.

4 Ver fotos: “Leiteiro”, “Feirante esperando o bonde” de Hildegard Rosenthal — Acervo do Instituto Moreira Salles.

5 Como textos do cronista Jorge Americano, que fala dos antigos galinheiros e dos primeiros supermercados em Séo
Paulo em 1962, in AMERICANO, Jorge. Sdo Paulo atual — 1935 — 1962. Sao Paulo: Edigdes Melhoramentos, 1963.
“Supermercados”, p. 63-4. “Os galinheiros”, p. 137.



2- Essas informac8es podem ser articuladas com um estudo do uso do solo, ou
seja, como sdo produzidos os produtos, o tipo de solo, as condigbes meteorologicas
para o plantio, quais regiées de Sao Paulo ou do Brasil produzem, quais as caracte-
risticas da pratica agricola.

3- Como sintese, pode-se elaborar um quadro com as informacdes obtidas e
comparar o solo com o clima e o produto cultivado e, ainda, o lugar. Com essas in-
formacdes sistematizadas, elabora-se um mapa do Brasil, indicando a producao de
milho, feijao, trigo, soja, arroz, cana-de-acucar e café, que sédo os alimentos basicos
da populagédo. Nesse caso, compare a época do plantio que pode ser alterado em
decorréncia das condi¢des climéticas.

SEQUENCIA 2

Sensibilizacdo - O que € produzido nas industrias além dos
alimentos?

Apos roda de conversa, escrever na lousa esquema inicial dos contetdos rela-
cionados a questdo que podem ser abordados, localizando os escolhidos para esta
seqliéncia.

Problematizagcéo 1 — Como os objetos que usamos sao fabricados?

C7-ldentificar e descrever diferentes materiais como metais, plasticos, madeira, vidro, em produtos naturais € in-
dustrializados presentes no cotidiano e compara-los quanto a origem, propriedades e ao processo de produgao.

G10-Identificar o uso de diferentes equipamentos e técnicas na produgéo de objetos artesanais e industrializados.

1- Elaborar hipoteses sobre os produtos naturais (minérios, petréleo, arvores,
areia) necessarios para a producéo de objetos do cotidiano como panelas (metais),
brinquedos (plasticos), moveis (madeira), janelas (vidro) e 0s processos para sua
industrializacéo.

2- Investigar alguns processos industriais em livros adequados as criancas
e sistematizar em textos coletivos ou tabelas, de forma comparativa, a origem, as
propriedades (resisténcia ao calor, ao atrito desgastante, transparéncia, “leveza”),
0s equipamentos e técnicas usadas nos processos industriais de objetos utilizando
materiais estudados. Comparar com a producéo artesanal dos mesmos objetos.

3- Investigar o tipo de trabalho no extrativismo vegetal, como o babagu e a car-
nauba, que gera produtos artesanais e ainda fornece matéria-prima para as industrias
de cosmeético.



Problematizacéo 2 - Os residuos industriais dos objetos produzidos
e aqueles obtidos ap6s sua utilizacdo (lixo) podem servir como
documentos?

H6- Identificar e comparar a produgao e a coleta de residuos na cidade de Sdo Paulo e em outras localidades e
suas diferencas e permanéncias no tempo (sambaquis, lixo urbano, lixo rural...).

H7-Relacionar atividades locais e acontecimentos histéricos da cidade de Sao Paulo com a preservagao da
memoria de individuos, grupos e classes do periodo colonial ao presente.

H8-Identificar e utilizar marcadores de tempo de média e longa duragéo (décadas e séculos) e situar a histéria
do aluno na histéria da cidade.

H9- Reconhecer a importancia da preservagao do patriménio.

Atividades de Histoéria

1- Em roda de conversa, debater com as crian¢as a idéia de que o lixo de cada
época é diferente e, assim, o residuo pode ser um documento para contar sobre 0
modo de vida de um povo em certa época.

2- Analisar o lixo da escola ou da sua casa como fontes histéricas materiais. Para
isso, antes de tudo, é preciso algumas orientacdes de higiene e de procedimento:
escolher um lixo recente e pequeno junto com um adulto; forrar com jornal ou plastico
o local onde sera espalhado o lixo; usar luvas ou um instrumento para separar os resi-
duos ao observa-los; distinguir os alimentos no lixo; identificar os tipos de alimentos e
se houve ou nao desperdicio; verificar se ha predominancia ou ndo de alimentos crus,
cozidos, naturais, industrializados; identificar as embalagens dos alimentos, distinguir
os materiais usados nas embalagens (plastico, papel, vidro, metal) e, finalmente,
analisar as informagdes para tirar algumas conclusbes sobre a situagdo econémica
das pessoas que produziram lixo.

Problematizacédo 3 - O que temos a ver com o lixo da cidade?

C8-Reconhecer formas adequadas de deposic¢éo do lixo doméstico (casa e escola) e valorizar formas para sua
reducéo pelo consumo consciente.

C9-Observar, identificar e registrar principais diferengas entre lixo organico e outros tipos de residuos domésti-
cos, reconhecendo diferentes impactos que podem provocar no ambiente.

C10-Observar e identificar procedimentos que favoregam a coleta seletiva, reconhecendo simbolos de recicla-
gem e de seguranga em embalagens e rétulos de produtos industrializados.

G11-Reconhecer os tipos de coleta do lixo e como a percebemos nas atividades diarias na cidade: catador de
latas; papeléo; entulho de material de construcéo e outros.

G12-Reconhecer os objetos produzidos como material reciclado e industrializado, compreendendo a relagédo
entre producéo de objetos, consumo e desperdicio.




1-Observar e desenhar ou fotografar e imprimir ou utilizar imagem no computador
principalmente, o chéo e as latas de lixo do patio da escola e dos banheiros antes e
apos o intervalo, escrevendo legendas que valorizem as atitudes adequadas. Obser-
var se a lata de lixo tem visita de insetos (e/ou roedores) e relacionar lixo de comida
humana com comida necessaria para insetos e ratos.

2- Fazer lista de acdes para diminuir o lixo da escola e da casa, como por
exemplo: reduzir as embalagens, usar copos nao-descartaveis, utilizar produtos
frescos etc.

3- Comparar quantidade e tipo de lixo produzido pelo preparo de alimentos fres-
cos e de alimentos industrializados. Enterrar, em vidros grandes ou aquarios, esses
dois tipos de lixo. Umedecer, tampar e, depois de algumas semanas, observar a sua
decomposicao. Escrever os resultados das observacoes e refletir sobre a permanéncia
dos diferentes materiais no ambiente. Elaborar cartaz com recortes de simbolos de
reciclagem e de seguranca encontrados em embalagens.

4- Como sintese final da seqiéncia, fazer um painel ou um debate sobre o
trabalho com a reciclagem e a populacao que vive do lixo produzido nas grandes
cidades. Em alguns bairros da cidade de S&o Paulo h& cooperativas de coleta sele-
tiva de lixo, principalmente de papeléo e latas de aluminio, que podem ser visitadas
pelos alunos para conhecer como se da todo o processo produtivo do lixo. Além
disso, ha sempre artigos em jornais sobre esse tipo de trabalho e como o Brasil
aproveita esses produtos e desponta como um pais importante na coleta seletiva.
Vale a pena uma pesquisa e um debate sobre o tema, destacando-se a reciclagem
e o desperdicio.

4.2.3.3 Avaliacao em Natureza e Sociedade

A avaliacao é parte do processo de ensino e aprendizagem e nao apenas ins-
trumento que quantifica 0 conhecimento escolar do aluno. Precisa ser considerada
em todas as etapas do trabalho pedagdégico e os dados obtidos vao oferecendo aos
professores um diagndéstico sobre as competéncias que os alunos estdo adquirindo
ao longo de sua escolaridade.

Portanto, as informacdes obtidas nos permitem avaliar os avancos, as dificuldades
e as intervengdes didaticas que contribuam, para melhorar o processo de aprendiza-
gem dos alunos.



Para realizar uma avaliac&o é importante considerar:
- O que avaliar?

- Como avaliar?

- Por que avaliar?

- Para que avaliar?

Essas perguntas podem sugerir parametros para diferentes tipos de avaliacdo
utilizando a observacéo, a avaliacdo em grupo, a auto-avaliagdo, as provas indivi-
duais ou em duplas, os registros das atividades seqiienciadas e outras propostas.
Esses registros contribuem para que os professores possam analisar o processo de
aprendizagem dos alunos, permitindo uma visdo global de cada um e do processo
pedagdgico vivenciado por todos.

Deve-se considerar que todas as atividades realizadas cotidianamente permitem
analisar a formacao de nog¢des conceituais pelos alunos e se houve ou ndo desenvol-
vimento de procedimentos e/ou compreensao dos contelidos trabalhados. Pode-se
também elaborar um problema no qual o aluno deve aplicar os contetdos aprendidos
pararesolvé-lo. Mas, neste caso, os alunos que devem ter vivenciado proposta seme-
Ihante em atividade para aprender como fazer, em situacdo ndo-avaliativa.

Um aspecto importante sobre a avaliagao, portanto, é que ela deve ser coerente
com o0 que e como se ensina na sala de aula. Ou seja, o tipo de instrumento que se
utiliza e as habilidades ou conhecimentos que se avaliam devem ser coerentes ao
que foi desenvolvido em sala de aula.

4.2.4 ARTES E EDUCACAO FISICA

4.2.4.1 Orientacdes para a organizacao das expectativas de
aprendizagem

Tanto o professor quanto os estudantes do Ciclo | do Ensino Fundamental sdo
seres possuidores de cultura. Assim como o educador, as criancas constroem suas
representacdes acerca das producgdes e manifestacdes culturais das linguagens: vi-
sual, musical, teatral e corporal (brincadeiras, brinquedos, pinturas, desenhos, ritmos
pop, cangdes e dancas regionais, teatro de marionetes, desenhos animados, filmes
cinematograficos etc.) em suas vivéncias e seus contextos culturais, como o ambiente
da familia, da comunidade, da midia etc.
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Essas vivéncias, porém, nao sao suficientes para a aquisicdo do conhecimento
sistematizado em Artes e Educacao Fisica. O conhecimento sistematizado, fruto de
um trabalho que acontece no ambiente escolar por meio das atividades de ensino,
se caracteriza por ser uma agao sensivel, elaborada e sistemética, principalmente
guanto as relacdes entre conceitos, fatos, fazeres, valores e atitudes. Nesse sen-
tido, o que diferencia professores e estudantes é que as criangcas ndo possuem
um meétodo sistematico de aprendizado, competéncia que vem sendo adquirida
pelo docente ao longo de toda sua formacgéo (tanto na Educacao Bésica como na
formacédo continuada).

E na escola, com a mediacéo do professor, que os estudantes tém a oportu-
nidade de desenvolver autonomia, identificar e utilizar as fontes de conhecimento
e constituir suas estratégias de aprendizado, bem como adquirir condi¢cdes para
analisar diversos produtos culturais, compara-los e desenvolver o raciocinio critico
sobre eles.

No contexto da contemporaneidade - época em que se presencia uma aceleracao
da producéo cultural e do convivio proximo com a diversidade - € papel da escola pro-
porcionar a convivéncia, analise e critica entre os saberes cientificos ou académicos,
popular ou midiaticos.

EMEF José M. Lisboa Foto: Lilian Borges
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No quadro abaixo séo relacionadas algumas producdes e manifestacdes presen-
tes no universo cultural que podem ser trabalhadas nas aulas de Artes e Educacéo
Fisica:

Producgao/manifestacéo cultural
Contexto
. ) . . . Linguagem
Cultural Linguagem Visual |Linguagem Musical | Linguagem Teatral guag
Corporal
Brinquedos (bolas, Cancgdes e musicas Contacéao de historias | Brincadeiras (individu-
bonecos, roupas e mo- | presentes em brinca- P is infanti ais, coletivas, de correr,
bilia de bonecas, fanta- | deiras infantis ecas teatrais infantis | 4o jar, de esconder,
sias, miniaturas, blocos - . Programas de radio e | de perceber formas,
de montar, brinquedos Cacrll_gges e r_m;sw:_:\s de TV, dirigidos ou ndo | SONS, temperaturas,
para puxar e empurrar, | radicionais infantis as criancas texturas, de desenhar,
livros resistentes de Cancdes e musicas de cantar, de mimica
ilustracGes, pipa, pi&o, | pop, infantis ou nao Filmes cinematografi- | etc.)
bola de gude, jogos de cos, dirigidos ou n&o as .
encaixe, jogos de tabu- | Trilha sonora de nove- | criangas Jogos (de saldo, de
- leiro, jogos de cartas, | las e filmes Filmes e videos publi- e oog0s C:je
= quebra-cabecas, jogo citarios P pmgu’e-_poggued_ 'ah
S S da memoria, patins, nlemgrlell, ea |vmda-
€ = patinetes, bicicletas, gao,d e luta, jogos de
p 5%’ materiais coleciona- quadra etc.)
E s veis, discos, aparelhos
S eletrénicos etc.)
© llustracéo
Charge
Histéria em quadrinhos
Desenho animado
Pintura
Fotografia
Videografia
Cinema
Computacéo grafica
Arte plumaria Ritmos regionais brasi- | Mamulengos Festejos e folguedos
Artesanato leiros (de raiz, caipira, |Teatro de marionetes regionais brasileiros
D h chorinho, samba, xote, Teatro de fantoch (ciranda, capoeira,
esenno baido, maracatu, em- eatro de fantoches maculelé, forré, bumba-
Escultura bolada, ciranda, frevo | Teatro de varas meu-boi, samba de
T Estamparia etc.) Teatro de rua roda, congado, quadri-
c . Iha, calango, boleadei-
o ; | D . € ,
2 G.ravura F.".'tm,os afro'brasne”os Teatro de mascaras ra, milonga, malambo,
o) Pintura (ijexa, afoxé, olodum, | Teatro de sombras frevo, xote, pau de
© Pintura corporal merengue efc.) fitas, siria, danga dos
= Relevo Msica indigena facoes etc.)
jun}
) Tapecaria
Tecelagem
Trangado
Vestuério
Cenérios teatrais




4.2.4.2 Questdes de natureza metodoldgica e didatica

A construcao de conhecimentos pelas criancas

As criangas sao aprendizes ativos, atribuem e constroem significados para suas
experiéncias culturais, tanto de forma individual como por meio da experiéncia coletiva,
no espaco familiar, na comunidade e, principalmente, pelo contato com as midias.

Por isso, muitas vezes, os sentidos que elas dao as diferentes manifestacdes
culturais vém carregados de influéncias da cultura midiatica. Cultura que elas apreciam
e gostam muito. Pela convivéncia com a midia, as criangas constroem seus valores
acerca dos artistas, das diferentes formas de arte e também seus valores sobre a cultura
corporal. Como sabemos, a cultura midiatica valoriza as formas de artes e os artistas
gue possuem forte apelo comercial, sem atribuir o mesmo interesse a diversidade
cultural presente, por exemplo, nas culturas indigenas, africanas, regionais e popula-
res, nem tampouco valorizar a cultura erudita. Em relacao a cultura corporal, a midia
tende a valorizar os corpos magros, atléticos, modelares e “ideais”, sem considerar o
respeito as diferencas ou a existéncia de inimeras formas e atributos estéticos.

Entretanto, a influéncia da midia, prejudicial a primeira vista, pode ser uma porta
de entrada para outros conhecimentos mais tradicionais e considerados como validos,
j& que as criancas sO constroem novos conceitos, novas categorias de pensamento,
novos valores, novos procedimentos e novas atitudes em relacdo as producdes e
manifestacdes culturais a partir do repertério de conhecimentos ja experimentados
e aprendidos. Um novo aprendizado, como se sabe, estd sempre relacionado a um
anterior.

Por esse raciocinio, o conhecimento de Artes e de Educacao Fisica que os
estudantes obtém fora da sala de aula, por meio da cultura familiar, da comunidade,
midiatica etc., pode ser usado como ponto de partida para a interpreta¢do, conceitua-
¢do, criacdo, valoracdo e critica das produc¢des e manifestacdes culturais, habilidades
essenciais para o conhecimento sistematizado nessas areas.

A atividade didatica como potencializadora das aprendizagens

Os critérios de selecao dos conteudos de Artes e Educacgéo Fisica (as experiéncias
continuas que compdem o processo social e pedagdgico e os produtos investigados) a
serem ensinados e aprendidos na escola hdo podem basear-se apenas e tdo-somente
no gosto pessoal do professor ou em suas preferéncias estilisticas ou formais. Essa
escolha deve ocorrer, primeiro, a partir dos objetivos do projeto politico-pedagogico



da escola, nos objetivos de ensino das Artes e da Educacao Fisica para o Ciclo | do
Ensino Fundamental e nas expectativas de aprendizagem referentes ao ano letivo
em questao.

Além disso, a escolha dos conteudos de Artes e Educacao Fisica a serem ensi-
nados e aprendidos na escola precisa tomar como ponto de partida o conhecimento
prévio e o patrimdnio cultural dos estudantes. Desse modo, qualquer que seja a pro-
ducdo ou manifestacdo da cultura a ser tematizada em cada ano da escolarizacdo
fundamental, exige a atencao e intervencdo docente:

Ao inicio de cada atividade, é necessario que o professor faga o0 mapeamento
do patrimdnio cultural dos estudantes, a fim de que os conteldos escolhidos tenham
valor e sejam legitimados pelos participantes do processo (estudantes, professores
e comunidade).

O mapeamento € a base da estrutura do trabalho pedagoégico e é uma acéo perme-
ada pelo dialogo e pela observacgao. Ele visa coletar informagdes acerca do patrimdnio
cultural da comunidade e do universo cultural dos estudantes. Por meio da pratica do
mapeamento, os educadores poderao realizar uma pesquisa de campo visando observar
as préticas culturais do entorno da escola, assim como acessar as manifestacdes que
0s estudantes reconhecem por meio de algumas questbes, como:

* Quais praticas relativas a cultura encontram-se na paisagem social dos estudantes?

® Como e onde séo realizadas?

® Quem participa dessas praticas?

* Como e em quais espacos sao realizadas?

* O que os estudantes sabem/conhecem sobre as producdes e manifestaces culturais?

* Quais sao as suas representacdes iniciais® sobre as producdes, manifestacdes e praticas
culturais que ndo se encontram proximas?

Caso mais de um estudante apresente formas diferenciadas de brincar, jogar
ou dancar, cantar, fazer arte visual e atuar em pecas teatrais, o professor podera
organizar as atividades de ensino, de modo que todos sejam contemplados. Apés as
vivéncias dessas formas ou da apresentada inicialmente pelo professor (dependendo
da tematica a ser estudada), poderdo ser propostas algumas variacoes.

6 Especificamente em relagéo as artes, tem-se como forma de representagdo comum apenas a arte erudita. En-
tretanto, o professor pode e deve ressignificar essa representagdo, promovendo situagdes de aprendizagem em que
as manifestagOes artisticas dos mais diversos contextos culturais (familiar, da comunidade, popular, midiatico etc.)
sejam estudadas pelas criangas.



Ao vivenciar dois ou trés modos de brincar, dancar, cantar, atuar e fazer arte
visual, o professor podera levantar o que gostaram ou ndo em cada uma das ex-
periéncias e perguntar se querem fazer alguma proposta nova para aquilo que foi
vivenciado. Além disso, pode-se questionar a respeito das semelhancas entre as
diferentes praticas culturais demonstradas e experimentadas até aquele momento.
Ou seja, por meio das expectativas selecionadas, o professor fard a mediacao apro-
priada para gerar questionamentos, novas possibilidades de producéo e estabelecer
relacdes com o conhecimento adquirido nas diversas experiéncias de aprendizagem
de cada um.

Outra forma também utilizada para coletar essas informacdes iniciais pode ser o
dialogo com a comunidade nas diversas reunides realizadas na escola, ou por conversa
direta com alguns colegas de trabalho que residem no bairro ou com os estudantes
indagando acerca das manifestacdes que serédo tematizadas naquele periodo letivo.
Esse procedimento permitira configurar um rol de saberes acerca das produgdes e
manifestacdes culturais que os estudantes ja possuem quando chegam a escola (a
sua cultura patrimonial).

No decorrer das atividades de ensino, o professor podera promover interrup-
¢bes sempre que perceber alguma dificuldade por parte dos estudantes na sua reali-
zacao. Nesses momentos, o docente promovera indagagdes a turma a fim de resolver
o problema e, consequentemente, favorecer a ampliacdo dos saberes necessarios
para a leitura daquela produg&o ou manifestacao.

E importante atentar para o fato de que as respostas dos estudantes encon-
tram-se profundamente relacionadas as suas condi¢6es de leitura, bagagem cul-
tural, sensacdes e sentimentos provocados, formas de relacionamento do grupo
etc. Nesse sentido, o professor podera valorizar e experimentar todas as sugestdes
até que a turma construa a solugcédo que melhor atenda as suas demandas. Nesse
momento, deve-se ficar atento para ndo promover a depreciagdo dos saberes
inicialmente apresentados ou das sugestdes que ndo foram bem-sucedidas e
deve-se valorizar a possibilidade da insercdo de todas as propostas com vistas a
construcao coletiva.

Além disso, é fundamental que os estudantes criem e recriem sua expressao corpo-
ral, verbal, visual e musical por meio de perguntas e negociacao coletiva, tais como:

* Quais sentimentos e sensagdes essa musica desperta?

® Quais movimentos vocés conseguem fazer para melhorar essa jogada?



* Alguém conhece uma forma diferente de fazer esse brinquedo?
® Como se faz a cor marrom?
* De que forma se pode utilizar o tambor?

* Como vocé demonstra tristeza, alegria, prazer, cansago, sono etc. sem usar as palavras?

Entretanto, os movimentos, procedimentos, gostos e acdes padronizadas ja
conhecidos pelos estudantes mediante inimeros veiculos de informacao ndo devem
ser negados, pois fazem parte da cultura do grupo. Na direcdo da autonomia e da
valorizacao das identidades, é importante acolhé-los para que, no processo de cons-
trucdo coletiva, sejam ampliados e reconstruidos.

Apé6s o desenvolvimento da atividade de ensino, o professor podera con-
versar a respeito dos sentimentos despertados, emocdes, dificuldades, facilidades,
relacdes com os colegas durante a atividade e promover comparagfes com outros
conhecimentos e experiéncias dos estudantes. Essa acdo permitird ampliar todas as
dimensdes humanas para facilitar a comunicagdo e a expressao pelas linguagens
corporal, visual, musical e teatral.

Além disso, essa conversa podera evitar as exclusfes em vista dos diferen-
ciais de partida quanto aos saberes que séo focalizados. Vale ressaltar que, para
melhorar a leitura das variadas linguagens séo necessarias condi¢des para garantir
gue o estudante compreenda a tarefa a executar. Com essa acéo, é considerada
a historia de vida de cada um (estudante e professor). Dadas as origens culturais
diversas e a posse de saberes diferenciados, o professor deveréa evitar a énfase
no desempenho, e garantir aos estudantes as condi¢des e tempo necessarios para
gue possam fazer tentativas sucessivas que os aproximem das expectativas de
aprendizagem desejadas.

Isso implica retomar varias vezes as atividades que envolvem brincadeiras,
dancas, manifesta¢gfes das linguagens visual, musical e teatral, bem como suas va-
riagdes, a fim de que os estudantes possam aprender a atuar com maior propriedade
na mesma manifestagao, ampliando assim o seu significado para cada pessoa e para
o grupo. Para promover melhores condicfes de aprendizagem, o professor, ao sentir
as necessidades da turma, devera selecionar novos recursos e organizar outras ati-
vidades de ensino, conforme mencionado anteriormente.

As reflexdes em torno do modo de participar das manifestacdes da cultura e de
construir novas producdes culturais, ou 0s insucessos e sucessos experimentados,



levam ao aprimoramento da leitura da linguagem corporal, visual, musical e teatral, pre-
sente nas manifestacdes, o que pode facilitar a criacao de novas formas de linguagem.
Para isso, além de os estudantes experimentarem mais de uma vez a manifestacao
cultural deverao ser estimulados a fazer novas leituras. As praticas culturais mencio-
nadas por eles no decorrer das discussdes poderao ser focalizadas pelas atividades
de ensino seguintes, principalmente porque essas novas vivéncias acompanhadas
das respectivas analises ampliardo suas possibilidades de interpretagdo, visto que
tomar&o contato com diferentes linguagens.

Os estudantes devem ser incentivados a partilhar saberes, explicar as praticas,
apresentar idéias, modos de fazer e proceder e ressignifica-los. A principio isso pode-
ra ser dificil devido a falta de experiéncia nessa relacdo (ouvir, experimentar, sugerir,
vivenciar etc.), mas com o decorrer do tempo e com a repeticdo dos procedimentos,
esse processo sera aprimorado. Nesse momento, destacamos que tanto as opinides
favoraveis quanto os pensamentos divergentes merecem valorizagdo. Os estudantes
descontentes com as situacdes vividas ou as propostas e decisdes coletivas finais devem
expor as opinides de modo que todos possam perceber a aula como espaco democra-
tico. Colocar-se de modo contrario com relagédo aos procedimentos adotados durante
determinada manifestacao cultural € um fato importante para a valoriza¢ao respeitosa
com as oposicdes e divergéncias de idéias. Esse cuidado aproximara e valorizara as
diferencas culturais, contribuindo para a ado¢éo de uma postura respeitosa.

O uso de recursos didaticos e tecnologicos

Para favorecer a vivéncia, criacao e producao cultural dos estudantes é importante
gue o espaco da sala de aula seja especialmente concebido e organizado, sempre a
partir das condi¢des existentes na escola. Essa concepcgao e organizacdo envolvem
o0 arranjo e a distribuicdo dos materiais a serem utilizados; clareza visual e funcional
do local; marca pessoal do professor e dos estudantes a fim de criar “a estética do
ambiente”; caracteristica mutavel e flexivel do espaco.

Por isso, materiais, suportes e instrumentos sdo minimamente necessarios,
tais como: papéis de diversos tipos; lapis, canetas, pincéis e tintas de diversos tipos;
tesouras, colas e fitas aderentes; sucatas variadas (garrafas pet, potes de plastico,
caixas de leite, caixas de sapato, caixas de remédio, rolos de papel-toalha, rolos de
papel higiénico, palitos de churrasco, palitos de dente, palitos de fésforo, bandejas de
isopor etc.); retalhos de tecidos; materiais sonoros (sinos, cocos, madeiras, chocalhos
etc.); fantasias e figurinos teatrais; entre outros.



Para que os estudantes possam apreciar, contextualizar, criticar e valorizar 0s
objetos culturais, o professor pode recorrer a bibliotecas, fonotecas e videotecas, a
fim de colher: imagens, biografias de artistas, textos criticos, textos de autor, textos
literarios, revistas, videos, fitas de audio, cassetes, discos, CDs, DVDs, etc.

O uso das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo também é re-
comendado. Existem iniUmeros softwares e sites que podem ser utilizados em
projetos e em sequéncias didaticas. Além disso, o professor consegue aproveitar
as manifestacdes culturais da comunidade, exposicdes, apresentacbes musicais e
teatrais, feiras culturais etc. Ele pode, também, contatar artistas e artesdos locais
para promover espetaculos e bate-papos com os estudantes no proprio ambiente
escolar ou aproveitar eventos e promocoes realizadas pela Secretaria de Educacao
do Municipio de Séo Paulo.

Leitura e escrita nas aulas de Artes e Educacéo Fisica

As praticas corporais e artisticas, pelas suas caracteristicas expressivas,
levam-nos a perceber que é a cultura que permite a configuragcédo e socializagéo
das diversas manifestacfes. Por meio das producdes culturais sdo estabelecidas
relagdes comunicativas com a sociedade. Isto implica o entendimento de que as
producBes e manifestagcfes culturais sdo textos que podem ser lidos e, portanto,
interpretados.

E pela interpretacéo dos textos corporais que se atribuem conclusdes acerca do
estado pessoal dos individuos (alegria, tristeza, cansaco, raiva, sono) ou, de maneira
mais profunda, a trajetéria de vida, a posigédo social, a profissdo, as origens sociais
etc. E pela interpretacéo dos textos de um artista ou de um grupo de artistas que se
atribuem os valores estéticos e os ideais de beleza de um individuo, de grupo social
ou de um periodo da Historia.

Nesse sentido, é facil perceber que a vida sofrida das populacdes mais humildes
esta inscrita nos seus corpos de uma forma bem diferente que a opuléncia das elites
e podem estar, também, significadas nas cores, formas, texturas, ritmos, sons etc.
presentes nas producdes e manifestacfes artisticas produzidas por essas pessoas.
A construcado do género em uma sociedade em especifico dira quais sao os gestos,
cores, modos de falar, cantar, dizer, adequados ou ndo para os meninos e homens e
para as meninas e mulheres.

O corpo e as producdes e manifestacdes artisticas, nesse sentido, sdo entendi-
dos como suporte de linguagens que manifestam a cultura na qual estéo inseridos.



Por nascer, viver, sentir, pensar e agir em contextos historicos e culturais, o corpo
€ depositario e agente da cultura em que participa. Dele emanam e sdo manufatu-
radas informag@es e codigos que podem ser vistos pelos diversos aspectos a sua
cultura.

A cultura pode ser notada, por exemplo, pelo modo como cada grupo social se
alimenta, se higieniza, se embeleza, festeja, comemora, ritualiza, decora sua casa,
sua cidade... Outros recursos culturais fundamentais para a comunicacédo séo os
gestos, ou seja, os movimentos aos quais sao atribuidos determinados significados
culturalmente determinados. O polegar para cima, a piscadela, o “dar de ombros”,
as caretas etc. sdo formas expressivas aprendidas culturalmente e que podem ser
interpretadas de modo conforme o grupo cultural. As cores das paredes das casas,
a decoracao dos cobmodos, o material de que sao feitos os artefatos de cozinha, ou
a melodia / musica que uma mae canta para seu filho, o conjunto de palavras que
as criangas repetem ao brincar, sao tradigbes que se renovam e que significam um
individuo e uma comunidade, caracterizando-a de forma Unica e fazendo com que
ela possa ser reconhecida.

O corpo e as manifestacdes e produgdes artisticas, textos da cultura, apresen-
tam, portanto, codigos de comunicacdo fortemente vinculados ao contexto cultural.
Assim, por estar em um mundo simbdlico, quando o homem se comunica, usa um
vasto repertorio de textos com propdsito de possibilitar a compreenséo de sua inten-
cionalidade. O mesmo ocorre na esfera corporal, visual, musical e teatral. Ou seja, o
corpo e todos os textos nele impregnados e por ele manufaturados e valorizados sdo
utilizados durante o processo comunicativo.

O ser humano passa pela compreensdo dos textos culturais presentes nos
corpos, seus gestos e suas producdes e manifestacdes expressivas. Essa comu-
nicacdo é potencializada nas diversas manifestacdes produzidas pelos grupos
culturais que compdem a sociedade. Ao ler e interpretar uma danca, uma pintura,
uma escultura, uma musica ou uma peca de teatro, os alunos poderdo apreender
seus sentidos, atribuindo-lhes diferentes significados. Caso sejam estimulados
a socializar suas interpretacfes, eles confrontar-se-d8o com diversos pontos de
vista, o que, sem duvida, contribuird para a ampliacdo do entendimento de cada
um sobre o tema.

ApoOs a andlise e interpretacdo dos textos da cultura, os alunos poderédo ser es-
timulados a “escrever” novos textos, transformando-se em produtores culturais. Ao
ressignificar brincadeiras, imagens, dangas, musicas e dramatizagdes ou ao cons-



truir as proprias brincadeiras, imagens, dancas, musicas e dramatizacdes, os alunos
produzirdo textos que poderdo ser interpretados pelos colegas e pela comunidade,
alimentando indefinidamente o processo de reelaboragao cultural.

A documentacao de todo esse percurso vivido permitird, ndo sé a avaliacdo do
processo, mas também o exercicio de uma nova escrita sobre a cultura, quer seja em
forma de desenho, relato, relatério, portfélio, entrevista, lista etc. Por isso, as préaticas
de escrita em Artes e Educacéo Fisica também podem ser articuladas por meio de
textos verbais. A apreciacdo de uma pintura, as observacdes sobre uma peca de teatro
ou uma cancao, o estudo de um artista podem originar textos verbais que apdiam e
consolidam a leitura e a producao em Artes e Educagéo Fisica.

Por outro lado, a disponibilidade de mais informagfes acerca daquele produto
cultural, pela mediacao do professor, potencializara a capacidade interpretativa.

Destaque-se que, ler em Artes e Educacéo Fisica é, fundamentalmente ler textos
escritos: biografias, resenhas, catalogos de exposic¢ao, textos sobre a historia da arte,
reportagens e outras fontes de informacgéo que se referem as producdes e manifes-
tacdes culturais.Esses textos circulam no universo cultural, em diversos portadores,
com géneros definidos para atender os mais variados propdsitos de comunicagao
pela palavra escrita.

Nos dias de hoje, 0 acesso e o dominio da leitura e producao da palavra escrita fa-
cilita a compreensao qualificada de outras linguagens, como a artistica e a corporal.

4.2.4.3 Modalidades organizativas nas aulas de Artes e Educacéao Fisica

Constituem-se em atividades de ensino as situacdes planejadas pelo professor
com o objetivo de proporcionar a aprendizagem de determinado contetdo. Nas areas
de Artes e Educacéo Fisica essas atividades podem ocorrer de diversas maneiras:

Atividades permanentes

As atividades permanentes em Artes e Educacao Fisica abrangem situacfes
de aprendizagem ligadas ao desenvolvimento da percepc¢do, da experimentacao,
da comunicagao/representacdo e do registro e estdo diretamente relacionadas ao
estudo das linguagens. Essas situacdes de aprendizagem permitem o trabalho com
a sensibilizacdo, o exercicio com materiais, técnicas, suportes e espacos e a elabo-
racdo da marca pessoal de cada estudante, além da escrita e da leitura de diversos
suportes textuais.



Essas atividades podem fazer parte de sequiéncias didaticas e de projetos ou se-
rem feitas isoladamente, desde que contemplem as expectativas de aprendizagem em
Artes e Educacao Fisica e ajude os estudantes a construirem seu conhecimento.

Sugestdes de atividades permanentes em Artes e Educagao Fisica:

Linguagem visual:

- Atividades de sensibilizacéo visual (atividades de desenvolvimento da percepg¢éo dos elementos formais e
expressivos, tais como as cores, formas, volume, proporcao, textura etc. presentes em objetos da natureza e
da cultura, tais como seres, paisagens, obras de arte etc.).

- Atividades de desenho, tais como ampliagdes, redugdes, copias, desenho de observagdo, desenho de meméria
etc.

- ExperimentagBes com materiais, técnicas, suportes e espagos.
- Anotacdes sobre as experimentacoes realizadas.

- Representacéo visual de emogdes, teorias e conceitos.

- Organizacao do portfélio com os trabalhos dos estudantes.

Linguagem musical:

- Atividades de sensibilizacdo musical (atividades de desenvolvimento da percepcao dos elementos formais
e expressivos, tais como 0s sons, 0s ruidos e os siléncios, presentes em objetos da natureza e da cultura,
como seres, paisagens, musicas, cangdes etc.).

- Atividades com materiais sonoros, instrumentos musicais e com a voz.
- Registros dos sons e de suas qualidades.

- Leitura de notagbes musicais.

- Representacdo musical de emocdes, teorias e conceitos.

Linguagem teatral:

- Atividades de improvisacéo (atividades de criagdo de pequenas cenas teatrais sem elaboragéo de roteiro e sem
ensaio).

- Jogos teatrais.
- Redagéo de adaptages teatrais.

Linguagem corporal:

- Atividades de sensibilizagao gestual (decodificagdo e questionamentos das caracteristicas gerais da manifesta-
¢ao).

- Vivéncias das manifestagdes corporais propostas.

- Registros das caracteristicas e das descobertas.

Para todas as linguagens:

- Relato de visitas a espacos de divulgagao cultural.

- Relato de encontros com artistas e em produgédo ou representantes das manifestacdes tematizadas.
- Elaboragéo de roteiro de entrevista.

- Leitura de suportes textuais relacionados as Artes e a Educagao Fisica: biografias, autobiografias de artistas,
relatos histéricos, depoimentos, textos criticos, resenhas, textos literarios, textos informativos, videos, fotografia
etc.

- Resumos e apresentagdes de pesquisas relativas a manifestagdes e contextos culturais.
- Comentérios criticos sobre manifestacdes e contextos culturais.




Sequéncias didaticas

As sequéncias didaticas de Artes e Educacdo Fisica abrangem situacdes de
aprendizagem ligadas ao desenvolvimento da analise/interpretacéo, da criacao/pro-
ducédo, da pesquisa/reflexao e da critica/autocritica e estdo diretamente ligadas ao
estudo do conhecimento relativo a manifestacéo cultural tematizada.

Essas situagdes de aprendizagem promovem ocasites para apreciacao, producao
e contextualizag&o de producdes e manifestacdes culturais na historia, na sociedade,
na politica ou ha economia. Além disso, permitem o exercicio da critica e da autocritica,
tanto em relacao as praticas culturais artisticas e corporais como sobre as atitudes e
os comportamentos de autores, divulgadores e consumidores. Uma sequéncia didatica
de Artes e Educacéo Fisica, em qualquer uma das linguagens, podera compor um
projeto a ser realizada isoladamente.

Projetos

Em Artes e Educacao Fisica, ao trabalhar com projetos , o professor planeja as
situacdes de aprendizagem guiado por questdes emergentes e idéias provindas dos
estudantes ou articuladas a uma problematica social relevante. Os possiveis temas e
conteudos de aprendizagem de um projeto, portanto, possibilitam a busca de informacdes
em tipos diversos de fonte de informacao: midia impressa (literatura, jornais, revistas
etc.), televisao, cinema, fotografia, diferentes modalidades artisticas, Internet etc. Além
disso, podem envolver acdes didaticas que compreendam conhecimentos pertencentes
a diversas areas.

Para tanto, o professor precisa ouvir 0s estudantes e promover situacdes nas quais
sejam propiciadas ocasides para expressao de suas curiosidades; definicao de conteu-
dos relevantes para aprendizagem; selecdo de assuntos para uma investigacédo pessoal,
inseridos no recorte teméatico; oferecimento de sugestées particulares sobre como realizar
0 que é proposto; questionamento individual com relagdo ao objeto de estudo etc. Para
iss0, 0 registro do desenvolvimento do trabalho € muito importante. O professor e os estu-
dantes poderdo confeccionar registros individuais ou coletivos, conforme a caracteristica
do estudo desenvolvido, as particularidades do grupo e o enfoque do trabalho.

Por tudo isso, num projeto, as praticas de sala de aula superam a visao estatica
e descontextualizada do ensino e nao simplificam, distorcem e estereotipizam os
conhecimentos, tornando as aprendizagens significativas, promovendo a contex-
tualizacdo dos contetdos e a construcdo de valores, normas e atitudes validadas
pela sociedade.



Num projeto, o professor € quem gerencia as situacdes de aprendizagem e planeja
as etapas, estabelecendo os objetivos da aprendizagem e os resultados concretos
esperados. Para tanto, define as estratégias que serao utilizadas para atingir as metas
estipuladas; controla o trabalho, garantindo que todas as atividades sirvam ao desen-
volvimento do projeto, bem como aos seus objetivos e revisa as a¢des, avaliando as
estratégias e realizando as reestruturagées que se fizerem necessarias.

Ao planejar, controlar e revisar um projeto, o professor precisa favorecer o es-
tabelecimento de multiplas relacdes entre 0 que os estudantes conheciam e o que
se apresenta como novos contetdos. Nesse sentido, as situacdes de aprendizagem
devem valorizar as hipoteses criadas pelos estudantes e mobiliza-las, buscando
reconstrui-las a luz da problematica analisada. Dessa forma, os educandos assumem
a condicdo de sujeitos das proprias aprendizagens.

4.2.4.4 Avaliacao em Artes e Educacéo

A avaliacdo deve ser utilizada como recurso para conhecer o avango dos es-
tudantes e o modo como o processo de aprendizagem funciona, a fim de identificar
procedimentos favoraveis a aprendizagem e aqueles que devem ser revistos. Ava-
liar € uma acgéo pedagogica guiada pela atribui¢cdo de valor que o professor realiza
das atividades dos estudantes. Ao avaliar, o professor deve considerar a histéria do
processo pessoal de cada estudante e sua relacdo com as atividades desenvolvi-
das na escola, observando os seus trabalhos e registros (orais, sonoros, textuais,
audiovisuais, informatizados).

Os procedimentos de avaliagdo, portanto, se relacionam tanto com os contetdos
a serem ensinados como, também, com os modos de aprendizagem dos estudan-
tes. A avaliacdo diagnéstica, realizada ao inicio de um projeto ou de uma sequéncia
didatica, permite ao professor conhecer o que os estudantes sabem sobre o assunto
gue seréa estudado e, assim, melhor conduzir as atividades de ensino, selecionando
adequadamente os recursos e situagdes de aprendizagem. No decorrer do projeto ou
sequiéncia, ao acompanhar atentamente as respostas dos estudantes as atividades
propostas, o professor terd melhores condi¢cbes para reorientar as situacfes didati-
cas. E, ao término do processo, a avaliagao final permitira uma apreciacao global das
aprendizagens concretizadas.

Nessa proposta avaliativa, o professor orienta os estudantes para a realizacédo de
seus trabalhos e de suas aprendizagens, ajudando-os a localizar suas dificuldades e suas



potencialidades, redirecionando-os em seus percursos e favorecendo o0s processos de
auto-avaliacao, pratica ainda ndo incorporada de maneira formal em nossas escolas.

Como se pode notar, nessa concepc¢ao de avaliacdo, o professor recolhe elemen-
tos para refletir sobre sua pratica pedagogica. Convém relembrar que, para que esse
processo se dé a contento, o educador devera adquirir o habito de manter registros
constantes das suas observacfes durante as aulas. Esse “diario de campo” do pro-
fessor, que se tornara mais rico com o arquivamento das produc¢fes dos estudantes
ou imagens das aulas, € o instrumento fundamental para identificar os resultados do
processo pedagdgico.

Instrumentos de avaliacdo em Artes e Educacéao Fisica

Existem variadas formas de elaborar instrumentos de avaliacdo. Eles podem ser
trabalhos, provas, testes, relatérios, interpretacdes, questionarios etc., referenciados
nos objetivos e conteldos para determinada etapa ou série, ou podem referir-se ao
conhecimento que o professor tem do estagio real de desenvolvimento de seus estu-
dantes e do percurso que fizeram na aprendizagem.

O professor, porém, pode construir outros instrumentos que sejam mais conve-
nientes a especificidade do grupo, confiando que tais instrumentos proporcionarao
a dimenséo da possibilidade ou a crenca no potencial do aprendizado do estudante.
Um desses instrumentos € a producédo de trabalhos de artes, que servem tanto para
verificar o caminho do aprendizado do estudante quanto o final do processo. Nesse
sentido, a producdo de trabalhos de Artes permite a pratica de uma concepcao de
avaliacao que privilegia a aprendizagem, j& que eles séo frutos dos conceitos cons-
truidos e das emocdes vivenciadas pelos estudantes no decorrer da aprendizagem.
Do mesmo modo, a pratica da ressignificagao/producao dos brinquedos, brincadeiras,
producdes das artes visuais, musicas e dancgas, investigados caminha na mesma
direcdo para a construgao de critérios de avaliagéo.

Um instrumento que pode ser utilizado para avaliagdo, auto-avaliacdo e para
de registro é o portfélio. Ao selecionar os trabalhos que comporao o portfélio, pro-
fessores e estudantes devem fazer uma auto-avaliacdo critica e cuidadosa, a partir
dos objetivos estabelecidos, dos propdsitos de cada tarefa ou atividade que estara
compondo o instrumento. Os processos de auto-avaliagdo podem ser individuais e
de grupo, e ndo devem ficar restritos apenas aos aspectos mais relativos a atitudes
e valores, pois os estudantes podem refletir sobre seus avancos relativos as suas
aprendizagens especificas.



Além desses, outros instrumentos de registro podem e devem coexistir instru-
mentos de avaliacdo: planilhas de notas ou de observacéo, relatérios do desempenho
dos estudantes, questionarios acerca de algum tema investigado ou referente a algum
problema de comportamento recorrente observado mediante as vivéncias, anotacdes
diarias das aulas, diarios do professor, no qual ele anota o que fez, o que foi produtivo
e como poderia ser melhorado, além das indagac¢des dos estudantes ou discussdes
entre eles etc.

Exemplo de Projeto Integrado Artes - Educacédo Fisica — No tempo
da Vovo

Avaliacdo diagnostica

O professor pede aos estudantes que socializem e vivenciem as brincadei-
ras aprendidas nas férias (possiveis de ser realizadas no momento) e relatem
onde, com quem e como aprenderam essas brincadeiras. Além disso, convida os
estudantes a cantar as musicas e cangdes que fazem parte dessas brincadeiras,
registrando suas letras. O professor pede, também, que os estudantes descrevam
os artefatos e brinquedos presentes nas brincadeiras, registrando-os em desenhos,
caso seja necessario.

O professor solicita que os estudantes perguntem aos avos ou familiares mais
velhos, e registrem no caderno, quais brincadeiras faziam nas férias quando tinham a
sua idade. Para tanto, pede a eles que anotem a descri¢&o das brincadeiras, a idade
dos entrevistados, o local e a época de vivéncia dessas praticas. O professor orienta
os estudantes, também, que registrem, por meio de desenhos ou fotografias, os arte-
fatos, os brinquedos e as can¢des pertencentes as brincadeiras dos avés ou familiares
mais velhos. Os alunos podem gravar as cancdes utilizando gravadores digitais ou
eletrénicos. Caso seja possivel, o professor pode marcar um encontro na escola com
os avos ou familiares mais velhos dos estudantes para fazer relatos compartilhando
outras curiosidades.

Na escola, em pequenos grupos, os estudantes identificardo as brincadeiras,
brinquedos e canc¢des mais recorrentes e menos recorrentes, criando hipéteses para
o fato e registrando suas idéias no caderno. Além disso, irdo comparar as possiveis
semelhancas e diferencas que possam existir entre as brincadeiras, brinquedos e
canc¢des identificadas, criando hipoteses e registrando suas idéias no caderno. Da
mesma forma, irdo identificar as brincadeiras, artefatos, brinquedos e cang¢des desco-
nhecidos, criando, também, hipéteses para isso e registrando suas idéias no caderno.



Depois, relacionarédo as brincadeiras, brinquedos e can¢des aprendidos com os avés
ou familiares mais velhos com as brincadeiras, brinquedos e cangbes do seu patrimé-
nio cultural, observando mudancas gestuais, mudancas nos artefatos e brinquedos
utilizados e nas letras das can¢des e no ritmo ou melodia das musicas.

Nesse momento, vivenciardo as brincadeiras que aprenderam durante essa
pesquisa, adaptando as brincadeiras as condi¢cfes da aula. Além disso, construi-
rdo com sucata os brinquedos e artefatos aprendidos com os avis ou familiares
mais velhos. Depois da vivéncia, os estudantes irdo elaborar critérios para clas-
sificar as brincadeiras, os brinquedos, os artefatos e as cancfes aprendidas e
ordenar as vivéncias das brincadeiras, registrando essa organizacdo na forma
de desenhos.

Esses desenhos e registros podem se transformar num livro chamado “Brinquedos
e brincadeiras do tempo da vovd”, que pode ser copiado e distribuido para a escola.
As cancdes aprendidas também podem se transformar num belo produto: elas podem
ser gravadas e virar CD, num trabalho em parceria com o POIE.

Ampliagéo

Depois da primeira proposta, os estudantes recriardo algumas das brincadeiras
aprendidas. Para tanto, organizados em pequenos grupos, criardo novas regras para
as brincadeiras e as registrardo em seus cadernos. Depois, vivenciardo as novas
brincadeiras.

Aprofundamento/pesquisa

Durante o processo, o professor avaliou que uma das atividades que mais cha-
mou a atencdo dos estudantes foi a brincadeira Roda. Entdo, em sala, o professor
apresenta a eles uma reproducéo do quadro Roda, de Milton Dacosta.



Milton Dacosta — Roda — 6leo sobre tela - 1942

Num primeiro momento, o professor estimula a leitura espontéanea da imagem
e deixa as criancas livres para descreverem o que estdo vendo. Depois, inicia um
guestionamento acerca do local, da época, das pessoas e das atividades retratadas
no quadro. Em seguida, indaga quanto as cores, as formas, as texturas e ao registro
do movimento na pintura e também, acerca das sensacdes e sentimentos decorren-
tes da apreciacao desses elementos formais. O professor pode, ainda, questionar os
estudantes sobre o material utilizado na confeccédo do quadro. Enquanto faz essas
perguntas, o professor vai registrando na lousa ou num cartaz, as impressoes de seus
estudantes.

Nesse momento, pode informar aos estudantes sobre a autoria do quadro, for-
necendo dados a respeito da vida do artista. E interessante buscar mais imagens de
obras do artista para mostrar as criancas. Depois da contextualizagdo, o professor
pode perguntar que musica eles imaginam que as criancas da pintura estejam can-
tando e convida os estudantes a formar uma roda e cantar as cantigas de roda que
conhecam. Finalmente, convida os estudantes a pesquisarem sobre a Ciranda, uma
manifestacao da cultura brasileira.



Criacdo/producao/exposicéao
Apbs a socializacéo das pesquisas, efetuadas como licdo de casa, o professor
pode convidar os estudantes a realizar uma ciranda.

Para tanto, pede a eles que construam instrumentos musicais de sucata, a serem
utilizados pelos “musicos” da banda. Amusica a ser utilizada na ciranda fica a cargo do
professor. Orienta-se a busca pelas musicas de Lia de Itamaracé. Ao final dos ensaios,
o professor pode agendar uma exibigcdo de danca com os estudantes, preocupando-se
com uma apresentacao da histéria da danca para os estudantes e professores que
assistirdo ao show, contextualizando-o. Além disso, o figurino, o cenario, os aderegos,
podem ser elaborados e construidos, enriquecendo a apresentacao.

Encerrado o espetaculo, a assisténcia podera fazer uma critica da apresentacéo.
Para tanto, o professor orienta os estudantes que estiverem assistindo a registrar
opinides, pois, deverdo entregar-lhe uma critica por escrito.

Avaliacao

Nesse momento, o professor ja tem condicbes de avaliar o trabalho do projeto
com a turma. A auto-avaliacéo € recomendada, pois 0s estudantes podem recorrer ao
seu caderno de registros e as propostas e produtos realizados (pesquisas, brinquedos
de sucata, livro “Brinquedos e brincadeiras do tempo da vové”, leitura de imagens,
instrumentos musicais de sucata, apresentacao de danca) para verificar de que forma
0 seu patrimdnio cultural foi ampliado e o0 que aprenderam no processo em relagéo a
técnicas, procedimentos, conceitos, atitudes e valores. O professor pode, como forma
de registro da memdria do projeto, confeccionar, junto com os estudantes, painéis com
as brincadeiras “inventadas” pelos estudantes e fazer uma exposi¢ao dos trabalhos
dos e dos registros do processo.

Dicas:

- Informacgdes sobre Milton Dacosta:
http://www.galeriaerrolflynn.com.br/biografiamiltondacosta.htm
- Informag0des sobre a Ciranda:
http://www.recifeguide.com/brasil/cultura/ciranda.html

- Informacdes sobre Lia de Itamaraca:
http://www.mpbnet.com.br/musicos/lia.de.itamaraca/index.

- Informacgdes de como se danca a Ciranda: http://www.fundaj.gov.br
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