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● Escrito por Natália Bebiano da Providência

● Faz parte da coletânea “O Prazer da Matemática”, da editora Gradiva

○ Publicado em Outubro de 2001

○ Vigésimo oitavo livro da coleção → Coletânea possui 28 livros

● Intercala capítulos com diálogos

○ Pede para que o leitor realize uma leitura ativa e reflexiva

● Dividido em 9 capítulos

○ Trabalha puzzles lógicos, grafos, nós, mapas para colorir, fractais

e conteúdos de geometria

O Livro



“Diz-se que a matemática é um jogo juvenil. Muitas descobertas matemáticas notáveis foram 
realizadas por jovens. Galois, Gauss, Riemann, Abel, foram grandes matemáticos em idade precoce. A 
matemática é predominantemente um labor da juventude, tal como poesia, contrariamente à 
história ou as ciências jurídicas, saberes cumulativos que requerem longa preparação e maturação.”

- Natália Bebiano da Providência

Jogo Juvenil



Sobre a autora
● Professora catedrática do Departamento de Matemática da Universidade de Coimbra 

● Investigadora do Centro de Matemática desta Universidade

● Foi presidente da Sociedade Portuguesa de Matemática 

● Sua produção científica publicada em várias revistas internacionais especializadas 



Voltando a obra

Gostei:
● Bibliografía definida para cada tópico
● Variedades
● Atividades Ricas
● Diálogos

Não Gostei
● Digressivo
● “Seco”



Problema gerador de interesse

Problema das Pontes de 
Königsberg

Enunciado

● Os moradores de Königsberg 
(hoje Kaliningrad, na Rússia) 
se perguntavam se era 
possível fazer um passeio 
pelas duas margens da 
cidade e suas duas ilhas 
passando exatamente uma 
vez em cada uma das suas (à 
época) sete pontes.

Problemática

● É possível?



Grüne Brücke - Ponte VerdeKöttelbrücke - Ponte 
Conectora

Schmiedebrücke - Ponte 
do Ferreiro

Krämerbrücke - Ponte do 
Mercado

Holzbrücke - Ponte de 
Madeira

Hohe Brücke - Ponte 
Alta

Honigbrücke - Ponte 
do Mel



Problema anterior - O dilema do Fazendeiro
● Possui diversas variações

○ O quebra-cabeças foi encontrado no folclore de afro-americanos, Camarões, as Ilhas de Cabo Verde, 
Dinamarca, Etiópia, Gana, Itália, Rússia, Roménia, Escócia, Sudão, Uganda, Zâmbia e Zimbabwe

O Problema: 

● Era uma vez um fazendeiro que foi ao mercado e comprou um lobo, um carneiro e uma alface. No caminho para 
casa, o fazendeiro chegou à margem de um rio e arrendou um barco. Mas, na travessia do rio por barco, o 
agricultor poderia levar apenas a si mesmo e uma única de suas compras — o lobo, o carneiro, ou a alface.

Se fossem deixados sozinhos em uma mesma margem, o lobo comeria o carneiro e o carneiro comeria a alface.

O desafio do fazendeiro é atravessar a si mesmo e as suas compras para a margem oposta do rio, deixando cada 
compra intacta. Como ele fará isso?

https://rachacuca.com.br/jogos/o-lobo-e-a-ovelha/ 

https://rachacuca.com.br/jogos/o-lobo-e-a-ovelha/


● Possui uma versão própria no jogo Professor Layton and the Curious Village (Nintendo DS, 
2007)



Pontes, Pontes, Pontes, Pontes, Pontes, 
Pontes, Pontes

● A resolução do problema das 7 pontes se mostrou impossível
● Euler trouxe a demonstração em 1735
● Deu início aos estudos da Teoria dos Grafos



http://www.youtube.com/watch?v=34-eTJ0u7VY


Grafos na educação básica

Acervo matemateca Cotidiano



https://www.transum.org/Maths/Activity/without/

https://www.transum.org/Software/SW/Starter_of_t
he_day/starter_August6.ASP 

https://www.transum.org/Maths/Activity/without/
https://www.transum.org/Software/SW/Starter_of_the_day/starter_August6.ASP
https://www.transum.org/Software/SW/Starter_of_the_day/starter_August6.ASP


Um Problema para a turma
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Obrigado!!!


