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ATIVIDADE PRATICA

100 Jogos Musicais: Atividades Praticas na Escola - Ger Storms
Jogos de Concentragao: O Quadro Sonoro

Publico Alvo: Criangas (infantil e primario), adolescentes e adultos.

19 O quadro sonoro
maniie—
Faixa etaria: ilimitada
Disposi¢ao e material: quadro negro e giz
Duracgao: 10 a 15 minutos

O animador desenha no quadro um grande quadrado e divide-o
em dezasseis partes, por quatro colunas de quatro casas. Pede-se aos
participantes (nao mais de dezasseis) que pensem num som € O
inscrevam numa dessas casas. Isso podera tomar a forma de notas numa
pauta, de ritmos, de palavras escritas, etc. Os sons que aparecerem mais
de uma vez serao apagados para deixarem uma ou varias casas vazias. O
resultado assim obtido pode ser considerado como uma composi¢ao
musical e pode ser tocado da esquerda para a direita, partindo do canto
superior esquerdo. O animador indica sucessivamente as casas enquan-
to que o grupo inteiro produz os sons inscritos em cada casa. Preste
atencao as casas vazias! Ninguém deve produzir qualquer som quando
uma destas casas for designada! Logo que se chegue 2 (ltima casa, em
baixo, a direita, volte imediatamente a primeira casa da primeira linha
para recomegar tudo vdrias vezes seguidas. Acelere progressivamente
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a velocidade de execugdo, sem o que a atengdo podera dissipar-se.
Experimente também este jogo sem nada mostrar, mas batendo num
objecto ou batendo as maos.

Se tudo correr como previsto, este mesmo jogo poderéa servir de
prova; assim, estando o grupo dividido em dois, o primeiro grupo
comecara ao alto, a esquerda, e o segundo sé comegard quando o
primeiro tiver atingido o inicio da terceira linha, de forma a obter uma
composigdo a duas vozes. E evidente que isso sé serd possivel se toda a
gente seguir estritamente o ritmo indicado. Combine previamente o
ndmero de leituras do quadro.

NB: Este jogo presta-se perfeitamente a outras variantes: podem-se introduzir instrumen-
tos, pode-se trabalhar unicamente com o ritmo. E, inclusive, possivel encarar a realizagao
de algumas provas em quatro partes.



