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O software escolhido foi o Matlab. Desse modo, algumas fungoes apresentadas foram
modificadas para adequar a linguagem.

¢ Repetir e exercitar os seguintes comandos do SCILAB:

Os comandos apresentados foram repetidos (e adaptados) no cédigo que estd apresen-
tado em partes, nas imagens 1 a 4.

Figure 1: Codigo - parte 1
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2

3 - clc;

4 — clear;

5

6 — a=1

7= a = 2+1i

8 - b = -5-31i % Definicgdo de constantes

S

10 — a == sVerificacao

11

12 — v = [1,2,3,4,5]

13 — v = 1:5 %Vetores constantes

14

15 — A =[2,2,3;

16 0,0,7;

17 5,9,-1]

18 — A =[2,2,3;0,0,7;5,9,-1] %$Matrizes constantes
15

20 — 2= [ath , pi ., 3;

21 b*~2, o, atan(a);

22 5, sin(b), —-1];%Matriz com elementos Jj& definidos
23

24 — BE = zeros(0)

25 — B = zeros(2,3)

26 — B = zeros(size (&))

27 = C = ones(2,3)%Matrizes de uns e zeros
28

25 — D = diag(l:5)

30 — A= [1,2,3;

31 4,5,6;

32 T,8,9]

33 - C = diag(diag(a))%Matrizes diagonais
34
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Figure 2: Codigo - parte 2

A = diag(ones(1,3))
B = A+A

C = B+l

A=[1 2 3;4 5 6;7 8 9]
Cc=[1 2 0;0 0 1;0 2 3]
D = A*C

A=[1 0 0;0 2 3;5 0 4]

B=[2 0 0;0 2 2;0 0 3]
C=A.*B

E = A.*C %Operacdes simples com matrizes
a = Cc(2,:)
b =0C(:,3)
b = C(end, :) %Extracio de vetores
A =[123; 45 ¢€; 78 9];
t = trace(R)
r = rank(&)
B ==al
a = [0,1;-2,-3]
B = inv (&)
a*p
d = det(A) %Operagdes com matrizes
v = [-1,0]
pl = poly(v)
p2 = [1,2,1]%Pclindmios
Figure 3: Codigo - parte 3
Syms =

pl = polyZsym(v,s)

p2 = polyZsym([1,2,5],s)
f = pl/p2

pretty(f)

a

il

coeffs (p2)

p = roots(v) %Fungdes, extragdes e raizes de polinomios
[v,d] = eig{a)%Autovalores e autovetores
teste (0.5%pi)

-4:0.5:4

h{x} %Testando fung¢des
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plot(x,y)

figure

plot(x,y,'*') %Plotando funcgées
figure

plot(x,v,"'*', 'MarkerSize',10)



Figure 4: Cédigo - parte 4

g3 function v = teste (x)
84 — if =<0

g5 — y = —(x"2)

ge — else

87 — y = sin(x)

B8 — end

89 — end

S0

91 function y = h(x)

92 — n = length (x)

2z)|= for 1 =1:n

94 — if =(1)<0

95 — y(i) = 2;

96 — else

97 — v(i) = 1+ (=x(1)-1)"2;
58 — end

55 — end

100 — end

Os resultados condizem com o esperado e auxiliaxaram na familiarizagao dos comandos
do software.

e Usando o programa de edicao de texto do software, crie um novo arquivo e
escreva o seguinte conjunto de instrucoes:

Figure 5: Cédigo - novo arquivo

Combinacoes.m Listaf.m Teste.m ListafFinal.m +
1 — ¥ = teste (0.5%pi)
2 function y = teste (x)
3 - y=x+x"2+sin(x*2*%pi) ;

4 — E.'Ild|

Rodando o programa, o console indica y = 3.6079

e Usando o programa de edigao de texto do Scilab, crie um outro arquivo e
escreva o seguinte conjunto de instrugoes:

O codigo escrito esta apresentado na imagem 6



Figure 6: Codigo - ultimo arquivo lista A

1- clc;

2 clear;

3

4 — x = -2:0.1:3;

5= a=1;

6 — =Us

T

8 — vy = testel (x);

9

10 — plot(x,y, "'*k', '"MarkerSize',6);
11 — figure

i3 |= plot(x,v,"'*k', 'MarkerSize',12);
13 — figure

14 — plot(x,v,'*k', 'MarkerSize',18);
15

16

17 function y = testel(x)

18 — for i = 1l:length(x)

19 — yvi{i)= x(i) + =(1)"2 + sin(x(i)*2*pi);
20 — end
21 — end
22
23 function y = testel (x)
24 — for 1 = l:length(x)
25 — yi{i)= -x(i) + =(i)"2 + x(i)"3;
26 — end
&= end
28
29 function v = teste2 (x)
30 — for 1 = l:length(x)
31 - y(1)= sgrt(x(i));
32 — end
33 — end
34

O programa representado acima gera trés graficos, conforme esperado, apresentados na
figura 8:

~ Figure 7: Cddigo - dltimo arquivo lista A
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