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Dados Obtidos no Scilab

Ao rodar os cddigos pedidos no software Scilab, foram obtidos os seguintes resultados

Arquive Editar Controle Aplicativos 7

= IESR X2

ZB| 00

——> teste(0.5%%pi)
ans =

3.6e078562

teste2 zoe (G zerstzamueDocument POLI-USPIMatérias 16 SemestretodelagemilistasiLista_Ateste? sce] - Sciklotes
Lista_ALsce teste.sce teste2.sce

clear

cle
xdel {(winsid{))

function [y]l=teste(x)
y=xtx"Z+sin(x*2¥%pi);
endfunction
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Figura 1: Fungdo teste
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Grdfico 1: 12 Grdfico plotado
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Grdfico 2: 22 Grdfico plotado

Grdfico 3: 32 Grdfico plotado
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Grdfico 4: 42 Grdfico plotado



Apéndice

Cdédigos usados

Introducgdo Scilab

/IDefini¢do de uma constante:
a=1
disp(a)

/IEscrevendo numeros complexos:
a=2+%i

b=-5-3*%i

disp(a)

//[Expressdo Booleana:
/I\Verificagdo se a é igual a 1:
/10 resultado da operacgdo abaixo é o elemento booleano "F" (false):

==1
disp(a)

/IMatrizes e vetores:
/IVetor constante:
v=[12345]

v=1:5

disp(v)

/[Matriz constante:
A=[223

007

59-1]
A=[223;007;59-1]
disp(A)

//Podemos formar matrizes usando operacdes com objetos definidos anteriormente:
a=1
b=2

/IObserve que se colocarmos ponto e virgula ao final da expressao, o resultado néo é mostrado na tela, o que pode ser
conveniente em algumas situacoes.
A=[a+h %pi 3
bn2 0 atan(a)
5 sin(b) -1]
disp(A)

//Podemos formar matrizes e vetores de zeros:
/IElemento zero:

B=zeros()

disp(B)

/IMatriz de zeros com 2 linhas e 3 colunas:
B=zeros(2,3)
disp(B)

/IMatriz de zeros com as mesmas dimensdes da matriz A:
A=[223;007;59-1];

B=zeros(A)

disp(B)

//De modo semelhante, podemos formar matrizes e vetores de uns:
/IMatriz de uns com 2 linhas e 3 colunas:

C=ones(2,3)

disp(C)

/Matrizes diagonais:

/IMatriz diagonal com os elementos da diagonal principal indo de 1 a 5:
D=diag(1:5)

disp(D)



/IExtraindo os elementos da diagonal principal:
A=[123
456
789]
B=diag(A)
disp(B)

/IFormando uma matriz diagonal com os elementos da diagonal principal de uma matriz:
C=diag(diag(A))
disp(C)

//Operacdes:
/Matriz identidade:
A=diag(ones(1,3))

/ISoma de matrizes:
B=A+A
disp(B)

/ISomar 1 a todos os elementos de uma matriz:
C=B+1
disp(C)

/Multiplicacdo de matrizes:
A=[123;456;789]
C=[120;001;023]
D=A*C

disp(D)

/IMultiplicacéo elemento a elemento:
A=[100;023,504]
B=[200;022;003]

C=A*B

disp(C)

/IExtracdo da linha 2:
a=C(2,)
disp(a)

//Extracdo da coluna 3:
b=C(;,3)
disp(b)

/[Extracdo da ultima linha:
b=C(%,)
disp(b)

/[Trago de uma matriz:
A=[123;456;789]
t=trace(A)

disp(t)

/IRank (caracteristica) de uma matriz:
r=rank(A)
disp(r)

/[Matriz transposta:
B=A'
disp(B)

/lnversa de matriz:
A=[0 1;-2 -3]
B=inv(A)

C=A*B

disp(C)

/IDeterminante de uma matriz:
d=det(A)
disp(d)



/IPolinémios:

/IPolindmio em x com raizesem 0 e -1:
v=[0-1]

pl=poly(v,x)

disp(pl)

//Polinémio em z com coeficientes 1 e 2 e 1:
p2=poly([1 2 1], 'z', ‘coeff’)
disp(p2)

/IFungBes racionais:
/lpl: numerador:
pl=poly(v, 's)
disp(pl)

/Ip2: denominador:
p2=poly([5 2 1], 's, 'coeff)
disp(p2)

//Func&o racional:
f=p1/p2
disp(f)

/IExtracdo dos coeficientes:
a=coeff(p2)
disp(p2)

/ICalculo de raizes:
p=roots(pl)
disp(p)

/IAutovalores e autovetores:

/Id - matriz diagonal cujos elementos séo os autovalores.
/Iv - matriz cujas colunas sdo os autovetores.
[v,d]=spec(A)

disp(v,d)

/IFungdes:
/IDefini¢do de uma fungéo:
deff('[y]=teste(x)",'if x<0 then y=-(x"2), else y=sin(x), end’)

//Uma vez definida a funcéo, podemos calcular seu valor no ponto x=pi/2:
y=teste(0.5*%pi)
disp(y)

/INo caso de x ser um vetor, a sintaxe seria:
deff('[y]=h(x)','n=length(x);for i=1:n, if x(i)<0 then y(i)=2, else y(i)=1+(x(i)-1"2, end,end’)

/IPlotar a funcéo entre —4 e 4:
/ICriando um vetor com os valores variando de -4 a 4, com passo de 0.5:
=-4.0.5:4;

/ICalculando a fungéo:
y_=h(x)
disp(y)

/[Plotando o resultado:
plot2d(x,y)

/ICriando uma nova janela grafica:
set("current_figure",1)

/[Plotando o resultado com astericos:
plot2d(x,y,-3)

/ICriando uma nova janela grafica:
set("current_figure",2)

/IAumentando o tamanho dos asteriscos:
xset("mark size",4)
plot2d(x,y,-3)



Teste 1

clear
cle
xdel(winsid())

function [y]=teste(x)
Y=XHXN24sIN(X*2*%0pi);
endfunction

Teste 2

clear
clc
xdel(winsid())

deff('[y]=testO(x)",'y=x+Xx"2+sin(x*2*%pi)')

deff(‘'[y]=testl(x)',' y=-X+x"2+x"3")

deff( [y]=test2(x)','y=sart(x))
=-2:0.5:3;

a=1;

b=0;

tl=(a==1);

t2=(b>0.5);

if and([t1 t2]) then

y=test0(x);

elseif or([t1 t2]) then

y=test1(x);

else

y=test2(x);

end,

plot2d(x,y,-3)

set("current_figure",1)
xset('mark size', 2)
plot2d(x,y,-3)
set("current_figure",2)
xset('mark size', 4)
plot2d(x,y,-3)
set("current_figure",3)
xset('mark size', 5)
plot2d(x,y,-3)



